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Elmult az oktéber, véget ért a konyvesszakma legnagyobb évenkénti seregszemléje. Tudnillik
minden esztend6 tizedik havaban keriil megrendezésre — immaron negyvenhatodjara — a Frankfurti
Nemzetk6zi Konyvvasar. Tavolrél mondjuk a BNV-re hasonlit, legaldbbis a rendszere. Csupdn a
léptékek masok. A frankfurti vasarkézpont akkora épiilet, amihez foghatét én még életemben nem
lattam, s noha nem most jartunk ott el6szor, ismét elallt a lélegzetem az dhitatt6l. Hogy valami képet
mégis alkothassatok réla: a Sugar izletkozpont biztos beleférne gy tizszer-tizenkétszer.

A dobbenet csak fokozddik, amikor az emberfia szembesiil vele, hogy mind a hat szinten csak kényv- és
lapkiadassal foglalkozé cégek vannak dsszezstfolva. Ez nem tilzas. Tébb mint 6tezer kidllité jon évrél évre, hogy
bemutassa cégét, ij kapcsolatokra tegyen szert, hogy kiadasi jogokkal , csencseljen”. A katal6gus, ami alapjan az
egyszerii halandénak tajékozédnia kéne haromkotetes, és kozel kétezer oldalt tesz ki. igy aztan magam sem
csodalkoztam, hogy nem egyszer sikertilt igy eltévedniink — hiresen rossz tajékoz6d6 vagyok, afféle anti-vandor
—, hogy masfél 6rat bolyongtunk, mire megint olyan helyre értiink, ahonnan tudtuk, merre tovabb.

Mindez persze csupdan azért lehet érdekes, mert a szamunkra oly fontos — és gyanitom az olvaséink szamara
sem kozombos — iizletek java is itt kottetik. Hogy emlitsek néhany Gjdonsagot: a TSR-ral létrejott egyezség értelmében
folytatjuk a Forgotten Realms sorozat publikaldsat, de belekezdiink a Dark Sun egyik — Simon Hawke neve fémjelezte
— trilogidjaba is. Ugyancsak TSR-os {igy a First Quest. Az imént emlitett termék nem mas, mint az elsé 1épés az RPG
felé — valahol féltiton a téblés jatékok és szerepjaték kozott. A profi szerepjatékosoknak persze nem fog tul sok tGjat
mondani az egyszert kis rendszer — a TSR szakemberei a legfiatalabb korosztdlynak szantak, egy olyan rendszernek,
ami bevezetheti a 10-12 éveseket is a RPG-k csoddlatos vilagaba. Két vékony fiizet a szabalyokkal, egy térkép,
néhany mianyag figura, meg a teljes TSR-os dobdkocka készlet — ennyit tartalmaz a doboz. A meglepetés aztan jott,
amikor a szélléban kibontottuk, és elkezdtiik tanulmanyozni a mintaul adott jatékot. Olyan 6teletek és Gjdonsagok
szerepeltek benne, amik nekiink is igen tetszettek, s6t, merem allitani, egy kissé mds felfogassal jatszva, mint azt
a tervez6i gondoltdk, teljesen jol makod6, élvezhetd jatékot kapunk. igy aztan a tovabbi estéink vad First Quest-ezéssel
teltek. (Egy kovetkez6 szamunkban majd komplett ismertetést adunk a jatékr6l, meg néhany olyan médositd

javaslatot, amivel az 6reg rokak szamadra is jatszhatéva valik.) A First Quest varhaté megjelenése
‘95 madrcius vége, aprilis eleje. 3
A kovetkez6 allomasunk a Lucasfilm Ltd. standja volt, ahol felhatalmazast kaptunk a STAR
WARS képregények kiadasara — gyanitom, el6szér a RUNA olvasoi talalkoznak majd
részletekkel a lap oldalain. Ugyancsak alairédott a szerz6dés az Indiana Jones kotetekre:
el6futaruk mar minden bizonnyal az utcan lesz, mire ez a RUNA megjelenik.
A tovabbi taldlkozoink koziil talan a német Fantasy Productions-t és a svéd
Target Games-t emelném ki. A FanPro igen szinvonalas sajat magazinjan kivil —
melyekbdl hamarosan cikkek is dtkertilnek hozzank — a német fejlesztésii Das
Schwarze Auge figurdinak gazddja. Sz6 sz6t kovetett, s igen valoszind, hogy a
‘95-0s évad 1j M.A.G.U.S. figurait a FanPro-val karéltve gydrtjuk majd. A
Target Games-r6l csak annyit, hogy az utébbi idék legsikeresebb
dark fantasy jatékanak, a Kultnak a fejleszt6i. (Figyelem, ez eqy
svéd jaték, amit eddig angolra, németre, olaszra, francidra és
¥ spanyolra forditottak le!) Terveink szerint a Kult jovére
‘ magyarul is napvilagot 1at, s aki szereti Clive Barkert
(Korbédcs), vagy akinek tetszett a Holl6 cim(i film, ebben
sem fog csalodni.
Az élmeénybeszamolok frontjarél egyenlére ennyi.
Marad, hogy a szokasos jokivansagaimmal bticsizzak:
A'frad!

Novak Csanad
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A M.A.G.U.S. rendszerében a l6fegyverek avagy célzofegyverek
kiillon kategériat alkotnak. Egyrészt jellegiik miatt, hisz
tavolra képesek hatni, masrészt pedig azért, mert alkalma-
zasukkor a jatékos a Célz6 Ertékét hasznalja. A 16fegy-
vereknek szamos elénye van. Ezek kozil a legnyilvanvalébb
az, hogy az fjat, nyilpuskat hasznal6é karakter képes tigy
tamadni, hogy 6t nem tamadjak.

A l6fegyvereket sok szempont-
bél csoportosithatjuk. Cikkiink- )b
ben el6szor az ijakrél, majd a - Q
nyilpuskakrol, végiil az egyéb 16-
fegyverekrol szélunk.

Az ij Ynev leg6sibb l16fegyvere,
mar a Crantai birodalom elétt is
ismerték és hasznaltak. Legegyszeriibb
formaja egy meghajlitott fadarab, amely-
nek két végét erés kotéllel vagy innal
kototték 6ssze. Ez a hagyomanyos
rovid ij. Legfontosabb jellemzéje,
hogy az ijfa és az ideg k6zott ko-
zépen van a legnagyobb tavolsag.
Mivel az ij felajzasakor az hata-
rozza meg a kilovés erejét, hogy milyen
hosszan tudja az fjasz kihtzni az ideget, ez az ijfajta
nem tartozik a legjobbak kozé. Elméletileg €s gya-
korlatilag is jobb az az ij, amelynél az ideg a kozepe
tajan van a legkozelebb az ijfahoz. Ezt valésitjak
meg a kett6s ivii {jak, melyek joval nagyobb erovel
ropitik ki a vessz6t. Az el6bbi kihtizasa hozzavetdleg
15-20 kg felemelésével egyenértékii, mig az utébbi 20-
25 kgilogrammal. Ezeket lendiiletb6l viszonylag egy-
szerti kihtzni, akar lovon iilve is. Szakért6 kezekben
meglehetésen pontosak, hatétavolsaguk 80-100 méter
— bar ilyen messzire a talalat esélye csokken.

A kyrek hasznaltak el6szor az tigynevezett hosszia-
ijat, ami ugyan lényegében nem kiilénbozik rovid tar-
satol, de egy fontos felismerésen alapszik. Az ijfa ru-
galmassagat ugyanis nem csak alakjanak valtozta-
tasaval lehet noévelni, hanem hosszanak novelésével
is. Minél hosszabb az fjfa, annal nagyobb erét lehet ki-
fejteni vele. A kyrek idejében terjedt el a masfél-két
méter hosszu ijfa, amivel jé hiisz méterrel kitoltak a
16tavot és a célzas is pontosabba valt. Nagy mérete miatt
nehezebb kezelni, ezzel mar nem lehetett volna 16hatrél 16ni.
A kyrekre egyébként nem jellemz6 az ijaszkultusz, bar
minden nagyobb seregben akadtak ijaszok, harcaszati
jelent6ségiik csekély volt.

A hosszu ijhoz hasonlatos az elfek magikus ija is. Ezt
nagytudasu elf mesterek készitik. Az elf ij megalkotasa nem
egyszerii kézmiivesmunka, tobb annal - ritus. Csak egy bi-
zonyos fafajta 4gabol készithets, amelyet a megfelel6 pilla-
natban kell lemetszeni. Ezt megel6z6en az ij készitGje hosszas
elmélyiiléssel kapcsolatot keres és talal a faval és Fliadais
arndvel, az erds istenndjével. Ezutan késziti el az fjat, amelyet
magia itat at. Amig késziil, készitGje személyes, szinte
mar lelki kontaktusba keriil fegyverével. Mire kész az

ij, gyakorlatilag sajat végtagjaként érzékeli. Ez a
magyarazata annak, hogy az igazi elf ijaszok mind
maguk készitik fegyvereiket. Ha egy ilyen fegyvert el-

ajandékoznak, eladnak vagy netan ellopnak, hatalma

—bar részben igy is megmarad — szinte semmivé

enyészik. Masok kezében alig jobb, mint

egy kozonséges ij, de még igy is legendak

ovezik az elf ijjakat, és igen magas

Osszegekért cserélnek gazdat. Az
ijkészités ritualéjat csak Elfendel
lakéi ismerik, a kitaszitottak nem,
ezért Jatékos Karakter sohasem
készithet ilyen fegyvert.

A nomadok talalmanya a vissza-
csap6 ij. Hasznaljak ezt a fegyvert délen és északon
egyarant. Az els6 visszacsap6 ijas nomadok Ilanor
és Enysmon 6slakéi voltak. A visszacsapo6 ij 1ényege,
hogy az altalaban 6sszetett ijfat eredeti gorbiiletével
ellentétesen meghajlitjak és igy teszik ra az ideget.

EkKkor az {j felhtizatlan allapotban is fesziil, ezt fel-

ajzaskor tovabb fokozva jéval nagyobb erdével ropiti

ki a vessz6t, mint kézonséges tarsai. Mivel ez az ijfa
igen nagy igénybevételnek van Kkitéve, gyakran tébb
réteg fabol, illetve csontbdl készitik, s6t néha egy
fémréteget is ratesznek. Ett6l sokal szivésabb,
keményebb lesz az ij — de a hasznalatahoz is nagyobb
erd kell. A kozonséges ijak koziil mindenképpen ez

a leghatékonyabb, azonban kezelését elsajatitani ne-

héz, nagy erét igényel, és elkészitése is koriilményes
és hosszti munka. Az igazdn mesteri példanyok
éveken at késziilnek. Ezek a nehézségek magyarazzak,
hogy jo6 teljesitménye ellenére kevéssé terjedt el.

A nyilpuska vagy szamszerij lényeges el6relépés az
ijhoz képest. A legfontosabb kiilénbség, hogy mig az ijnal
célzas kozben az {jasz erejét igénybevette az ideg tartasa, a
nyilpuska esetében ez mar nincs igy. Ezzel kényelmesen
lehet célozni, akar hosszu perceken at, mégsem farad el a
harcos. Az {j az ideg elengedéskor elkeriilhetetleniil berezeg
egy kicsit — minél gyakorlottabb az ijasz, annal kevésbé. Ez



a rezgés pontatlanna teszi a lovést. A
szamszerij ezt is kikiiszoboli, hiszen itt
kiulon szerkezet old ki és a kiréppend

vessz6t horonyban vezetik. Sokkal nagyobb

er6t lehet vele kifejteni, hiszen nem mindig

kézi erével hizzak fel. Hasznalata kevesebb tanulast igényel.

Kiegészit6é szabalyként a KM ugy hatarozhat, hogy a szam-

szerij hasznalatanak elsajatitasahoz (fegyverhasznalat Kép-

zettség) elég 2 Képzettségpont, mig a visszacsapo ij kezelé-
séhez 4 Kp sziigséges.

A nyilpuskaknak el6nyeik mellett szamos hatranyuk is
akad. Kézzel nem lehet felajzani, altalaban kiilén szerkezet
kell hozza. Ez lassuva teszi, amig egyet 16 vele hasznal6ja, ad-
dig kozonséges fjjal kett6t vagy még tobbet 16nek. Elkészitése

bonyolult és koltséges, karbantar-

tasa is szakembert igényel. Er-

zékeny a kornyezeti hatasokra —

példaul a vizre, ezért az ideget
gyakran viaszoljak.

A szamszerijak sokféle méretben késziil-
nek. A kézi valtozat igen finom mives mun-
ka, kézzel is konnyedén felhtizhat6, de altala-
ban csak konnyt 16vedékeket 16 ki, amelyek
az ellenfél megzavarasara, esetleg megmér-
gezésére alkalmasak. Minél nagyobb a nyil-
puska, annal nehezebb, bonyolultabb hozza
a felajz6 szerkezet is. Az egyik legegyszeriibb
a kecskelab, amely gyakorlatilag egy kétkarta
emeld. Egyik karjat a nyilpuska tusan meg-
tamasztva és az idegebe beakasztva a masik

karjat hatrahtizva lehet az ideget felajzani.

Hasonléan egyszerii a kengyel és felhtzo-

kampé hasznalata. A felhtizékampot a 16vész

széles derékszijahoz erdsiti, kampos végét
az idegbe akasztja, majd a nyilpuska kengye-

1ébe 1épve felajzza azt. J6éval bonyolultabb a

tekervény, ami egy fogaskerékbdl és fogas-

lécbdl all. A tekervény fogantytijat megteker-
ve a tushoz rogzitett fogaskerék végig ,1ép-
ked” az idegbe akasztott fogaslécen, és fel-
ajzza azt. Végiil a legnagyobb pancéltors és
ostromnyilpuskakhoz motollat hasznalnak.
Ez tobb csigabdl és kotélbdl allé szerkezet,
ahol a csigaattételek segitségével a kotelet
egy dobra tekerve lehet felhtizni a nyilpus-
kat. Ennek hasznalatahoz kiilon iireget kell
kiképezni a tus végén, ahova a mtollat be
lehet tAamasztani. A shadoni pancéltoré
csak motollaval egyiitt hasznalhato.

A nyilpuskat nem csak az emberek
hasznaljak, de az aquirok is. Bar az 6
nyilpuskajuk Kicsi, a benne foglalt magia
miatt mégis hihetetlen pusztitast képes

véghezvinni, ha avatott kezekbe keriil. Gya-
korlatilag minden l6vése halalos. Hasznalata-

hoz azonban ismerni kell az aquir magia alapjait, igy halandé
ember soha nem lesz képes tugy alkalmazni, ahogyan azt
készitoi eltervezték.

Szo6t kell még ejteniink Kahre csodéjarol, az ismétls nyil-
puskarol. Ez rendkiviil gyors fegyver, koronként harom nyil-
vessz6t lehet bel6le kiléni. Yneven sokfelé magikusnak tartjak
ezeket a nyilpuskakat, pedig az esetek nagy tébbségében
nem azok. Egy kézi nyilpuskara egyszerfien csak raépitettek
egy kecskelabhoz hasonlatos felajz6é alkalmatossagot, vala-
mint egy tarat. Amikor a l6vész felhtizza szamszerijat, a fi-
nom mechanikus szerkezet egy vessz6t raenged a vajatra,
ahonnan azonnal kil6heti, nem fecsérelve id6t a nyilpuska
megtoltésére. A kozhiedelemmel ellentétben azonban nem
igaz, hogy ezt nem kell felhtizni.

A nyilpuskak egy igen kiilonos valtozata az arbalet vagy
parittyaij, amely a szamszerij elvén miikodik, azonban nem
vessz6t, hanem kovet vagy golyo6t 16 ki. Ereje nem tal nagy,
igy 16tavolsaga sem jelent6s. Inkabb céllovészetre és apro-
vadak vadaszatara hasznaljak féuri korokben. Kozkedvelt,
mivel nék is konnyen felhtzzak. Harcértékei: tamadas 1/2,
sebzés 1k5, CE 14, KE 4, tav 30, suly 2 kg, ar 30 arany.

Egyes birodalmakban a szamszerijat nem csak
l6vésre hasznaljak, hanem a regularis hadseregben
szuronnyal is ellatjak. Ez egy vagy két, korilbeliil
arasznyi hosszusagi penge, amit a kengyel elé ers-
sitenek. Igy két kézre fogva a szamszerij tusat
dofni is lehet vele. Ha az ijasz kozelharcra kény-
szeriil, ezzel megvédheti magat. A szuronyvivas
kiilon fegyverhasznalat Képzettséget igényel,
a szuronyos nyilpuska harcértékei: TE 10,
VE 10, sebzés 1k6, tamadas 1.

Nem esett még sz6 az ijakbdl és nyil-
puskakbdl kil6tt 16vedékekrsl. A kozon-
séges nyilvessz6k hegye szinte akarmilyen
lehet, de altalanos szokas, hogy keskeny,
kupos, esetleg 2-4 vagéél van rajta. Egyes
hegyek hatrafelé recézettek, hogy nehezebb
legyen 6ket eltavolitani az aldozatbél. A
szamszerij vessz06i joval nehezebbek, rovi-
debbek és rusztikusabbak. Nem annyira
tollat, mint inkabb bért, s6t fat hasznalnak
vezet6szarnyként. Hegyiik is jéval nehezebb,
tomzsibb a hagyoméanyos nyilakénal. Altalaban
6-10 centiméter hosszuak, tomorek és viszony-
lag nagy a hegyszogiik. Az igazan nehéz pan-
c€ltoré nyilpuskak lévedékeinek a hegye mar
nem is nevezheté hegynek, mivel homort,
oldalan éles szakitébordakkal, amelyek
segitségével beszakitja a lemezvérteket.

A l6fegyverek csaladjaba tartozik még
a parittya, ez a meglehet6sen egyszerti fegy-
ver is. Mindossze egy-masfél méter hosszu
bdérszij, ami k6zépen kiszélesedik. Az egyik
végét a parittyas altalaban a csukléjara
rogziti, a masikat pedig megmarkolja. A
széles részbe helyezi a kévet vagy golyot,
majd a parittyat megporgeti a feje felett, és
a kell6 pillanatban elengedi egyik szarat,
kilovi a 16vedéket. A parittyasok altalaban a
legszegényebb néprétegekbdl keriilnek ki, nem
talalhat6k meg minden seregben.

Emlitést kell tenniink a fivécsérél is, amely
tipikusan a fejvadaszok, orgyilkosok fegyvere. Csak
lesbdl hasznalhaté, és leginkabb az ellenfél meg-
mérgezése a cél.

Kuvik



nyi kozos benniik, hogy jol alkalmazva kivé-

yak lehetnek. Ezek a varazslatok — hasonléan

plhaté magiahoz — csodalkozasra késztetik

“hirneves kutatéit és megalkotéit éppugy,

ncsétlen aldozatokat, akik botor médon a tiiz-
| cselekedtek.

ATALOM AURAJA

Mp: 9
Erdsség: 1

irtam: 2 kor

zslas ideje: 5 szegmens

A varazslat szinte mindenben megegyezik a Tlizaura varazs-
lattal, csupan egy fontos kiilonbség van a kettd kozott. A
lom aurdja nem a testt6l 5-10 centiméterre oleli koriil a

zslo testét, hanem annadl tavolabb. Az aura testtdl

olsaga 5-t6] 150 centiméterig valtoztathatd a tlizva-
ivansaga szerint. igy sokkal konnyebb lesz védekezni

dni is, hiszen a masfél méteres maximalis tdvolsagu
‘minden rovid vagy kozepes hosszisagu fegyver

org sebez, ha a tamadé megprobal kozelharcra alkal-
mas tavolsagon beliilre keriilni a tlizvarazsléhoz. Az aura
éppen aktualis tavolsagat a tlizvardzslénak minden esetben
a kor elején kell bejelentenie, igy a vele szemben allék alkal-
mazkodhatnak a veszedelmes tiiz helyzetéhez. A tlizvarazslé
természetesen tdmadasra is felhaszndlhatja az aurat, amely
minden rajta keresztiilhaladé személyen E-nként k6 Sp-t

nem Art
magidval
jelent ves.

kiilonds, lebego tlizcsikként. Ez
majd semmivé enyészik. Léte
vegreha]tasara képes, mintha la
Az igy létrejott tlizpenge koronk
tlizvarazslé sajat TE- Jevel a
tamadas barki ellen

nem harithato, 1

a megtamadott nem teljes VE- Jevel

fegyver nélkiili részével térhet ki a t{izbé

eldl. A penge sebzése E-nként k6 Sp, de ez 4 Mp rél :
1E-vel novelhetd. A varazslat érdekessége, hogy egysz
tobb tlizpenge is 1étezhet, mind a tlizvarazslé iranyitasa a
Ezzel a tlizvarazslo két-harom ellenfelét is sakkban
mikozben teljes ere;evel koncentralhat Gjab
létrehozatalara, vagy mas harci manéverre.

KEMTUZ
Mp: 6
Erdsség: 1
IdStartam: 8 kor/szint
Varazslas ideje: 2 szegmens

Ez a varazslat azon kevesek kozé tartozik, amely nem kozvet-
len tdmadasra szolgal, st inkabb védekezésre hasznalatos.
A tiizvarazslé altal megldezett Elemi Tiz sargadinnye nagy-
sagi gombkeént jelenik meg, és egy helyben lebeg. A gombot
a tlizvarazslé mozgathatja, kériilbeliil egy gyorsan gyalogolé




‘alakulhat a ke-

1 kisebb energia

tliz Elemi Sikrél torténd megidé-
ilik ra, a tlizvarazslé inkabb a

ja fel, mivel ez sokkal kevésbé
kszor tobbszordsére fokozhatjak
lajdonsagat: fényét, hojét, esetleg
‘hasznalatahoz azonban ismerniink
ek kategoriai, hiszen a sebzés és
ye. Lassuk hat a kategoridkat:

ényerdsség
- 2 méter
5 méter
8 méter
12 méter
16 méter
20 méter

Erdsség
1Sp
k6 Sp
2k6 Sp
3ké6 Sp
4k6 Sp
5k6 Sp

csoportositds egyértelmfi ugyanigy a sebzés

: szereplo érték a tiiz altal bevilagitott kor

ség csupan a leirds egyszertisitésére

0 a megidézett Elemi Tiznél megismert

to a sebzés nagysagabol is. Alkalmazni

et is, a gyertya langja miatt. Ha a va-

‘ a'i&ana -pont igény a tiiz er6sségének

nye. a gyertya langja minden esetben 1 Mana-pontért
folyasolhato, mivel erdssége csak nulla. A tablazat az S5E
rosségli maglyanal ér veget de természetesen ennél nagyobb
tiizek is elképzelhetdek. A tiiz nagysaganak — azaz kategoria-
]anak ersségének — meghatdrozasa minden esetben a KM
joga és feladata. Szem eldtt kell tartanunk azonban, hogy a

NG hatasai térben elva-
laszthatéak. Ez azt jele 7y a lang e két dsszetevsje a
tlizvarazslé koriili tiz méter ra korben tetszéleges helyen
fejtheti ki hatasat. A varazslat haszndlatat korlatozza, hogy
az egyik komponensnek mindenképpen a lang eredeti helyén
kell maradnia. A tlizvarazslo ezzel a varazslattal komoly ka-
rokat okozhat ellenfeleinek, ugyanis megteheti, hogy a tiiz
képét a kandalléban hagyja, de a hdvel tdimad, és minden
lathato jel nélkiil sebez. A sikeres taldlathoz a tlizvarazslénak
Célz6 dobast kell dobnia, +30-cal. A taldlat majdnem b
nyos, hiszen a lathatatlan lang eldl kiilonosen nehéz kitérn
Az els6 tamadas — amely komoly meglepetés lehet — médo
tdja tovabbi +30. Az dldozaton persze meglatszanak az
nyomai, még az esetleges gyillékony anyagok is langra
banhatnak. A t{izvarazslé eldszeretettel alkalm

valasztast nagyobb iitkdzetek, ostromok alkalma

a legtobb efféle esemény alatt akdr magia, akar faklyék ha
tasara is gydlhatnak nagy, elszabadulé tiizek. A varazslat
idétartama 3 kor, ez tovabbi Mana-pontok befektetésével sem
novelhetd meg. A tiizzel koronként csak egy tamadas hajthato
végre. Amennyiben a tlizvarazslé a héhatast hagyja a la
eredeti helyén, és a fényt mozgatja, ezzel nagy csamoko C
termeket derithet fel.

FEKETETUZ

A varazslat hatdsara

Mp: 2/E

Erdsség: 12

IdGtartam: 5 kor

Varazslas ideje: 2 szegmens

A misztikusan cseng nevii varazslat a kozonséges tiiz fény-
hé aranyat valtoztatja meg, méghozza a hé javara. Segitsé-
gével elérhetd, hogy az 6sszes égés soran felszabadul6 energia

o9




gg barmennyi is kisu-

hé formajaban
al megvaltoz-

gadrzott fénnye

lathatatlanna
alakul, és a

egyutt, hlszen nincs mit elvélasztam.’ 2y
a médon nem valtoztathaté meg. A €
iilondsen kedvelik ezt a varazslatot, mivel viszonylag
evés befektetett Mana-ponttal nagyon magas sebzést
etnek el. A varazslat idGtartama tovabbi Mana-pontok
befektetésével megnovelhetd, E-nként 1 Mana-pont
felhasznaldséaval az idGtartam 3 korrel né.

HIDEGT(iZ

Mp: 2/E

Erésség: 12

IdStartam: 5 kor

Varazslas ideje: 2 szegmens

A varazslat tokéletes ellentéte a Feketetiznek, ugyanugy
a tiiz kettds természetének magvaltoztatasaval fejti Ki
hatésat. Ritkdbban alkalmazzak, mint parjat, de minden-
képp érdemes szem elStt tartanunk tobb eldnyét is. A
tlizvarazslé ezzel a magiaval egy egyszer( faklyat is tabor-
tliz fényességiivé tehet, tokéletes fényforrast biztositva
ezzel nagyobb terek bevildgitdsara. A fényesség ugyanis
a hé teljes atalakitasaval haromszorosdra novelhet6, azaz
a bevilagitando teriilet sugara ennyivel szorzandé meg.
Ennek alapjan egy maglya, amelynek a hgjét fénnyé ala-
kitjak, egy 60 méter sugaru kor teljes megvilagitasara
lesz alkalmas. Ez mar jelz6fénynek sem utolsé, meglehe-
tésen latvanyos jelenség. Az idétartam meghosszabbithaté
tovabbi Mana-pontok réforditasaval, E-nként 1 Mana-
pontért tovabbi 4 korrel n6 az idStartam.

TUZEBRESZTES/TUZLOHASZTAS

Mp: lasd a leirdsban
Erdsség: 12

Idétartam: 2 kor

Varazslas ideje: 1 szegmens

A tiizvarazslé ezen varazslata tobbek szerint atmenet az
Elemi T(z idézése és a kozonséges tiizek befolydsolasa
kozt. A magia segitségével a tiizek nagysaga valtoztathatd
meg, barminem éghetd anyag hozzdadasa nélkiil. A tiiz
csak néhany pillanatra né vagy csokken a kivant mérték-
ben, majd a természet tjra kézbe veszi a dolgok iranyi-
tasat, és minden visszatér az eredeti dllapotba. A tlizva-
razslo tehat Mana-pontok befektetésével 2 kor erejéig a tiiz
kategoridjat valtoztathatja meg, még egy gyertya lang-
jabdl is készithet — legalabbis rovid idére — tabortiizet. A
varazslat Mana-pont igénye a kiinduldsi és a kivant kate-
goriak kiillonbségétdl fiigg. Ha a kiilonbség csupan egy
erdsség, a befektetendé Mp-k szama 2. Két kategorianal
4, haromnadl 8, négynél 16. Ebbdl is lathatd, hogy faklyabol
konnyen lehet kandalloban ég6 lang, de maglya mar sok-
kal nehezebben. A fenti kiilonbségek a tiiz kioltasra is

vonatkoznak

2 Mp réfordi ¢

tompithaté gy
nyel is bir, pé

,ﬁek segltsegevel meglehetosen
az arnyékban lapulé ellenfeleit,

sem novelhet6 meg.

TUZCIAFN

Mp: 2/E

Erdsség: 12

IdGtartam: egyszeri
Varazslas ideje: 1 szegmens

A Tlizcsapas a tlizvarazslok egyik veszedelmes fegyvere,
amely mar tobbszor okozta a tilzottan magabiztos ellen-
felek vesztét. A magia hatdsdra a t(iz — amely allhat akar
mas tlizvardzsléi vardzslatok hatdsa alatt is — egy pilla-
natra megelevenedik, és megtdmadja a tlizvarazslo altal
megjelolt célpontot. Az dldozat nem allhat 5 méternél
messzebbre a tliztdl, kiilonben a varazslat nem jon létre.
A tlizvarazslénak nem kell koncentrdlnia magara a ta-
maddsra, a vardzslat egy pillanatra 6nallé akarattal ru-
hazza fel a langot, amely tdmadni fog. A tdimadas TE-je
a tiizvarazslé fegyver nélkiili TE-je, +40-es médositéval
novelve. A tamadds utdn minden visszatér eredeti alla-
potdba.

LOBBANAS

Mp: 22

Erdsség: 12

IdGtartam: egyszeri
Varazslas ideje: 1 szegmens

A Lobbanas varazslat leginkabb egy erds fényfelvillanas-
hoz hasonlithatd, tulajdonképpen az is. A tlizvarazslé
magidjanak hatdsara a tiiz hirtelen éles fénnyel fellobban,
majd visszatér kiinduldsi allapotdba. A fény olyan hirtelen
villan fel, hogy a kozelben allokat konnyen meg is vakit-
hatja. Azok, akik a langtdl tiz méterre, vagy annal kozelebb
alltak, €s a felvillanas alatt lathattak a tiizet, 25%-ban
orokre megvakulnak, egyéb esetben csak 2k10 korre ve-
szitik el latasukat. A tiz méternél messzebb tart6zkodok,
barhol alljanak is, amennyiben lattak a fellobanast, szintén
elszenvedik a hatdsokat, igaz, enyhébben. A végleges
megvakulas esélye esetiikben csupan 10%, az idSleges
vaksag ideje pedig k10 kor lesz. A varazslat 10 méteres
hatas-elvalaszt6 sugara tovabbi Mana-pontok befekteté-
sével megnovelhet6: 4 Mana-pontért tovabbi 1 méterrel
no a stilyosabb hatas hatésugara — de a legnagyobb sugar
legfeljebb 20 méter lehet.

Kovi
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Draquiis

El6fordulas:
Megjelendk szama:
Termet:

Sebesség:

Tamadoé Erték:

Védo Erték: ,
Kezdeményezd Erték:
Cé1z6 Erték:

Sebzés:
Tamadas/kor:
Eleterd-pontok:
Fajdalomtiirés-pontok:
Asztral ME:

Mental ME:
Méregellenallas:
Pszi:

Intelligencia:

Jellem:
Tapasztalati-pontok:

A draquiis magikus tton teremtett Iény,
melyet még a kyr magusok hoztak létre.
Eredeti rendeltetésére kovetkeztetni le-
het a nevébdl is — Draquiis Segentuuis-
nak nevezték el, ami annyit tesz, szol-
gasarkany. A torténelem viharaiban a
draquiis vadonéld, de igen ritka allata
lett Ynev élgvilaganak. Hatalmas, stird
erddk mélyén €li rejtett életét.

E kozel két méteres lények a sarka-
nyok kicsi masai, am korantsem félel-
metes, pusztito leheletiikrdl nevezetesek
— hiszen egy draquiis nem hogy lang-
forgeteget, de egy apro fiistpamacsot
sem tud torkabdl kibocsatani. No, de
nem is erre a célra teremtették elsé pél-
danyaikat a kyrek.

Eredetileg Igere templomdnak szent
drei voltak, de a torténelem kereke las-
san tovafordult, és a kyrek istenei koziil
nem egy Ordkre eltlint a templomaival
egyiitt. Igy jart Igere is, am templomai-
nak drei itt maradtak Yneven. Ezek az
apré sarkanyfajzatok a természetben
kistermetd allatok, rovarok adaz pusz-
titéi. Nem utal ma mar semmi azon Kii-
16nleges képességekre, amelyek alkal-
massa tették dket Igere templomainak
Orzésére.

ritka

1

K

5 (L) 140 (Sz)
90/110

5

45

1k10/1k6

2

1+10 évente 1
2 + 5 évente 1
20 + 5 évente 1
20 + 5 évente 1
immunis

allati / kimagaslé

— / Elet, Rend

Draquuts, Iteyy, Warvarant, Maggan

Teremtdik, a kyrek sem tudtak mit kezdeni azzal a ténnyel,
hogy a tojasbdl kikel6 draquiis agyat egyfajta velesziiletett gat
blokkolja, akadalyozva hihetetlen mentdlis képességeinek Ki-
bontakozasat. Ezért is lehet két kiilonbozo értéket taldlni a fenti
tablazat intelligencia rovataban — lényegében két kiilonb6z6
teremtményként értékelendd, annak fiiggvényében, hogy ,rajta
van-e” a mentalis gat, avagy sem.

A vadon sziiletett és felndtt draquiisek dvatos, rejt6zkodé éle-
tet folytatd, nem tulzottan nagy testii ragadozok. Leginkabb a
forré ovi erddk lakéja, kedveli a magas, dis lombozatu fakat,
ahol kénnyen elbtijhat a nagyobb termet(i ragadozdk eldl. Efféle
fadéridsokra telepiti a fészkét is.

Ha valaki ,vad” draquiist akar fogni, fel kell késziilnie, hogy
ravasz €s ovatos ellenféllel lesz dolga. A draquiis — mint az a
fenti statisztikdkbdl is kideriil —, két tamadast hajthat végre ko-
ronként. Az els6 tamaddsa harapas, ennek sebzése 1k10, a ma-
sodik a faroktiiske dofése. Bar e tamadds kisebb sebzést okoz,
a valédi veszélyt a tiiske altal befecskendezett méreg jelenti.

A draquiis mérge idegméreg, 7. erdsségii. Sikertelen mentd-
dobas esetén az aldozat végtagjai megbénulnak. Ha a szeren-
csétlen a ment6dobdsra egyet dob, az azt jelenti, hogy szive a
méreg hatasara felmondta a szolgalatot. Sikeres dobds esetén a



méreg csupan bédulatot okoz. Azonnali hatdst szerrdl van szo,
a hatds 1k10 éraig tart.

Ami azonban kiemeli e teremtményt a kozénséges 1ények so-
rabdl, az az a tény, hogy minden fogsagba ejtett draquiis men-
talis gatja lerombolhatd, s ezéltal rendkiviil hasznos tarsava val-
hat barmely arra érdemes varazsléonak — akadnak is szép szam-
mal, akik vagyonokat hajlandéak fizetni érte.

A draquiis fent nevezett mentalis gatja egyfajta pajzs, ami a
megfelels szabalyok szerint lebonthaté. Jellegébdl adédéan azon-
ban ez a ,,pajzs” csak a Kyr metédus Pszi-ostrom diszciplindjaval
rombolhat6.

A gondot csupan az okozza, hogy egyetlen rohammal kell a
draquiis gatjat elbontani. A jaték szempontjai szerint tehat a
varazslé csak akkor tudja a 1ény elméjét fogva tarté béklyot meg-
semmisiteni, ha elegendd pszi-ponttal rendelkezik a ,pajzs”
lebontasdhoz. Egy, a tojasbdl frissen kikelt draquiis elméjén a
gét 100 pszi-pontos pajzsnak felel meg. Ertelemszeriien a lebon-
tasahoz a varazslénak minimum 50 pszi-pontot kell tudnia
egyetlen korben aktivizalni. Reménykedd varazstudok legnagyobb
sajnélatdra, kutatasok kimutattdk, hogy a béklyé ,ereje” a 1ény
koraval egyiitt n6, mégpedig évente egy egységgel. Mivel egy
draquiis akdr 450 évig is elélhet, kiszdmithatjuk, hogy egy dreg
példany gatjanak lebontdsahoz 225 pszi-pont kell.

Amennyiben a draquiis elméjét sikeriil felszabaditani, hihe-
tetleniil er8s teremtménnyé valik. Ekkor mar a kimagasl6 in-
telligencia jellemzd ra. Ismeri és beszéli a kyr nyelvet, de barmely
egyéb nyelvet is gyorsan elsajatit.

Iteyy, a Jégorias

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 10-100
Termet: ) (0

Sebesség: 110 (SZ)
Tamadé Erték: 80

Véds Erték: . 95
Kezdeményezd Erték: 20

Célz6 Erték: 0

Sebzés: kézzel 1k10+4, vagy jégcsakdnnyal 3k10+4

Tamadas/kor: 2
Eleterd-pontok: 30
Fajdalomt{irés-pontok: 100
Asztrdl ME: 8

Mental ME: 35
Méregellenallas: immunis
Pszi: ~
Intelligencia: magas
Jellem: Elet, Rend
Tapasztalati-pontok: 110

Mar maguk sem emlékeznek arra, mikor keveredtek Sseik a fagyos
déli vidékekre. A kegyetlen koriilmények az éridsok kozt egye-
diilallé6 médon megvaltoztattak e faj gondolkodasmédjat €és vi-
selkedését. A hatalmas hésivatagban csak nagy ritkan akadhat
az utazd iteyy falura, am ha j6 szandékkal kozeledik, biztos me-
nedékre taldlhat naluk. A falu dltalaban az emberek szamara
hatalmas, allatb8rokbdl késziilt satrakbdl all, melyek lakéterét
tobbnyire a héba siillyesztik és prémekkel bélelik.

Az iteyy az egyetlen éridsfaj Yneven, amely megtanulta be-
csiilni az életet, éppen azért, mert sajat boriikon tapasztaltak,
milyen nehéz megtartani azt a mostoha koriilmények kozott.

Az iteyyek 4,5-5 méter magasak, hajuk fekete, s dltalaban
vastagon bekenik fékazsirral. Szemiik — mar ha éppen lathaté
bozontos szemoldokiik és kidomborodé szemboltozatuk alatt —
szénfekete. Ruhazkodasuk nem tilzottan kifinomult: altalaban
medveprémbe burkoléznak.

Am rendkiviili értékét mindamellett kivalé varazsloi képessége
adja. EIméje 24 ora alatt képes felt6ltédni magikus energiakkal.
Hogy mennyi energidt tud felvenni, az is életkoratdl fiigg. Alta-
laban elmondhaté, hogy egy draquiis annyi Mana-pontot tud
egyszerre az elméjében tarolni, amennyi évei szamanak fele. (Egy
szaz éves szolgasarkany tehat 50 Mana-ponttal rendelkezik.)

Amint egy Mana-pontot elhasznél, nyomban megkezdi p6t-
lasat. A KM kiszamithatja, hogy az adott kort draquiis hany
Mana-pontot tud felvenni egy éra alatt. (Természetesen a teljes
Mana-pont ,készletének” egy huszonnegyedét.)

A teremtmény a rendelkezésére allé Mana-pontokat mozaik-
magia felidézésére hasznalhatja. Altaldban elmondhaté a draquiis
varazslasarol, hogy igen 6dzkodik az asztralis magia alkalmaza-
satdl — nem kedveli masok érzelmeinek manipulalasat.

A masik meghatdrozé tényezd a jellemiik. Mint lathaté, a
»vad” draquiis nem rendelkezik semmiféle jellemmel, mint ahogy
a legtobb vadon €16 allat sem. Ellenben a mentélis béklydktol
megszabaditott 1ény, héla teremtSinek, szigortian Elet, Rend
jellemt. Csak magikus tton lehet ket ezzel ellentétes cselekede-
tekre rakényszeriteni, és ahhoz is — mint azt a szabélyok megha-
tarozzak — dupla Erdsités sziikséges.

Végiil is elmondhaté, a draquiis egyike Ynev legveszedelme-
sebb, legritkabb teremtményeinek. A varazslok hihetetlen pénzeket
fizetnek az eleven példanyokért, kiilonosképpen Kran érdeklddése
jelentds. Nem lehet tudni hany, mentalis gatjatél megszabaditott
draquiis €l szerte a vilagban, kinek a kezében, és miféle célokat
szolgalnak. Az egyetlen hitelesnek t{ind ismeret szerint a dorani
varazslok tornyait j6 néhany oreg draquiis is rzi.

A hémezdk kival6 ismerdi, megbizhat6 ismeretekkel birnak
a falujukat kornyezs vidékrdl, és a délvidék allatvilagaroél —
tudasukat szivesen megosztjak idegenekkel is. Itt persze stlyos
nyelvi problémak léphetnek fel, ugyanis az iteyyek — elszigetelt
életiik folyomdanyaképpen — nem beszélnek mas nyelvet a
sajatjukon kiviil. A nagy ritkdn felbukkané keresked6k zome



vette maganak a faradségot, és eltanult t6liik egy-két szot, ami
a cserék lebonyolitdsahoz elengedhetetlen. A jégéridsokat
leginkdbb gydnyori prémeikért szoktdk felkeresni a kalmarok.

A falvak lakéi féka- és medvevadaszattal, haldszattal, valamint
— ha a kériilmények engedik — jaktartdssal foglalkoznak.

A kalandozékat mindenképpen figyelmeztetném arra, hogy e
baratsagos behemétok vendégszeretetével visszaélni nagy kony-
nyelm{iség. Ha valaki art a falujuknak, valamely tarsuknak, az
konnyen megjarhatja; ha az iteyyek haragra gerjednek, nehezen
tesznek le az elleniik vétkezd megbiintetésérol.

E nép azt tartja, a vétkest el kell kergetni a falubdl, rosszabb
esetben felszerelés és meleg ruha nélkiil — ami, ugye, pontosan
egyenld a haldlos itélettel.

Ha harcra Keriil a sor, elgszeretettel forgatjak jégcsakanyukat
(TE: 7; VE:6; KE:5), amivel egyébként a haldszathoz bontjék a
jeget. Ennek sebzése 3k10, valamint az er6bdl adédo +4.

Kiilonleges fegyveriik az igen keményre gytirt hégolyo — rend-
kiviili pontossaggal képesek elhajitani (TE: 25), s meglepSen
nagyot sebez a dobds ereje miatt (1k3+4). Amennyiben van idejiik
tobbet eldre elkésziteni, ugy kettdt is el tudnak hajitani kéronként.

A jégériasok sohasem hordanak pancélt, am vastag ruhdzatuk
felfog a sebzésekbdl (SFE: 2). Specidlisan védettek tovabba minden
hideggel operal6 mégiaval szemben. Ok maguk nem hasznalnak
magiat, de ismerik és kell6képpen, szinte babonasan félik. Ha
azonban a vardzshasznalé art nekik, akkor dithiik legy6zi félel-
miiket — s az istenek irgalmazzanak a meggondolatlan varazsol-
gaténak.

Amennyiben valaki iteyy faluba keveredne, ha teheti, feltét-
leniil késtolja meg a specialitdsukat. Allitélag sehol Yneven nem
lehet olyan finom, zuzmékkal izesitett, fiistolt medvetalp-szeletbe
csomagolt siilt heringet enni, mint naluk.

Warvarani
El6fordulas: gyakori
Megjelendk szama: 3k10
Termet: E
Sebesség: 150 (L) 5 (Sz)
Tamadé Erték: 50
Véds Erték: 95
Kezdeményezd Erték: 20
Célz6 Erték: =
Sebzés: 1k6/1k6
Tamadas/kor: 2
Eleterd-pontok: 7
Fajdalomtiirés-pontok: 25
Asztral ME: -
Mental ME: -
Méregellenallas: 2
Pszi: —
Intelligencia: allati
Jellem: -
Tapasztalati-pontok: 8

A warvaranik meglehetGsen gyakori madarai Ynev égboltjanak.
Bar fészkelShelyeik dltalaban a sziklds, magasabb hegyek, e
rendkiviil jol repiilé madarak bemerészkednek messze a siksagok
f6lé is. Ragadozo életmodot folytatnak, szarnyuk fesztavolsaga
mintegy négy méter (igaz ugyan, hogy allitélag lattak mar olyan
példanyt, melynek Kiterjesztett két szarnya az 6t métert is elérte),
tollazatuk jeltelen, barna. Egyetlen ékességiik a fejtetdn taréjként
hiiz6dé acélkék tolldisz, melynek felmeresztése az ingeriiltség
jele.

E hatalmas madarak felhdszerti rajban szallnak, mely csoport
nem alkalmanként 6sszever6dd egyedek sokasaga, hanem amo-
lyan csaladféle, hiszen a warvaranik tobb generacion keresztiil
osszetart6 kolonidkat alkotnak. A koldnidk feje mindig a legidd-
sebb t0jo; a portydk sordn is ez vezeti a csapatot. Megemlitendd,
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hogy egy warvarani egyedrdl csak rendkiviil behaté tanulma-
nyozas utan lehet megallapitani, melyik nemhez is tartozik.

Ritkan, két évente tojnak, akkor is csak egyetlen halvanyré-
zsaszin, biborpottyds tojast. A kikelésig a him és a ndstény fel-
valtva kotlanak. A kikelt fioka rendkiviil lassan fejlédik, néha
két év is eltelik, mire Kirepiil. Lasst fejlédése ellenére hihetetlen
étvaggyal bir, harom felnétt helyett is eszik, pedig a kifejlett war-
varani is rendkiviil falank. Koltési idészakban, amikor a kolénia
fészkeiben fiokak tatogatjak csdriiket és rémes rikacsoldssal ad-
jak a felndttek tudtdra, hogy éhség mardossa feneketlen gyom-
rukat, a warvaranik légiportyara indulnak. Felzabalnak mindent,
ami az utjukba keriil, majd visszarepiilvén, kioklendezik az egé-
szet falank fiokaik torkaba.

Mivel csemetéik igen sokdig iilnek a fészekben, egy warvarani
tanya kozelében bizony igen megritkul a vadallomény. E repiild
vadaszok éles csoriikkel akdr a szarvast is képesek leteriteni.
Népesebb csapatok még az utakon kozlekeddket, a foldeken dol-
gozodkat is megtamadjak. Latasuk rendkiviil éles, mi tobb, héla-
tassal is rendelkeznek. Segitségével akar egy kilométerrdl is
észlelhetik aldozatukat, holdtalan éjjelen.

A fiékakkal ellentétben, a tdimadé warvaranik teljességgel
némak. Hihetetlen repiilési képességeiket kihasznalva tdmadnak,
ennek is koszonhetik viszonylag nagy Véds Ertékiiket. Borotvaéles
csoriikkel egy-egy lecsapasnal kétszer is belevagnak prédajukba.

Jellemzd tamadasi médjuk soran — az dldozat kivalasztdsa
utan — egy célpontra, nagy magassagbol egymads utan, mondhatni
szoros kotelékben harom-négy madar is racsap; igaz, ilyenkor
egy korben csak egyszer timadnak. igy a harc els6 korében akar
négy tamadas is érheti a gyanttlan dldozatot, rdadasul a warva-
ranik ekkor a Roham médositdit is megkapjak, annak minden
elényével és hatranyaval.

Adott aldozatnal e taktikat csak egyszer hasznadljak. Ameny-
nyiben a préda még talpon marad, sebesen keringenek koriilotte,
sorban feléje vagva — ekkor mar kdronként kétszer. Ha sikeriil a
prédat leteriteniiik, azonmdd felfaljak. Bar sokan nem hiszik, de
négy warvarani képes felfalni egy egész lovat. A degeszre zabalt
madarak aztan nehézkesen a leveg6be emelkednek, és hazare-
piilnek. Minden sikeres tdmadds utan néhdny jéllakott egyed ki-
valik a csoportbdl, és otthon bevérja a tobbieket, hogy aztan
egylitt Gjra titnak induljanak.

A warvaranikat kivalé vaddszmadarnak tartjak; ha fi6kaként
keriil fogsagba, j6l kezelhet6, konnyen szelidithetd, hiiséges tars
valik bel6le. A warvaranikra vadaszokat azonban figyelmeztetném
arra a tényre, hogy a kolénidk kornyékén 30+2k10 felnétt példany
tartézkodik, melyek — enyhén szélva — nem szivelik a behatoldkat.




Maggan, a Farkasmano

Eléfordulds: gyakori
Megjelendk szama: 1-100
Termet: K
Sebesség: 75 (SZ)
Tamadé Erték: 30

Véd§ Erték: 75
Kezdeményezd Erték: 20

Cé1z6 Erték: 0
Sebzés: fegyver szerint
Tamadas/kor: 1
Eleterd-pontok: 9
Fajdalomtiirés-pontok: 14
Asztral ME: -
Mentdl ME: -
Méregellenallds: 2

Pszi: -
Intelligencia: alacsony
Jellem: Kdosz
Tapasztalati-pontok: 1

Mint oly sok egyebet, e 1ényeket is az Elatkozott Vidék kdosztol
fertézott fekélyes gyomra okadta a vildgra. A legnagyobb szamban
azonban ma mar Gro-Ugonban taldlhatéak. Gyengébbek 1évén,
mint az uralkodé ork-faj, amolyan szolgafélékként élnek, a nagy
ork torzsek arnyékaban. Minden valamirevalo ork fonok legalabb
négy-0t maggan szolgat tart. Talan ez a hatranyos helyzet indo-
kolja, hogy Gro-Ugon gyepiiit id6r6l idore kisebb nagyobb maggan
hordédk hagyjék el, s rabolva fosztogatva keresnek helyet a lete-
lepedésre. Persze, a legtobb helyen siirgésen eltakaritjak oket,
hiszen sehol sem fogadnak szivesen efféle fajzatokat.

A kalandozék Eszak-Yneven gyakorlatilag barhol taldlkoz-
hatnak maggan hordaval, de természetesen Gro-Ugontdl tavolodva
ennek valészintisége fokozatosan csokken. Magatol értetédGen,
a birodalmak belsejében nem lehet veliik talalkozni, sem varosok-
ban, vagy azok kozelében. A legtobbszor kisebb telepiilések, kara-
vanutak mellett iitnek tanyat, amig el nem kergetik dket.

Alacsony termetii, humanoid lények. Kiilsejiiket legpontosabb
egy kalandozd, bizonyos Erimar irta le. ,Olyasfélék, mint egy
kistermetti farkasember, amely féliton megéllt az atalakuldsban.”

Valéban igen ratak. Testiiket ritkds szor fedi, szine a réttdl
a feketéig terjed. Abrazatuk emberi vonasokkal felruhdzott csupasz
farkaspofa. Allandéan nedvedzd orruk, és hatalmas agyarakkal
ékes, széles, nyaladzoé pofdjuk van.

Beszédiik igen szegényes, egyes kutatok szerint az ork nyelv
egy eltorzitott, primitiv valtozatat beszélik. Az mindenesetre tény,
hogy megértik az orkot, dm ha 6k kezdenek orkul beszélni, annak
tartalmat bizony rendkiviil nehéz kihdmozni.

Minden hordaban van egy f6nok, ennek harcértékeihez +10
jarul. Igen kedvelt szokdsuk szerint fénokiikre mindenféle hang-
zatos cimet akasztgatnak — ennek soran ritka Kifejezokészségrol
tesznek tanibizonysagot. Pl.: Eszak-félde Ura, Vérengzd Nagy-
sarkany, Minden Emberfattyti Nyomorgatdja, Minden Koszos
Magus Réme, Nagytiszteletii és Fényeselméjti Bélfiirkész Bubor
Herceg (szintén Erimar gytijtésébdl).

Marad még a kérdés, vajon milyen fegyvereket haszndlhatnak?
A vélasz: barmit. Egy maggan minden eszkozben a fegyvert ke-
resi, és kovethetetlen logikaval valogatja gyilkold szerszamait.
Természetesen a legtobben a jol bevalt, mondhatni hagyomanyos
eszkozokhoz nytlnak, Ggymint kard, bard, stb. De a rohamozé
magganok kozt nem ritka a sodréfat, kapat, kopiilofat, sot, nehéz
gyertyatartét lengetd egyed. Pancélzatuk is meglehet6sen valto-
zatos. Alapvet8en egy maggan merev, rosszul kikészitett borruhat
visel, amire aztdn kiilonb6z6 mddszerekkel mindenféle fémdolgot
erdsit; példaul fémtanyér, badogbdgre, térdtt kard. Persze, ha
netan sikeriil zsdkmanyolniuk, Ggy szivesen viselnek igazi vér-
teket is.
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A biiszke tulajdonos semmi pénzért nem mond le a megszerzett
vértrdl, még akkor sem, ha az egyaltalan nem j6 ra. Igy vagy tgy,
de magdra aggatja — ha masképpen nem megy, hat részleteiben
—, s ligy indul a csatdba, mint valami hadir. A nagyobb méret(
lancingeket példaul kedvtelve viselik tdbbszérdsen magukra te-
kerve.

Osszeségében elmondhaté, hogy vértjeik 1 SFE-nél nem jelen-
tenek tobbet, kivéve, ha a maggan véletleniil tényleg az 6 méretére
késziilt, helyesen fel6ltott pancélzatot visel. Ebben az esetben a
rendes SFE-t kapja, de az ilyen eset ritka, mint a fehér hollé.
Pajzsként ormétlan deszkabdl abdalt készségeket hasznalnak,
ezek tizzel novelik a VE-jiiket. Fém pajzsot — az igazan konnytiek
és kis méretiiek kivételével — a stlyuk miatt nem hordanak.

A maggan két legjellemz6bb tulajdonsdga az ostobasag és
a hitisag (bdr egyesek harmadikként megemlitik a szagukat is).
Azt azonban meg kell hagyni, a magganok rendkiviil batrak és
vakmerdek, a csatdban mindig utolsénak futnak el. Mar, ha
tudnak...

Lakatos Péter
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Mindenkit szeretettel var
az elsé magyarorszdgi fantasy modellbolt.
Olomfigurak, kényvek, festékek, kockak,
CD-k nagy valasztékban!
Kereskedéknek nagykereskedelmi arak!

Kézponti uzlet:
1067 Bp., Teréz krt. 13.
Tel: 122-6026

(Pepita City Uzlethaz)

Trollbarlang Buda:
Bp. Déli pu., Uzletsor
Tel: 115-2845

(Déli hanglemezbolt)
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AZ1. M.AG.US. BA]NOKSAG

’\«» GYOZTES CSAPATANAK LEIRASA l

Kulonos aktualitassal bir ez a cikk, az alabb olvashatd NJK-k nem is olyan rég, mint jatékosok gyoztek
@ RUNA taborban. [gy aztdn a Kis Mészdrosnak kénnyi dolga volt — az €16 jdtékosok alltak modellt
a parti @brdzoldsdhoz.

Ynev orszagutjait szamtalan vandorkomédids-tarsulat jarja, mindegyik -

térténete valésagos regény. Tagjaik tobbnyire atéltek mar szamos
furcsa és veszélyes kalandot, melyek lényegében sokat prébalt kalan-
dozokka tehetnék Gket, ennek ellenére tsak igen kevesen nevezik
magukat kalandozonak. (Eltekintve jelen esetben a bardoktdl, akik
ugyan tag értelemben szintén beletartoznak a csepiiragok népes
taboraba, 4m szemben a tobbiekkel, mindahanyan kalandozénak
nevezik magukat — valljuk be, némi joggal.)

A kovetkezdkben egy olyan vandortarsulatrél mesélek, akik szin-
tén nem akartak kalandozdk lenni, de a sors masként hatdrozott.
Eletiikben eljbtt az a pillanat, amikor a Shanice bércei kozt megbivé
kolostorban &t szerzetes 0t 1ij lapot nyitott a M:A.G.U.S-ban, az 6t
halandé szamadra. A lapok lassan telnek kalandjaik kromké]aval és
remélhetdleg még soka ér véget a fejezetiik.

Z2ubair Dzsakankar ‘

A Taba el-Ibara mélyén, tavol az ismert oazisoktél, de nem til tavol
a karavanutaktdl rejtézott egy kicsiny odzis. Sharazaar ibn el-Fahrid
uralta. Sharazaar sejknek neveztette magat, am a vezetése alatt 4116
torzset sivatagszerte, mint titonallok gyulekezetet ismerték. A sejk
korantsem szegyellte ezt, mi tdbb, még biiszke is volt a hirére. Szam-
talan feleség és dgyas leste a kivansagat, s mivel nagy természettel
aldotta meg Galradzsa, gyermekelt voltaképpen mdr meg sem tudta
szamlalni.

Zubair Dzsahankar a rablésejk sokadik feleségének sokadik fia-
ként latta meg a napvilagot. Kemény iskola volt szimadra a sivatag
haramidi kozt eltéltott gyermekkor. Szinte minden dldott nap meg
kellett verekednie a hasonld korii — avagy nem ritkan idésebb — lur-
kékkal a legvaltozatosabb sérelmek miatt, hiszen a felndttek sohasem
széltak bele az ifjak civakodasaiba. Ugy tartottdk, aki nem tudja
kiverekedni a maga igazat, annak nincs is igaza. Ezt a szabélyt na-
gyon hamar megtanultak a gyerekek. Zubair pedig j6 ,tanul6” volt
— mire betoltdtte tizedik esztendejét, dltalaban neki lett igaza a fel-
meriil§ vitdkban, még akkor is, ha a vitapartner netdn harom-négy
évvel id8sebb volt nala.

Aztan elérkezett az id8, amikor a tobbi kélyokkel egyiitt handzsart
nyomtak a markéba, és elkezd6détt a sivatagi rablok kemény kikép-
zése. Megtanult vivni, tevegelni és lovagolni. Megismerte a sivatagl
talélés fortélyait, kivalé felderits lett belSle. Sziiletett tehetsége révén,
paratlan képességii térvetdvé fejlédott, még maga Sharazaar is fel-
figyelt ra.

Nem volt még tizendt éves sem, amikor a sejk kézvetlen utasi-
tasara részt vett elsd portyalén

Gyonyérd, csillagos éj 6vta ket, a ko1t szerint: , Ilyenkor az is-
tenek Szent Fénye atsziirédik a mennybolt fekete barsonyan.

Ilyenkor a nap gyilkos tiize csak rossz dlom, és az esti enyhe szél
szerelmesen simit végig a homokon.”

Azon az éjjelen Zubair elGszor 6lt embert.

NS AR

Azt az éjszakat még szamtalan kovette, a karavanok megtanultak
félni Sharazaar bandajat. Zubair mindig az els6k kozt harcolt, amikor
a haramidk ratértek a kereskeddkre.

Evek teltek, s Zubair egyre magasabbra tért a csapatban. Am
még hisz esztendds sem volt, amikor a szerencse elpartolt Shara-
zaartdl — egy hajnalon Al Abadana katondi rajtaiitttek a sejken és
csapatan. Zubair, szerencséjére, nem tart6zkodott a taborban, néhdny
tdrsaval a legutobb rablott holmit kisérték egy kereskedshoz. Amikor
a csapat visszatért, mar csak nehény talélot taldltak a tépett paAlmak
alatt. Koztiik volt Zubair hiiga is, a szamtalan testvér egyike. Most,
hogy a csalad ily hirtelen megfogyatkozott, az ifji és a lany — Ateha
—kapcsolata sokkal szorosabba valhatott, mint kordbban barmikor.
Ennek ellenére, a kovetkezd b6 félév nem tartozott Zubair legkelle-
mesebb emlékei kozé.

A csapat tilélSi lassan szétszéledtek vagy meghaltak hamarosan
eljott a nap, amikor a két testvér végképp magara maradt.

Ateha szép lany volt, és ez nem Keriilte el egy gazdag kereskedd

. figyelmét, aki népes €s jol felszerelt karavdnnal, szamtalan fegyve-
" ressel jarta a Taba el-Ibara varosait. A testvérek és a kereskedo ta-
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lalkozédsara egy névtelen porfészekben keriilt sor, ahol a karavanok
és az utazok épp csak megpihenni dllnak meg. A telepulés mindossze
néhdny tucat fehér hazikobol és kevéske, a konyortelen napsiitésben
kékadozé palmabél 4llt — emliteni sem lenne érdemes. Am ebben az
idében tartozkodott az odzisban egy masik lany is, aki Zubair késdbbi
életében dontd szerepet jatszott.
Fatima el Chuto

Mit tehet egy drva lednyzo, ha az istenek az atlagosnal nagyobb erd-
vel, és ehhez nem tiilsagosan néies alkattal dldottak (verték?) meg?
Nos, Fatima szaimara nem sok valasztds maradt. Kdszim ibn el-Faht,
egy oreg, megrokkant gladidtor vette szarnyai ala az utcan kédorgé,
fiatal, de ijesztSen erds lanyt, aki tobb alkalommal is lopds gyantjaba
keveredett — valljuk be, joggal. Kdszim, aki valaha j6 nevii gladiator
volt, ekkor mér hatvan is elmiilt, 4m tehetséges tanarnak bizonyult,
s a lanybél kivalé fegyverforgatét nevelt.

Miutan Kdszim meghalt, Fatima két jatagant akasztva 6vébe el-
indult, maga moégott hagyva a varost, mely az oreg sirjat s a lany
eddigi életének minden emlékét rejtette, és egy karavannal nekivagott
a sivatagnak. Pénzt csupdn egyetlen médon tudott szerezni: titja
soran pénzdijas viadalokra nevezett be.

Nem vette el a kedvét az sem, hogy mindjart az elsé kiizdelme
alkalmaval feltépte az arcat egy harcikutya; a heg 6rok életre meg-
bélyegezte.

Teltek az évek, s ahogyan ennek torténnie kellett, Fatima egyre
gyakorlottabb lett. Szamtalan nagyszéju ifjii emlegette meg a vele
valo taldlkozést, de nem egy tapasztalt gladlatort is megszégyenitett.
fgy vandorolt véarosrél varosra, ha tigy hozta a rossz sors, akéar
egyetlen falat kenyérért kockara téve az életét.

Aztén eljott a nap, amikor egy isten hata mogotti porfészekben
meglatott egy ifjut, aki egy fiatal lannyal utazott. A magas, izmos,



szénfekete hajii férfi igen megtetszett neki, noha Zubair — hiszen ki
mds lett volna — szemlatomdst nem torddaott vele. Fatima egyre fél-
tékenyebb lett a fiatal ldnyra, akirdl azt hitte, Zubair kedvese.

Egy éjjelen észrevette, amint Zubair elkét egy lovat, és nekivag
a sivatagnak — egyediil. Ez felkeltette a harcos leany érdekl6dését;
mi tagadds azt hitte, a szeretSjét megunva, Zubair egyediil akarja
folytatni az Utjat. Ugy vélte, eljott az 6 ideje.

Az ifju ekkor fedezte fel hiiga elt{inését, akit a médos kereskedd
vitt magaval. Az emberrablok nyomaba eredt, s ilyképpen eleinte
meglehetdsen bosszantotta az 6t kdvetd sebhelyes lany. Egy alka-
lommal dssze is csaptak, am késSbb mégis megbékéltek; Zubair
bizalméba fogadta Fatimat, s egyiitt folytattdk a lanyrablé kereskedd
uldozését.

Regénybe ill6 tett volt, ahogy a két dzsad, mint két kiméletlen
arny, heteken 4t kévette a karavant, s minden éjjel megoltek néhanyat
a kereskedd kisérdi koziil. Az emberek mar azt suttogtdk, atok iil
felettiik, s egyre-masra szokdostek el. Persze, a kereskedd tudta
honnan fiij a sz€él, és még jobban Sriztette dldozatat. Am Ateha, aki
elétt nem maradhatott rejtve a tény, hogy testvére sivatagi drdogként
immar harmadara csékkentette a fegyveresek 1étszamat, egy éjjelen
kijatszotta Greit, s megszokott. A kereskedd valamely nyugtalan kezil
katondja pedig, akit megtévesztett a s6tét, s az idegeit kellden meg-
viselték az éjjelente rendszeresen bekdvetkezd gyilkossagok, lelotte
a menekiil6 lanyt.

Zubair, amint megtudta, hogy Ateha meghalt, tombol6 dithében
még aznap éjjel megtamadta a tabort. Fatima, bar éngyilkos dolognak
tartotta a timadast, vele tartott. Orjongve rontott Zubair a taborra,
mindegyre a kereskeddt kutatva. A bosszu istenei veliik voltak; a
megfogyatkozott, megfélemlitett katonak nem tudtak nekik ellenallni.
A keresked6 maga is szornyii halalt halt a bossziiszomjas Zubair
kezei kozt.

Azon az éjjelen az ifju dzsad elvesztette a htigat, am €életre sz616
baratsagot kotott Fatimaval.

Zulfikaa r Fatah-Dzsomba

El Hamed sziilotte, egy helyi nemes és egy kiilhoni sz6ke szépség
gyermeke. A né mds asszonya volt, akit férje El Hamedban hagyott,
mig & a sivatagot jarta portékdival.

Zulfikaar életének elsé tiz éve vastag konyvet toltene meg, ha
részletekbe menden el szeretnénk sorolni, miként lett a félvér csecsemd
— akit amugy egy id6s6dd szolgdlé nevelt — igazi tolvaj (mint a kor-
nyéken majd’ minden utcagyerek). Tiz esztenddsen azonban raj-
takaptdk lopas kozben, s csak az emir lanyanak eskiivje alkalmabol
kihirdetett kozkegyelem mentette meg attdl, hogy a baké levagja a
jobb kezét. A megrazkoédtatds hatdsdra tigy dontott, elhagyja El Ha-
medet. Nem jutott azonban messzire: alig félnapi jarofoldre Hamedtél
haramidk fogsagaba keriilt, akik eladtak rabszolganak. A szerencse
ekkor sem hagyta el. Juszuf ibn el-Kalib ben Shorankar, a hires koltd
vette meg — Al Abadana egyik legmegbecsiiltebb miivészéhez keriilt
tehat.

A kolt6é nemesi sarj volt, és rendkiviil gazdag. Szadmtalan karavanja
jarta a vilagot a Taba el-Ibaratdl Yllinorig, Eriontél Sempyerig. Juszuf
ibn el-Kalib azonban csak a miivészetekkel foglalkozott, s ilyképpen
hamarosan felfedezte Zulfikaar természetes zenei tehetségét. Tanitani
kezdte hat a fiat.

A Kis tolvaj hat éven dt mindent megtanulhatott, amit maguk a
finom nemesifjak. Elsajatitotta a bet{ivetés és olvasas tudomanyat,
végighongészhette gazdaja gazdag konyvtarat, megismerkedett a
vivds tudomanyaval. Tizenhat éves korara mar igazi remekmiveket
irt, Abadandban a dzsahnszan (dzsad fivéshangszer, gyakorlatilag
két egymas mellé illgsztett furulya) elismert mestere lett.

Ez id6 tajt a tehetséges ifjiinak — akit id6kozben gazdaja felsza-
baditott — masik tanitéja is akadt. Messzi, északi orszagbdl érkezett
a vandorénekes, aki beavatta a fitit a bardmagia rejtelmeibe. A tani-
tasnak azonban ara is volt — a bard a fit gazdag ismerdseinek korébe
akart beférkdzni. Zulfikaar igy akaratdn kiviil egy roppant kellemetlen
lopaési tigybe keveredett, pedig — az istenek lattak lelkét — midta
csaknem lecsaptak a kezét, nem lopott senkitdl.

Menekiilnie kellett. Azzal a kellemetlen tudattal hagyta maga
mogott Abadanat, hogy tanitéja és jotevdije, Juszuf ibn el-Kalib, ha-
latlan gonosztevonek tartotta.

Nehéz esztendSk kovetkeztek. Visszatért El Hamedba, ahol egy,
a varosallamok felé tarté kereskeddcsapathoz akart csatlakozni.
Mivel a fiatal legényt egyetlen kereskedd sem szerzddtette, ismét
lopni kényszeriilt — am a joképi ifji csakhamar rajott, hogy nagy
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hatdssal van a nékre. Hamarosan szamtalan szeretéje tartotta el.
Igy élt kozel négy gazdag, illatos évig, de ahogy az mar lenni szokott,
egyik szeretje véletlentil lebuktatta. A féltékeny férj bevadolta 6t
és az asszonyt, hazassagtorésért. A nét megkorbacsoltak, a menekiild
Zulfikaart ildozdbe vették. Tisztaban volt azzal, hogy a térvény igen
szigortian jar el a blinossel szemben — eziittal nem a kezét vagnak le.

Mésodjdra is hatat forditott hat El Hamednek, mégpedig igen
sebesen. Kalandos idSket élt meg, mig végiil az Al Hidema emirségben
ismét végveszélybe keriilt; egy furcsa parnak készonhette, hogy
mégis életben maradt.

Természetesen ismét nSiigyrdl volt sz6, eztittal a szégyenbe hozott,
s ennek ékes bizonysdgat egyre szembet{inébben hordozé lany batyja
akarta sogorként, vagy Kiteritve latni Zulfikaart. Az ifja agy érezte,
a kettd kozott szdmara nincs semmi kiilonbség, ezért inkabb mene-
kiilére fogta a dolgot. Fatima és Zubair akkor léptek kozbe, amikor
a testvér és a népes, felbdsziilt rokonsag a végss leszamolasra késziilt
a megszorult csabitéval szemben.

Zulfikaar ugyanis — tapasztalt Iévén méar az efféle dolgokban - j6
eldre megfizette Fatimat és Zubairt, hogy idében kimenekitsék a
varosbdl, ha tilzottan felforrésodna a laba alatt a talaj.

A dolog utan harmasban vagtak neki a sivatagnak. Pénzt sziikség
esetén verekedéssel, vagy Zulfikaar jévoltabdl zenéléssel szereztek.
Lassan sajatsagos kis miisort allitottak 6ssze; Zubair térdobaléként,
Fatima zsonglorként, Zulfikaar természetesen mint zenész és vers-
mondo lépett fel. Hamarosan mar egy dszvérvontatta batarral van-
doroltak, és tigy dontottek, koriilnéznek a nagyvildgban. Erre nem
csupdn olthatatlan érdeklddésiik vezette Gket, jelent8s dsztonzést
jelentettek a pribékek is, akik egy bossziiszomjas atya jévoltabdl
Zulfikaart kergették. A leszdmolasra egy sivatag széli szerdjban
Kkeriilt sor.

A bérenceknek persze beletort a foguk a harom mutatvanyosba.
Pedig akkor még nem volt teljes a ,tarsulat”. Negyedik tagjat éppen
ott, abban a koszos, kopott szerdjban ,szerzédtették”.

Ahmed Ali Asszad

Nemesi csaldd gyermekeként latta meg a napvildgot, gyermekkorat
fényiiz6 palotdban toltotte Al Abadanaban. Rendkiviil okos gyerek
volt, s mivel 6todik fitként sziiletett, nem vart ra komoly szerep a
csaladban — apja Lar-Dorba kiildte tanulni.

Ahmed kivalé tanulo volt, konnyedén vette az els6 akadalyokat,
konnyebben, mint legtdbb iskolatarsa. Minden tanar példaként alli-
totta a tobbi novendék elé. Dzsad szdrmazédsa miatt mesterei bizto-
sak voltak abban, hogy Sahred nyomdokaiba 1épve nekromantanak
fog tanulni, ha eljon az id8, hogy belépjen a lar-dori Bels Iskolaba.

A sors azonban masként hatarozott. Az ifji Ali, taldn a dicséretek
hatéséra, talértékelte sajat képességeit. Ellustult, és igen koran ra-
szokott a laza élet gyonyoreire. Ideje legnagyobb részét kocsmakban
toltétte, és hamar nagy ismergjévé valt Ynev italainak és béditd sze-
reinek.

Egy mester mégis akadt, aki az alig tizenot esztend®8s ifji dzsad
héna ald nytlt. Nem akarta, hogy a kivételes tehetség elvesszen a
tudomany szamara. Osztonzésére Ali 6sszeszedte magat, és sikeres
vizsgdval elérte, hogy felvegyék a Bels6 Iskoldba, ahol is leginkabb
az alkimia és a herbalizmus tudomanyédnak tanulmanyozésaba me-
rillt. Ehhez kapcsolédéan a magikus szakok koziil leginkabb a ter-
mészetes anyagok magidja érdekelte.

Partfogdja és mentora azonban nem sokkal késdbb Pyarron uta-
sitdsdra elhagyta az iskolat — tobb mesterrel egyetemben —, valamiféle
titkos kiildetés miatt.

Tavollétében a konnyen hajlé ifji ismét egyre lustabb lett. A szi-
gort intézmény nem tiirte meg a kilengéseket, Ali igy révidesen a
kevésbé kemény Nyugati Iskola tanul6i kozott taldlta magat.

AzoK a fiatalok, akikkel annak idején Ali egyiitt érkezett, huszon-
egy évesen befejezték tanulmanyaikat, és megkaptak botjaikat. &
azonban az 0j helyen csak tovabb ziillétt... Huszonhét esztenddsen
még mindig az iskola tanuléja, de mar csak megtiirik mesterei,
amolyan 6rok bitordarabnak szamit a hallgaték kézott.

EkKor tér vissza egykori mentora az iskola falai k6zé. Megdobben-
ve tapasztalja, hogy egykori tehetséges tanitvanya amolyan mindenki
bohécaként, még mindig az intézmény hallgatéja. Ismét felkarolja
az akkor mar siilyos alkoholista Alit. Hallatlan kitartdssal leszoktatja
az ivasr6l, és hamarosan — huszonkilenc éves kordra — Ahmed Ali
Asszadot a Lar-dori Nagytandcs elé allitja. A fiatalember életének
legfényesebb pillanata, amikor nyolc évvel egykori tarsai utan végre
atveheti mesterét6l a varazslok botjat... :



Az iskolat elhagyva, visszatért a Taba el-Ibaraba. Abu Baldekben Ali — a kopenyiigyet leszamitva — inkabb csak nytig volt a tébbiek
telepedett le és szamtalan megbizast kapott, 1évén igen tehetséges nyakdn, ha kenyértorésre keriilt a sor. Kisvartatva azonban eljott a

alkimista. pillanat, amikor levette varazsléi botjarél a rongyokat, és megmutatta

Egy napon azutan igen komoly feladat el€ allitottak — zsoldos- a tobbieknek, hogy semmit nem feledett el a tanulményaibdl. Orék
csapat kiséretében kellett a sivatag mélyére hatolnia, s felkutatni atokként lebegett azonban felette az alkohol vonzasa, aminek Ali
egy karavan nyomat, amely hihetetlen értéki arujaval veszett oda. tovdbbra sem tudott ellendllni.

A Kkutatécsapatot homoki elfek tdmadtdk meg, Alin kiviil senki sem
élte tiil az dsszecsapast. A varazslé napokig bolyongott a sivatagban, A négy dzsad sorsa szorosan dsszefiigg még egy emberével. Az illetd
mire egy portyazoé csapat ratalalt. Visszavitték Abu Baldekbe, denem  nem dzsad, €s csak évekkel az imént elregélt események utdn
tudta kiheverni a szornyd élményt. Két évvel azutan, hogy atvette taldlkozott a mutatvanyosokkal. O volt az, aki el6szor rangatta a
botjat mesterétdl, egy éjjelen ismét merev részegre itta magat. Ettdl tarsasagot olyan tigybe, mely mdr valdédi kalandozékhoz mélté tettekre
az éjszakatdl kezdve tobbé nem volt megallds. Egyre tobbet volt ré- kényszeritette ket.
szeg, vagy bodult valami kabitészertdl. Ez utdbbit tobbnyire a sajat
laboratériumaban allitotta eld, bar még dolgozott masok megrende-

pord e S'f\eramar anr Slr\aran
l1ésére is.

FelelStlensége hamar bajba sodorta — részggen Pyarroni szdrmazdsu, kisnemesi csalddban sziiletett. Gazdag nagy-
- kisérletezve, felrobbantotta mithelyét, sok jaré- bdtyja iratta be Lar-Dorba, bdr apja nem akarta, hogy — tigymond —

kel6t megblve. A részegekre azonban vigydznak
az istenek, Alinak egyetlen hajszdla sem gorbiilt (
meg. A varosbdl ellenben elkergették; ettdl
kezdve a részeges varazslo a sivatagot
jarta. Lelke mélyén persze szé-
gyellte magat, s botjat ron-
. gyokba rejtve cipelte magéval. M\ Itt Sheramar a de-
Néha magédnyos €s jozan & "\ g 4 7 L/ 5 9 monolégia tudomanyat
pillanataiban lefejtette botjd- . SN | | / ; M S valasztotta, de rendki-
16l a rongyokat, és elmeren- ~ : viili érdekl6dést muta-
gett sajat sorsdn. Akarata tott az isteni magia irant
azonban til gyenge volt, is.
mar nem tudta Tanulmanyai alatt
egyre kozelebb keriilt a
valldshoz, majd meste-
rei ajanlasara vissza-
: N tért sziilofoldjére,
Pyarronba, ahol
az Adron-papok
iskoldja all. 1Itt
sikeresen befejezte ta-
nulményait, és Adron
felszentelt papja lett.
Rovid id6 alatt sza-
mos kiildetésben mu-
tathatta meg ratermett-
ségét és istenéhez vald
feltétlen hiiségét.
Egy kevésbé veszé-
lyes, am igen fontos
kiildetése utan Erion-
ban pihent, amikor egy
ifja holgy kérte segit-
ségét. A fiatal pap elfo-
gadta a felkérést, és —
jobb hijan — a fogadé-
jaban megszallt vandor-
tarsulatot kérte fel kisé-
retiil.
Mint utébb kideriilt, a tdrsulat nem csak
dlcaként remekelt, de ha szorult a hurok, iit6képes csapatot alkotott.

teletomjék a fejét mindenféle ostoba és veszélyes tudomannyal.
Sheramargak azonban mds volt a véleménye. Szorgalmas és te-
P Y Mo hetséges tanitvanynak bizonyult,
" : ‘ igy nem okozott meglepetést,
amikor megnyiltak elGtte a
Belsd Iskola kapui.

abbahagyni
az ivast.
Egyre mocs-
kosabb  helyeken
tlint fel, barmi alan-
tas munkdt elvégzett
egy korty italért. Ma-
ga sem tudta
hényszor ver-
ték, szégyeni-
tették meg.
Nem vératott %
sokdig magdra abFé s.
nap, amikor egy poros szeraj-
ban, valahol a Taba el-Ibara szé-
1én lopni kényszeriilt, hogy ital
utdni vagyat kielégitse. Persze rajta-
kaptdk a legyengiilt emberroncsot, s a
tulajdonos szolgai csaknem agyonverték.
Fatima megkonyoriilt a szerencsétlenen,
sietve szétdobalta a felbdsziilt szolgakat.
Ali felépiilt, és hasznos tagjava valt az
ekkor mér A Sivatag rézsai” néven miikods egyiittesnek. Igazi bi-
vész lett belBle, a szinpadon sosem alkalmazott varazslatot. A batar-

ban kisebb laboratériumot szerelt fel — hamarosan az 4ltala készitett Utjuk szaz vesz€lyen at vezetett, melynek soran csf Ssszeeskiivést
kencék és gyogyszerek is a tarsasag bevételi forrdsat novelték. lepleztek le. Megjartak az Elatkozott Videker, (All legnagyobly szo-
Az ivasrdl persze nem tudott leszokni. Véget nem €r6 tarsasjatékka e N ¥ elpusztult a szamara), azutan visszatértek Erionba,
vélt kbzte és Fatima kozt a dugiitalok elrejtése illetve megtallasa. ¢S leszdmoltak mindenkivel, aki a vesztiikre tort. :
Telt mult az id3; a batar lassan a délvidék dsszes varosallamaban A hibhetetlen kaland végén Sheramarnak eleget kellett tennie egy

felelGtlen igéretnek. Tortént ugyanis, hogy amikor az Eldtkozott
vidéken mar sokadszor keveredtek igen-igen szorult helyzetbe, azt
,Minden bajra ir vehetd, talalta igé{ni Alinak: ha netdn talélik az eseményeket, 6 bizony le-
7et j6 Ali, @ Csodatevo!” issza magat a sarga foldig, a varazsléval az oldalan. Ttlélték.
Az igéret betartasara Ali szigord feliigyelete mellett, egy kis falu
Utjuk sordn mindegyre bajba keveredtek Ali ivdszatai vagy Zulfikaar ~ fogaddjaban keriilt sor, ahol Adron felszentelt papja és Lar-Dor va-
ndiigyei miatt. Tobb kiilonds kalandot vészeltek 4t egyiitt, melyek  razsléja harom napig nem jézanodott ki. Ez alkalommal még Fatima
soran szert tettek egy magikus kdpenyre is. ErrGl Ali hosszas vizs- 18 szemet hunyt a dolog felett. s i 4’
galédasa nyomén Kideriilt, viselsjét lathatatlanna teszi. Egy masik A négy dzsad €s az Adron-pap azéta is Ynevet jarja, 1j kalandokat
esetben Zubairnak sikeriilt beszereznie egy csodalatos jann szablyat. keresve.
Zubair és Fatima remek part alkottak, ha verekedésre keriilt a sor.

megfordult. Oldalara Zubair felfestette a vevicsalogaté mondatot:

Az idk soran egyfajta paros harcmodort fejlesztettek ki, ami még A Sivatag Rozsdi néven hiressé valt karakterek
iit6képesebbé tette kettosiiket. adatai a 21. oldalon tald@lhatok meg.
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lobagbdr a

Todvar a Gorvikot a Keresked6 Hercegségektdl elvdlaszté Manta
an Gorvik hegység északi nytlvanya, a Corrada legmagasabb
csticsanal fekszik, a Dargetta Fennsikon. Kozel s tavol nincs
egyetlen emberlakta telepiilés sem, egyetlen tit vezet fel mindossze
a fennsikra, a hegység keleti 1dbandl fekvd falvakbol. Az tit nyaron
is lovat és embert prébald, két hetet vesz igénybe, mig télen a
mély hétél teljességgel jarhatatlan.

A bércek tévében megbivé var minden szempontbdl énellato,
az ide kolt6z6 lovagoknak a vildg dolgaitdl valo tokéletes elsza-
kadést kinalja. Maganyra és elmélkedésre ennél kiilonb helyet
keresve sem taldlni a heves érzelmek korbacsolta Gorvikban.

Terda Radovik an Varvik
A torténetirdk igy ismerték meg, kordbbi nevérdl semmit nem
tudni. Sajat bevallasa szerint varviki nemesi csaladbdl szarmazott,

de sziiletésének pontos helyét és koriilményeit homadly fedi. Ele-

inte kalandor-lovagként hivta fel magara a figyelmet — maig
tisztazatlan miként, de mar fiatalon rendkiviili fegyverforgato
valt beldle. ;

A Terda Radovik an Varvik nevet hercegi rangra emelkedésekor
vette fel, s ugyanezen néven koronaztatta magat a kardja erejével
eggyé kovacsolt Gorvik kirdlyava. Eletiitja és magikus vonzerejii
személyisége maig a lovagok példaképe szerte az ot tartomanyra
szakadt orszagban. A

Uralkodasa 6tédik esztendejében éppoly titokzatosan tiint el,
ahogyan korabban a semmibdl felbukkant. Gyakran hasonlitjak
a tarlétiizh6z, mely apré szikrabél megnévekedvén, tombold
hevével hatalmas teriileteket perzsel fel... majd hirtelen kihuny.

Radovikanus Lovagrend

A Radovikdnus Lovagrend Gorvik dsszes tartomédnydban, de
elsédlegesen Varvikban szamos rendhézzal rendelkezik. Barmelyik
tisztaveér(, sziiletett gorviki nemesember tagjava lehet, ameny-
nyiben kell§ tisztelettel viseltet a Névadé Nagymester, Radovik
irant. Egyébirant a Radovikdnus Ynev tan legnyitottabb lovagi
szervezete; rendhazaiban a legvaltozatosabb eszméket és néze-
teket valljak — olykor egymadssal szoges ellentétben allokat is.
A Lovagrend tagsaganak tilnyomo részét az orszag teriiletén

bercek arnpekaban

szétszértan, varaikban és kastélyaikban €16 nemesurak alkotjdk,
kik ifjakorukban néhdny esztendeig valamelyik Radovikanus
rendhdzban nevelkedtek. Ok lakhelyiik vagy elvi kozosségiik
alapjan tgynevezett ,nyitott” Radovikanus rendekbe tomoriilnek;
maguk koziil valasztanak hadurakat és f6hadurat, s csak alkal-
manként gyiilnek dssze. Némelyikiik ellenben 6rokre hii marad
a rendhazhoz, ahol ifjikori tanulmanyait végezte, s azon Rado-
vikdanus Rend ,kiils6” tagjaként él.

A Radovikanus Lovagrend elitjét kétségteleniil a rendhdzak
jelentik. Ezek legtobbje nemesifjak nevelésével is foglalkozik, a
végleges elkotelezettséget vallal6 lovagoknak pedig otthont és
életcélt nyujt. A rendhazak széles palettajat kindljak a lovagi
életmédnak: akadnak kozottiik kiilonféle harci és paplovagi
rendek — az egyik legkiilondsebb koziiliik a Todvari Rendh4z.

Todvari Rendhaz

A todvari rendhdz a Névadé Nagymester, Terda Radovik an
Varvik emlékének Grzését tartja elsddleges feladatanak. Todvar
falai kozt a lovagok Radovik szokdsai és tanitasai szerint élnek:
az O kedvteléseinek hédolnak, az 6 harcmodorat igyekeznek
elsajatitani, s az & mentalitdsat kisérlik meg magukéva tenni.
Azon til, hogy ekként mindent megtesznek az azonosulas érde-
kében, a rendhdz papjainak segitségével rendszeres, liturgikus
tartalmu szertartasokat és meditacidkat is végeznek, melyek fel-
készitik testiiket és szellemiiket Radovik lelkének befogadasa-
ra. Mondjak ugyanis, hogy Radovik lelke, ha a haza érdeke meg-
kivanja, olykor megszallja a feladatra legalkalmasabb todvari
lovag testét, hogy altala segitse Gorvikot. A legenda igazardl mit
sem tudni, am tény, hogy a Todvari Rendhaz lovagjai alkalman-
ként emberfeletti tettekre képesek.

Epiiletek, helyiségek:
Oregtorony
Tornaudvar

Rendhaz
Barbakan

Apatsag
Itatéudvar




@regtntuny

A foéldszint egyetlen hatalmas, egybenyitott tér: ez a lovagterem.
Az elsé emeleten két tovabbi nagyterem kapott helyet, a Vadadsz-
terem és a Fogaddterem. A kovetkezon a Kancelldr, a Szertartas-
mester és a Fegyvermester lakosztalya, valamint egy vendéglak-
osztaly; ez utobbiba koltozik le alkalmanként a Féhadir, amikor
néala magasabb rangt vendég érkezik a varba. (Ilyen lehet a Ra-
dovikdnus Rend nagymestere, vagy barmelyik tartoméany hercege
avagy biborosa — és természetesen a Kiraly, amikor az orszag
egységes.) Ilyen alkalmakkor a gorviki etikett elGirdsai szerint
atengedi a teljes legfelsd szintet a legmagasabb rangti vendégnek.
A padlés kortil klugro kerengd vezet korbe a torony kiilsé falan,
ahonnan allandé rség tartja szemmel a lovagvarat és kornyékét.
Az Oregtorony sarkaihoz tapasztott kisebb fiatornyokat nem
utélag toldottak a kézponti toronyhoz — ahogyan az szamtalan
gorviki varban megfigyelhet6 —, hanem azzal egyid6ben épitették.
Egy szinttel alacsonyabbak, hogy ne zarjak el a kilatast a legfelsé

szint ablakai eldl. Itt futnak zart hazukban a csigalépcsok, minden -

szinten zarhato ajtajuk nyﬂlk mind az Oreg, mind a fiatoronyba.
A fiatornyok foldszintjén és emeletén dsszesen nyolc kisebb terem
taldlhatd, ezekben lovagi tarsasagok kiiloniilhetnek el, vagy
alkalmanként vendéglakosztalyként is felhaszndlhatok. A legfelsé
emelet minden fiatoronyban a rendhdz egy-egy haduranak
birodalma.

Lovagterem

A padlét szinpompas rozettdk boritjdk — megannyi kSintar-
ziaval készitett lovagi cimer. Hogy cimerét itt lathassa viszont,
ez minden Todvarban megforduld lovag dlma, am az dridsi meg-
tiszteltetés csak a hadurak tandcsa altal Kitiintetett keveseknek
jut osztalyrészéiil. A terem falaira ellenben minden lovag cimer-
pajzsa felkeriil, aki éppen Todvar falai kézott idoz — korbepillantva
rogtén megallapithatd, ki érkezett meg illetve hagyta el a varat.
Az északi fal féhelyét a legendds sarkanyfej-tréfea foglalja el,
t6le jobbra fiigg a todvari, balra a f6haduri cimerpajzs, alattuk
pedig a négy hadur jelvényei sorakoznak. A cimerek alatt vastag
subak, alabb pedig kardok, buzogényok és egyéb lovagi fegyverek
ékitik a nyerskd falakat.

A fiatornyokat a falaikba vagott széles boltivek csatpljak a
lovagteremhez, mig az emeletet elfoglalé kisebb termeket a keleti
és a nyugati falak mentén dcsolt galéria koti ssze, megkozelitleg
kétszeres embermagassagban. Ezek alatt széles, kétszarnyt ajto
vezet a Keleti falon az udvarra, a nyugatin pedig az Imaterembe.
Az északi féfalon két magas és keskeny ablak nyilik a varfalon
kiviilre, a déli, a konyha fel6li oldalon pedig két tag tiizter(i kan-
dallé gondoskodik a fiitésrol.

A lovagterem legjellegzetesebb berendezési targya a hosszu
T-alakt asztal és a hozza tartozé magas tamldju székek. A T
szaranak két oldalan tilnek a lovagok és a var mds, kivaltsagos
lakéi, mig a f6hely és a nagyobb, tronszerii karszékek természe-
tesen a féhaduré, s oldalan a haduraké.

Vadasaterem ; .= he St o

szamtalan fa]ta vadban gazdagok. A var tucatnyi szakkepzett
vadaszt és erddkeriildt foglalkoztat, konyhaja altaluk szerzi be
napi tobb szekéralj hissziikségletét. Ugyanakkor — a Radovik-
példat kévetendd —, a lovagoknak is kedvelt szérakozasa a
vadaszat, amit (Gorvikban egyediilall6 médon) a régi shadoni
lovagi vadaszat szabdlyai szerint {iznek. A vadaszatot lefiijé Kiirt-

sz6ig minden résztvevd csak egyetlen vadat ejthet, s a mustran

dél el, ki zsakmanyolta a legnemesebb tréfeat. A Vadaszterem-
ben 8rzik a nyertes tréfedkat, megemlitve a vaddszat idSpontjat

és a koszortt elnyerd lovag nevét. A legrégebbi mementok kozel -

ezer esztenddsek, akad kozottiik olyan teremtmény kitémott ma-
radvanya is, mely mar rég kipusztult a todvari hegyekbdl, s akar
egész Ynevrdl is. A gytijtemény felbecsiilhetetlen értéki; paratlan
ritkasdgokkal biiszkélkedhet, melyek jelentds hdnyada sokkal
inkdbb nevezhetd szornyetegnek, semmint vadnak.

A Vadaszterem az Oregtorony harmadik szintjének felét foglalja
el, padléjat — tobb rétegben — lenyuzott irhak boritjak. A tréfeak
a falakon sorakoznak korben, egészen a mennyezetig betoltve a

helyet. A gytilékony holmikkal teli terem vilagitasardl hidegtiizti
magikus fények gondoskodnak, faklyaval, gyertyaval tilos belépni
ide.

Fogaddterem

A var legnagyobb és legelokelobben berendezett fogadéterme. ‘
A nagyobb létszam1 avagy el6keldbb kiildottségeket fogadjak itt
— ez adott helyt a 3682-es egyesitést célzé tanacskozasnak is —
mds esetben a fiatornyok kistermei is megteszik.

A Fogadoterem padléjat, falait és mennyezetét intarzias fa--
rozettdk boritjak, a falakat csatajeleneteket abrazold, oriasi
festmények €ékitik. Kérben biborszin barsonnyal ﬁiggényézétt,
tagas ablakok nyilnak, els6sorban a var északi oldalan 4sité
szakadékra, a Dogveremre (gorviki nyelven Culudar). A termet a
hatalmas, kerek, fényesre csiszolt ébenfa asztal uralja; kérotte
egyforma karszékek sorakoznak — szamuk a huszonétét is
elérheti.

Rendhas

A Rendhdz a varban €16 lovagok és nemesfiak lakhelye. Az aprod-
ként ide keriil6 gyermekek két beavatasi szertartason esnek 4t.
Tizennegyedik életéviik kornyékén fegyverhordozéva avatjak
Oket; ettdl kezdve nem csak lovagi erkolcsoket, etikettet, vallasi
és vilagi miveltséget sajétithatnak el, hanem a fegyverforgatast
is. Valamelyik lovag személyes tanitvanyavd, azaz fegyverhordo-
z6java lesznek, s nyitva all elttiik az ut a lovagga tités ahitott
szertartasdig. A nagy esemény tizennyolcadik éviik elérkeztével
kovetkezik be — amennyiben a Todvari Rendhaz tagjava kivannak
valni. Azon ifjak, akik ehhez nem éreznek magukban elegendd
elkotelezettseget avagy vilagi, netan csaladi iigyek idének eldtte
elszolitjak Sket, egy év fegyverhordozéi neveltetés utén jogosul-
takka valnak, hogy tizennyolc esztendds koruktél fogva barmelyik
»kiils6” Radovikanus lovagrend lovagjava iittessenek — termé-
szetesen a-Todvarral torténd futarvaltas utan.

Kerengd ‘

Terda Radovik an Varvikrdl az a legenda jérja, hogy iilve
egyetlen épkézlab gondolata sem sziiletett soha, ellenben allva
meghéditotta az orszagot. Mondjék, fel s ald jarkalt, valahdnyszor
gondolkodott vagy tandcskozott. Ezen szokdsanak 4llit emléket
a var kerenggje, ahol a lovagok séta kézben vitathatjdk meg mé-
lyebb gondolataikat.

A Kereng6re harom bejarat nyilik. A Lovagterem fel6li tagas,
kétszarnyti kapu rendszerint tdrva-nyitva all, hasonléan, miként -
a Dormitériumhoz vezetd. A harmadik, jéval kisebb ajtét ellenben
csukva tartjak, ezen keresztiil rovid folyoséra, majd az Itatéud:
varra juthat ki az erre barangold. A Kerengd kozepén kapott
helyet a var egyetlen bels6 udvara — fiivére csak a var lovagjai és
a kertészek tehetik labukat. A diszbokrokkal beiiltetett fiives

. teriilet mélyére kdvezett utacska vezet. Odabent szokSkit csobog:

a padon piheng, k&bl faragott Radovik kupdja tartalmat a foldre
— apré medencébe — iiriti.

Dormitonum

A Dormitérium épiiletének foldszintjén a Todvari Radovikanus
Rend felavatott lovagjai laknak. A lehet&ségekhez képest tagas
szobdk falat évente ujra meszelik, s a padlé lakkal ateresztett
deszK4it is rendszeresen csiszoljak. Minden lovagnak sajat kiilén
szoba 4all rendelkezésére, melyet sajat igényeinek és izlésének
megfeleléen rendezhet be. Mivel Terda Radovik kedvelte a pompit,
a Rend lovagjai sem vetik meg a dis szényegeket, a kényelmes
bttorokat és a draga disztargyakat. Ezen szokdsuk jelentdsen
kiilonbozik a mas lovagrendeknél bevettél, ahol altalaban a pu-
ritansag divik.

A puritansag ehelyiitt a Dormitérium nyugati oldalara épitett
emelet alvotermeit jellemzi; ezek mennyezete joéval alacsonyabb,
a falak és ablakok keskenyebbek. A négy kisebb teremben a
fegyverhordozok laknak, a harom nagyobban pedig az aprédok.

Vivéterem és fegyverterem
Terda Radovik an Varvik félelmetes harcos hirében allt. Vi-
vétudomanyat t6bb, irédedkok altal lejegyzett féliansban hagyta




az utékorra; legszivesebben a lovagkard, a térkard és a tornakopja
hasznélatanak fortélyait taglalta. A Rend lovagjai az el6bbi ketté
forgatasat tanulhatjak a Vivoteremben, a Névad6 Nagymester
tanitdsai alapjan. A téli hénapokban idejiik java részét itt toltik,
hetente gyalogos tornakat rendezve maguk kozott.

A Vivotermet boltivek sora hatarolja el a Dormitérium folyo-
séjatol, falai mentén korben pados iil6fiilkék sorakoznak. A terem
padléjat kiilénlegesen hosszi, simara csiszolt €s lakkal ateresztett
fenybdeszkak boritjak, meszelt falain a var torténetének eddigi

-fegyver- és vivomesterei helyezhették el cimerpajzsukat. A Vivé-
és Fegyverterem teljhatalmi ura a mindenkori Fegyvermester;
személye ehelyiitt nagyobb tekintély még a Féhadtrnal és a had-
uraknal is.

A Fegyverterem kovacsoltvas ajtajat rendszeresen zarva tartjak,
a két kulcs egyike a Kancellar, masika a Fegyvermester nyakaban
16g. Az elnyujtott aranyt helyiségben egyetlen ablak sem akad,
a falakon és azok mentén fegyverallvanyokon kiilonféle lovagi és
egyéb zsakmanyolt fegyvereket, vérteket driznek. Besz€lik, nem
ritka kozottiik az abbit és a mithrill, némelyikiik pedig még ma-
gikus hatalommal is rendelkezik.

Rinatorony

Ynev-szerte minden jelentds varat védenek magikus rinak,
elsésorban a Térmdgia, de gyakorta a magia mas formai ellen
is. Ezen magikus védmiiveket mindig a var valamely j6l védhetd
pontjan helyezik el, ltalaban az egyik torony pincéjében. A tod-
vari véddrinak kozos jellemzdje, hogy folyamatosan kifejtik ha-
tasukat: a var teriiletén semmilyen Térmagia nem jon létre, és a
kandallét(iznél nagyobb langok szempillantds alatt kialszanak.
Hasonlé hatas vet gatat a telente odakint tombol6 fagynak, a
hideg a falakon beliil csak jéval enyhébb mértékben érezhetd.

A Todvari Rinatorony feltételezhetGen a var legkorabban
épiilt tornya volt, a legels6 oregtorony. Erre utal elhelyezése is:

| o

latnival6lag koré épiilt fel a Rend lovagjainak szallasaul szolgald
Dormitérium és a nyugati varfal is. Az elsd todvari var mara el-
bontott keleti fala minden bizonnyal a mai Oregtorony 1abanal és
az Itatéudvaron keresztiil htizédott.

A Runatorony fold feletti harom szintjén ma a Rend konyvtara
kap helyet; a konyvtarszolgalatot az Apatsag két papja latja el.
Az oreg folidnsok, szuette, faragott polcok és nyikorgé létrak
birodalma ez. A varat védé magikus riinak odalent, a torony pin-
céjében rejtéznek, magiatol védett, jol zarhaté iiregben. Az ers-
szakkal gyakorlatilag nyithatatlan ajt6 kulcsat a F6hadur orzi,
mig magat az ajtét a nap minden 6rajaban a Rend két allig
felfegyverzett lovagja. :

Apatsag
A legendas kirdly, Terda Radovik an Varvik lelkének megidézé-

sével sok pap és varazslé megprébalkozott mar. Mindhidba, mert
a Todvari Radovikdnus Rend papjai rendszeres emberaldozatokkal

- biztositjdk Ranagol jéindulatdt a Névadé Nagymester irdnyaban,

kit igy senki nem képes akaratan kiviil visszardngatni az Anyagi
Sikra. Masrészt liturgikus célzati feketemagiaval lehet6vé teszik,
hogy Radovik lelke, amikor sziikségét érzi, megnyilvanulhasson
a Rend altala kivalasztott lovagjanak testében.

Ezen kettOs célzati szertartasok gerincét az 6nként haldlba
indulé sztizleanyok felaldozasa teszi ki, mivel az emberaldozat
ezen valfaja kiillonosen kedves Ranagol szemében. A Todvari
Rendhaz papjai dldozatos munkaval karoniild korti, arva leany-
gyermekeket nevelnek fel, gondosan iigyelve artatlansagukra és
feltétlen odaaddsukra a Kosfejii irant. A lednyok életiik tizenhét
esztendejében altalaban tobb gondoskodasban és 6rémben
részesiilnek, mint amennyi masként egész életiikben osztalyré-
sziikiil jutna. Az id6 elérkeztével — neveltetésiiknek héla —
fanatikus gyonyorrel fekszenek az aldozo6tor ala.
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Imaterem

A templomhajé méretii oszlopcsarnokba a Lovagterem keleti

faldn nyilé kétszarnyu ajtén at lehet eljutni. Az ajtot a nap tdl-

" nyom6 részében csukva tartjdk, csak a kozos imadsagok idején
tarjak szélesre. Napi harom istentiszteletet tartanak, ezek vala-
melyikén minden lovagnak kotelessége részt venni, s a szolgak,
katondk is bebocsatast nyernek. Az aldozati szertartasokon
ellenben kizarélag a Rend lovagjai lehetnek jelen.

Az Imaterem padléjat a Ranagol templomoknal megszokott
fekete-fehér, démonokat és mas talvilagi teremtményeket abrazold
kdintarzia boritja. A terem hatsé harmadanak kozepén dll a fekete
obszididn oltar, rajta a Kosfejli szobraval, mig a falak mentén
korben a legbefolyasosabb Sotét Angyalok kémasai sorakoznak.
Az Imateremben nappal is félhomaly uralkodik, fény csak a déli
fal magasan elhelyezett, sotét kristallyal beiivegezett ablakain
at jut be.

]Az Imaterembdl az Apat és a papok szallasara, valamint a

sekrestyébe nyilik ajtd. Az emeleti Sziizrend-hazba csak a sekres- -

tyén, majd azon til az eunuch 6rség széllasan 4t lehet feljutni.

Sztizrend

A Sekrestye kulccsal zérhatd, apré ajtajan csak papok, s az
odabent lakok léphetnek be. A Sziizrend hat eunuch &re ritkan
hagyja el szallasat, legalabb harman mindig 6rhelyiikon marad-
nak; aki illetékteleniil 1ép tagas szobdjukba, hamar megismerkedik
kardjuk acéljaval. Férfiember (hacsak nem felszentelt pap) nem
teheti 1abat az innen felvezetd 1épcsore.

Az apatsag északi szdrnyanak emeletén, a sekrestye €s az
eunuchok szallasa felett kaptak helyet a sziizrendiek szobai. A
var északi faldba vajt racsozott ablakok a Dégveremre néznek,
mely nevével ellentétben festdi latvanyossag. A gyermekkortl
felnevelt lanyok ritkan hagyjak el az emeletet, olyankor is eu-
nuchok és papok kisérik Sket. Hetente egyszer, zart ajték mogott
imadkoznak az Imateremben, nyaranta pedig hosszu sétakat
tesznek a var melletti fennsikon.

Epiild torony

A tornyot az Apatsag bovitésére €pitik, elkésziiltekor a Sz(iz-
rendnek ad majd otthont. Egyetlen bejaratat az Imaterem keleti
végében zarva tartjak, holott az épiiletben egyel6re semmi érték
vagy érdekesség nem taldlhatd. Falai mar allnak, a tetd is elké-
sziilt, jelenleg az emeleteket elvdlaszto fodémeket acsoljak.

Ptatoudbar

Az Itatéudvar a kézepén &ll6 valyurdl, s a feneketleniil mély krt-
rél kapta a nevét. A valytnal a nap minden szakdban, eldirt sor-
rend szerint itatjak az allatokat: elséként a lovagok harci lovait,
majd az egyéb hatas és igds dllatokat, végiil pedig a jészagot.
Ezen til az Itatéudvar a varat kiszolgalé személyzet mindennapos
életének szintere is. Mivel szamos épiilet ajtaja nyilik ide, mindig
latni itt dolguk utdn siet8 vagy azt végzo szolgakat, pihend kato-
nékat. Lovagok az Itatéudvaron sosem id6znek, legfeljebb atvag-
nak azon a szamukra utat nyité kozrendtiek kozott.

Az Itatéudvar teljes teriilete kovezett — telente szorgalmasan
megtisztitjak a hotdl. A Tornaudvartdl er6s és magas fal valasztja
el, ebben nyilik a zdrhatd, kétszarnyt kapu. A fal tetején gyilokjard
fut, 6sszekotve a kiilsé varfalat az Oregtoronyba vagott apré
ajtéval.

Az Itatéudvar €8zaknyugati sarkaban all a Dormitérium
massziv k&épiilete, méhében a Rinatoronnyal, mig a Kereng6hoz
vezetd atjaré tuloldalat a Konyha és a Refektérium kétszintes
épiilete foglalja el. A délnyugati sarokban a katonak lakébastyaja
emelkedik, messze a varfal szintje folé torve; a déli oldalt pedig
teljes egészében elfoglalja a k6bdl és deszkakbol készitett istallo.

Refektérium és konyha

A Refektériumban étkezik a var népének apraja-nagyja: kato-
nak, szolgak, s elvétve egy-egy lovag. Utébbiak szivesebben
fogyasztjak el reggelijiiket €s ebédjiiket a sajdt szobdikban, mig
vacsorara minden este egybegytilnek a Lovagterem nagy asztala
Kkoriil.

A Refektérium tolgybdl dcsolt, hosszu asztalai mellett egy-
szerre hatvan-hetven embernek jut hely. A terem majd’ olyan
magas, mint a szomszédos Lovagterem, ahova tagas ajtaja nyilik.
Csak a lovagok érkeznek azonban ebbdl az iranybdl; a katonak
és egyéb kozrendiiek az Itatéudvar fel6li ajton léphetnek be.

A Refektdrium csarnokdhoz kapcsolédik a var konyhdja, mel-
lette a konyhaldnyok szalldsa, az emeleten pedig a szakdcsok
szobdi. A konyha és az Itatéudvar alatti pincék a raktar szerepét
toltik be.

A Tornaudvar fel6li oldalon, a magas falhoz tapasztva ala--
csony haziké bujik meg, ez a konyhafénok és az Istallémester
lakhelye. : 3

Istallé v

Nyaron a lovagok csataménijeit, az egyéb hatas- és igaslovakat
tartjak az Itatéudvar tagas istdlléjaban. Telente azonban, mikor
tobb ember magassagi hé lepi be a Todvar melletti fennsikot, a
szabadon tartott joszagot: okroket, kecskét, teheneket, disznékat
is az istdlloba terelik be. Bar ilyenkor jéval sziikosebben laknak
odabent az éllatok, a csataméneknek ekkor is kiilonalld, elkeritett
karam jar.

Az istallé nyugati sarkaban taldlhaté a kocsiszin. Hintéval
fenn a hegyekben senki nem jdr, ezért javarészt tarszekerek,
batdrok, szanok, olykor egy-egy vendég utazokocsija all idebenn.
Itt tartjak az igasdllatok hamjait és a 16szerszamokat is. Termé-
szetesen a csatamének szerszamzatat €s pancéljait nem itt, hanem
a Dormitérium fegyvertermében Orzik.

Az istdll6é padlasan tartjak a szénat, s itt alszanak az istalléfitk
és egynémely méds szolgak, olykor pedig a varba betéré nemesek
kozrendii kisérete. A varbeli szolgak szallasai koziil kétségteleniil
ez a hely biztositja a legtobb kényelmet.

Lakébastya

A var délnyugati sarkaban emelkedd lakébdstya minden formai
szépséget nélkiil6zo épiilet. Hatalmas belsd terét egyetlen deszka
fodém valasztja két szintre, s mindkét szintjét korben a falak
mentén acsolt galéria osztja tovabb. A padlon és a galérian a
katonak szalmazsakokbol rakott derékaljai sorakoznak, asztal,
sz€k csak elvétve akad. A szintek kozott és a galéridkra meredek
létrak vezetnek; hasonlé 1étran lehet feljutni a bastya tetején a
szabad ég ala.

QTornaudbar

A lovagi torna Todvar hagyomanyai kozott még a vadaszatot is
megel6zi. Terda Radovik an Varvik félelmetes tornabajnok hirében
allt, torténészek allitasa szerint, az ismeretlenségbdl kibontakozva
lovagi tornan nyerte el Varvik tartomdny hercegi cimét is - azok-
ban a hési id6kben ilyesmi még megtorténhetett Gorvikban.

A Todvari Radovikanus Rend lovagjai nyaranta rendszeres

. lovas torndkon mérik 6ssze kardforgato és kopjaszegezd tudo-

manyukat. Idével oly hirnévre tettek szert Gorvikban, hogy amint
a hegyi utak jarhatéva valnak, kihivé bajnokok tiinnek fel Todvar
kapuja elétt. Ezen viadalok helyszinéiil szolgal a tagas, homokkal
felszort Tornaudvar. A minden évben megrendezésre keriil8 Tod-
vari Radovik Torna ésszecsapasait azonban — a résztvevok nagy
szamara valo tekintettel — nem itt, hanem a var alatti fennsikon
tartjak. A torndra Gorvik minden tdjardl és minden jelent&sebb lo-
vagrendjébdl érkeznek bajnokok — érdekesség, hogy a 3690-es
évben a gy6zelmet egy tavolrdl ideldtogaté krani herceg szerezte
meg.

A Tornaudvar keleti oldalan emelkedik a lelatd, padsoraiban
kap helyet a viadalok idején a nemesi kdzonség. A legfelsé sorban
tagas paholyok varjak az el6keldségeket, ezeket barsonnyal és
puha parndkkal teszik még kényelmesebbé. A lelaté mogott és
alatt alacsony, kétszintes épiilet simul a varfalhoz. Félig féldbe
vajt elsd szintjének szlikds vackaiban laknak és dolgoznak a kéz-
mtives mesterségekhez értd szolgadk, mig az emelet tagas szo-
baiban a bajvivasra érkezett idegen lovagokat szdllasoljak el.
Efelett mar csak a varfal gyilokjaréja huizodik.

A déli oldalon a Barbakan erddje tornyosul, mig szemkozt,
az északin a fépap €s papok szallasanak racsozott ablakai so-
rakoznak, mogottiik pedig, egy szinttel feljebb az Imaterem sotét




FOHADUR
Hadurak
Lovagok
Fegyverhordozék
Aprédok
Fegyvermester
katonak
fegyverkovacs
pancélkovacs
Foballisztikus
ballisztikusok
Kancellar
Szertartdsmester
szolgak
konyhafonok
szakacsok

konyhaldnyok

istdllomester
patkolékovacsok
istalléfiak
irodedkok

Papok
Sziizrendfonok
eunuchok

kristalyiivegei. A nyugati oldalon nyilik az Itatéudvarra vezet6
kapu. ;

A Tornaudvaron gyakorta latni gyakorlatozé lovagokat és ka-
tondkat, s telente, amikor lehetetlen kilovagolni a varbdl, itt fut-
tatjak a lovakat. Ahogyan az Itatéudvar a szolgak tarsadalmanak
élettere, gy ez inkdbb lovagi tarsasagoknak ad helyet.

Barbakan

Todvarban — mint sok mds gorviki varban is — a Kapu 6nallé erd-
ditmény. A varba csak két massziv bastyaja kozott, s egy kat-
lanszertien zart, apré udvaron (kapuudvar) keresztiil juthat be
az érkezd. A kiilsé és a belsd kaput soha nem nyitjak egyszerre,
a bebocsatast kérdket — ha sziikséges — a kettd kozotti térségen
vizsgaljak at és fegyverzik le. A kapuudvaron csapdaba csalt
ellenségnek fedezék nélkiil kell kidllnia a bastyak tetejérdl és
ablakaibdl redztudulé nyilzaport, s mas vendégmarasztalé ado-
manyokat.

A Barbakan bastydiban kéttucat f6 ad allandé Srséget. A s6tét
helyiségekben nem lakik senki, az 6rséget kivéve csak a Fegy-
vermester vagy a hadurak engedélyével léphet be ide barki is.

Todvar lakéi:

Borgada Torra ab Todvar, F6hadir
Hadurak:
. Farro Gorra ab Todvar Torni ab Acrado
Gandare ab Acrado Capullo Feroza ab Todvar,
24 lovag, 24 fegyverhordozé (minden lovagnak egy)
50 apréd

Karana ab Artia, Fegyvermester
100 katona
pancélkovacs fegyverkovacs

Ordovik atya, az Apat
10 pap 10 irédeak
Naravik atya, Szfizrend-fénok
10 sziizrendi ledny 6 eunuch 6r

Cari Abrozo, Kancellar

Darnol Padana, Szertartismester
100 szolga
Capollan, Konyhafénok
3 szakdcs 31 cseléd és konyhaldny
Garrada, Istallémester
2 patkolékovacs 12 istalléfit

Fohadur: Borgada Torra ab Todvar (48 esztendds)

Magas, vékony, szikar alkatt férfi. Orra gorviki médra horgas,
szeme keskeny, haja Gszesfekete és hullamos, mint a predoci
telivér sérénye. Igazi triember, &m merev méltésagan néha attor
a virtus. Rangjaval jaré kivaltdsdga, hogy cimerpajzsan
feltiintetheti Todvar sarkédnyfejét is.

Hadur: Farro Gorra (41 éves)

Alacsony, széles valli, széles dllkapcsii, hullimos haju férfi.
Tomzsi és félelmetes, mint a Todvar kornyéki cserjésben csortetd
vaddiszndk.

Hadur: Torni ab Acrado (48 éves)

Magas, testes, hosszii orrt, 16fejli alak; feje tetején apré copffal.

" Amikor elgondolkodik valamin, mely nem nyerte el a tetszését,

vagy gyanakvon vizsgalddik, egyik szemoldokét felvonja — amiigy
sem baratsdgos tekintete ilyenkor egyszerre vérforralé és
dermesztden félelmetes.

Hadur: Gandare ab Acrado (40 éves)

Magas, testes, hosszu orrd, 16feji férfi — mint mar ebbdl is
latszik, a masik hadir 6ccse. Bar & a fiatalabb, kopaszodik, s
maradék haja Ssziil.

Hadur: Capullo Feroza (25 éves)

Alacsony, vékony, inas és fiirge, de mindenekeldtt szerfelett
rokonszenves férfiti. Hosszt haja lagy hullimokban omlik a
valldra, élénk szeme — melybdl elfojtott viddmsag siit — sziintelen
vitalitassal csillog.

Kancelldr: Cari Abrozo (32 éves)

Alacsony, testes, kopaszod6 ember. J6kora krumpliorr, kozel
iil6, fiirgén mozgé szemek, melyek figyelmét latszélag semmi
nem kertili el. Modora simulékony, politikushoz, udvaronchoz
ill6; tenyere sziinteleniil izzad.

Apadt: Ordowick atya (46 éves) C

Magas, igen kovér, hegyszer(i ember — jardsa nehézkes, minden
lépését fajdalmas fintor kiséri. Alla alatt tekintélyes tokak
rengenek, hajas arcdban tdskds, kaméleon jellemet sejtetd
giiliszemek iilnek. Széles, kerek feje tetején tébb a verejtékcsepp,
mint a hajszal.

Fegyvermester: Karana ab Arta (19 éves)

Magas, szikar, arisztokratikus arc, tiiskehajt fiatalember.
Arcvonasaibél és arcjatékabol ugyanaz a magabiztossag drad,
ami fegyvert forgaté karjat is jellemzi. Ifji kora ellenére a var
tan legkiilonb bajvivéja.

Szertartdsmester: Darnol Padana (57 éves)

tlagos magassagi, de széles valla férfid, keskeny arca
feltinden szép és eldkeld. Mosolya megnyerd, haja j6sagos hatést
kolcsonzben 6sz. Ha valaki sokadig figyeli, észreveheti a tettetett
vidamségon 4t-attérd blis megtorgséget. Ha Darnol Padana ilyen-
kor mosolyog, mosolya valami gonosz arnyékkal neheziil.

Kalandétletek:

— A kalandozék lovagi torndra érkeznek a varba.

- Egy Szflizrendi ledny csalddja megbizza a kalandozékat a
lany elmenekitésével; a feladatot neheziti, hogy a leany tiltakozik.

— A kalandozdk valamelyike a Fegyverterem kincsei kozt véli
megtalélni a rég keresett magikus fegyvert.

— Egy Gorviki nemesir megbizasabél a fejvaddsz hajlami
kalandoz6k valamely Rendbéli lovag életére tdrnek.

— Egy gylijté oriasi kincset igér a Vaddszterem valamelyik
értékes trofeajaért.

— A Rend rosszakaréja a véddrindk tonkretételével bizza meg

- a kalandozékat.

- Bizonyos jelek arra utalnak, hogy a kalandozdk altal keresett
Osi konyvet Todvarban &rzik.

- Minden indokok leg&sebbike: bosszlivagy a var egy lakéjaval
szemben.

- A kalandozdk egy 6nmagat dlcazé, a varban elrejt6zott
feg;gflészt keresnek, utolsé dldozata hozzatartozéinak megbiza-
sabél.

Nyul
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- TOOMA-PAP

Tooma, a Hadak Ura a torpe panteon egyik
legkedveltebb istene Kadal, a Tarnakat Ren-
getd és Bul Ruurig, a Mélységek Ura mellett.

A Batrak és Vakmer6k Baratja, a Fegy-
ver Elének Ereje, Tooma, a harc istene
minden torpe harcos példaképe. Too-
ma adja az er6t a harcosok karjanak,
hozza fohaszkodnak minden hadja-
ratkor, €s 6 viszi gydzelemre a torpe
seregeket. Nincs olyan torpe, aki gydz-
tes csatabdl, hadjaratbdl megtérve ne
aldozna oltdran a zsakmanyolt fegy-
verekbdl. Osi térpe szokds szerint, a
legy6zott ellenfél fegyvere a gy6zot
illeti, de ezek koziil a legszebb mindig
Tooma jussa.

Szerte a Tarin birodalom hatalmas
csarnokaiban, tagas termeiben min-
deniitt megtaldlhat6k Tooma szobrai
és oltarai. Az istent leggyakrabban
lancinges, elszant, csatabardot for-
gat6 torpeként abrazoljak, de szam-
talanszor lathaté kezében harci kala-
pacs, csatacsakany, s6t néha szam-
szerij is. Fegyvereit vagy két kézre
fogja, vagy baljan pajzsot visel. EI6-
fordul, hogy hatalmas rackla nyergé-
ben il.

Papjai egyben a torpék legjobb
harcosai is. Tooma pap csakis olyan
torpe harcosbdl vagy katonabdl lehet,
aki bebizonyitotta ratermettségét.
Miutan a tanonc feleskiiszik Tooma-
ra, még sokdig nem kezd6dnek el val-
lasi tanulmanyai — el6bb a testét ed-
zik acélosra. Ha mar elég jo6 harcos,
akkor tanitjdk tovabb tudoméanyok-
ra és a papi magia fortélyaira.

22

Isteniik szolgalata mellett mas 1é-
nyeges szerepiik is van a Fejszés ko-
vetdinek, Ok alkotjdk ugyanis a torpe
seregek tisztikarat. A torpéknél a had-
seregben az elé6menetel semmiféle
rangtdl vagy kivaltsagtél nem fiigg,
mindig a legjobb harcosok és straté-
gak keriilnek parancsnoki helyekre.
Ok pedig minden kétséget Kizaréan
Tooma papjai. A hadsereg vezetése
mellett az Gjoncok kiképzését is 6k
végzik. Eléfordul az is, hogy egy ma-
gasrangu torpe utazé Tooma papokat
visz magaval testérként.

A Hadak Uranak hivei elsGsorban
a harcnak €lnek, azonban mint min-
den —vagy legalabb is a legtobb — tor-
pe, értékrendjiikben a Rendet és az
Eletet helyezik elStérbe. A harcot mii-
vészetnek tekintik, és legaldbb annyi-
ra fontos foglalkozasnak tartjak, mint
a kovacsokét vagy a serf6zékét. Ettdl
persze még nem lesznek harcmiivé-
szek, attél meglehetSsen tavol all a
felfogasuk, abban azonban hasonli-
tanak, hogy 6k sem ontanak vért, csak
ha elkertilhetetlentil sziikséges. Akad
dolguk, hiszen a Tarin hegységbdl
mindmaig nem sikeriilt teljesen kiir-
tani az orkokat és goblinokat.

A Tooma pap akkor is kalandozas-
sal kezdi az életét, ha torténetesen
nem vezérli kalandvagy — a papno-
vendékek (1. Tapasztalati Szinten) egy
éves portyara indulnak, hogy segitsék



az elesetteket és a bajbajutottakat, és
hogy harcoljanak a torpe nép ellensé-
gei, a goblinok, orkok ellen. Ez idd
alatt a pap tapasztalatokat gy(jt és
diadalokat arat. A portya leteltével
visszatér szentélyébe, ahol immaron
teljes jogti papi rangot kap. Az atlag
(Nem Jatékos Karakter) Tooma papok
ritkdn hagyjak el a Tarin birodalmat
portyajuk soran. Ez rendjén is valg,
hiszen az orszag nagy és ezek a pa-
pok egyfajta rendfenntarté erét kép-
viselnek. Nélkiiliik a kozbiztonsag
kézel sem lenne annyira jo.

A Legnagyobb Harcos kovetdi

urukhoz mélt6 médon prébalnak €lni

~ és ez a jatékszabalyokban is megmu-
tatkozik. A tobbi paptdl eltérden Ere-
jiket k6+12+%f médon dobjak,
hiszen fizikai erejiikre nagy gondot
forditanak. Harcértékeik sem a hagyo-
manyos médon alakulnak, TE alapjuk
20, VE alapjuk 75, Szintenkénti Harc-
értékmddositéjuk pedig 10, amelybdl
3-3 pontot kell TE-jiik illetve VE-jiikk
fejlesztésére forditaniuk. :

Tooma szférai Természet és Elet,
melyekbdl papjai a litanikat és ritu-
alékat hasznalhatjak. A tobbi pappal
ellentétben Tooma papjai minden Ta-
pasztalati Szinten 7 Mana-pontot kap-
nak, mivel harci képességeik mellett
nem figyelnek oda annyira magikus
hatalmuk novelésére. Képzettségeik
is eltérnek a megszokott papi képzett-
ségektdl. Els6 Szinten az alabbiakat
tanuljak meg:

Képzettség fok
Okolharc Af
4 Fegyver hasznalata Af
Pajzshasznalat Af
[ras/olvasas Af
2 Nyelvismeret 5.4. Af
Pszi Mf
Vallasismeret (torpe) Mf
Sebgydgyitas Af
Harci laz Mf

Tovabbi Tapasztalati Szinteken tjabb
képzettségeket kapnak, azonban a tu-
domanyos képzettségek elsajatitasa-
hoz Szintlépéskor vissza kell térni
mesteriikhoz.

TSz Képzettség fok
2. Vakharc e
2. Legendaismeret (torpe)Af -
3. Fegyverismeret Af
3. Osi nyelv (térpe) Af
4. 1 Fegyverhaszndlat Mf
4. Torténelemismeret  Af
4. Hadvezetés Af

5. Pajzshasznalat Mf
5. Sebgyogyitas Mf
6. Okolharc Mf
7. Vakharc Mf
8. Fegyverismeret Mf
9. Hadvezetés Mf

A felsoroltakon feliil Tooma papjai
egyéb kiilonleges képességeket is kap-
nak. Természetesen hasznalhatjak
azokat a litaniakat, amelyeket Tooma
biztosit szamukra. 3. Tapasztalati
Szinten képesek lesznek sajat maguk
fanatizdldsdra. Ez a képesség isteni

6. Szinten a fanatizalas hatasat a
pap kiterjesztheti masokra is. Szamara
is érvényes a 100m sugard kor, mint
hatétavolsag, viszont a harcosok befo-
lyasolasahoz sem kell Mana-pontot
aldoznia. A harci kedv megndvelése
érdekében révid szénoklatot kell tart-
son Toomardl, melynek végén a ko-
zelben 4llok lelkesen, megnovekedett
harci kedvvel fogjak varni az 6ssze-
csapast. Jatékos Karakterek és 5. Tsz
feletti Nem Jatékos Karakterek
megkapjak a Harcértékmddositokat,
mig a tobbieknek a Batorsaga nd. A
szonoklat jellegénél

fogva a fanatizdlas
csak és kizardlag
torpékre van hatas-
sal, koziiliik is azok-
ra, akik tisztelik
Toomat (ez gyakor-
latilag minden torpe
harcosra igaz). Em-
berekre, elfekre és
mas fajzatokra ez a
lelkesités semmiféle
hatédssal nincs. Eh-
hez a szénoklathoz
is Tooma hatalmat
hivja segitségiil a
pap, amit csak nap-
jaban egyszer tehet.
A 9. Tapasztalati
Szintet elérd torpe
papokat a megtisz-
tel6 Gromgorm Bul
Drangthrong megne-
vezés illeti, azaz az
emberek nyelvén:
Torpe Seregek Hosz-
szuszakalld Atyja. A
rang fontos szerepet
jelent a torpék had-
seregében is, ame-
lyet diszes tinnepség
keretében ajanlanak

eredetii, hasonlé a Fanatizalas nevii
papi ritudléhoz, azonban a papnak
nem Kkell ra kiilon Mana-pontot aldoz-
nia. A varazslatot egyébként nem
hasznalhatnd, hiszen Tooma szférai
kozott nem szerepel a Lélek. A pap,
ha helyzete megkivanja, rovid imat
intéz istenéhez, a Harc Atyjahoz (1
teljes kor). Ezalatt nem harcolhat, nem
hasznalhat Pszit és nem is varazsol-
hat. A kor leteltével a papbdl fanatikus
harcos valik, élvezve a varazslatnal
leirt elényoket. Ezt a lehetdséget is-
tene csak egy teljes nap elteltével biz-
tositja djra.
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fel. Ezt a torpe elfo-
gadhatja vagy visszautasithatja —
egyik esetben sem sért6dik meg senki.
(A torpék altalaban elfogadjak ezt a
ritka megtiszteltetést, azonban kalan-
dozék szamara ez nem eldnyds,
hiszen nem csak kivaltsagokkal, de
felel6sséggel is jar. Haborud esetén
legyen akarhol, azonnal haza kell
térnie, hogy a rabizott sereget vezet-
hesse).

Ezen a Szinten lesznek képesek a
Hési Harcra is, amelyet maga Tooma
adomanyoz nekik. Ez a kiilonleges ké-
pesség a Hosi 1élek nevi ritudléval
egyezd hatast valt ki, de — akdrcsak
az eddigiek — nem keriil a papnak



pontjaba.
Ez koézvetlen al-

gyobb Harcostél, amit
csak kiilonds alkalmak-
kor érdemelhet ki hive. Pél-
daul ha batran néz szembe
az orkok sokszoros tilerejé-
vel, hogy asszonyokat és gyer-
mekeket védelmezzen akar sajat
haldla aran is, Tooma megéldja,
kérés nélkiil is. Ha azonban gya-
va médon megfutott, és az orkok utol-
érték, koriilfogtak, fohaszkodhat akar-
hogy, Tooma nem fogja meghallgatni.
A 11. Tapasztalati Szintet elérve
jutnak birtokaba a smaragd magiaja-
nak. Toomahoz fohdszkodva képesek
lesznek egy smaragdot magikus ha-
talommal felruhdzni, amit ha fegyver
markolataba foglalnak, magikus fegy-
vert hoznak létre. Ilyen ékkovet leg-
feljebb tiz évente egyszer készithet-
nek, és hogy pontosan milyen tulaj-
donsdgai lesznek, azt Tooma (a KM)
hatdrozza meg, aszerint, hogy eddig
milyen h&siesen viselkedett a pap, il-
letve milyen dldozatokat mutatott be.
A smaragdot a pap sajat maganak kell
csiszolni, de ennél is jobb, ha h&si
kiizdelemben zsakmanyolja. Tiszta
szerkezetii smaragdot kell vdlasztani,
olyat, ami képes befogadni a magiat.
Esett mar sz6 a harc papjainak ké-
pességeirdl, széljunk most a fegyve-
reirdl, felszerelésérdl. A Tooma papok
mar elsd Szinten elsajatitjdk négy
fegyver hasznalatat, ezek altalaban a
csatabard, a csatacsakany, a harci ka-
lapacs és a buzogany. Eléfordul, hogy
a hajitébard, netan a nyilpuska keze-
l1ését tanuljak meg. Kardot ritkan fog-
nak a keziikbe, akkor is csak révidet
vagy hosszut (kétkezesként). A szal-
fegyvereket és a nagyobb 16fegy-
™ vereket méretiiknél fogva nem
kedvelik. Ha nem kétkezes fegy-
vert forgatnak, szinte biztos,
hogy baljukra pajzsot csa-
tolnak, ez azonban legfel-
jebb kozepes nagysagu
lehet.
Barmilyen fegyverrel is
tanuljanak meg
anni, lesz egy

fegyveriik, amelyet mesteriiktdl, egy
idésebb paptdl kapnak ajandékba, és
amelynek markolatdban egy smaragd
diszeleg. Ez a smaragd Tooma isten
kove, ezért papjai az ilyen fegyvert a
kovetkezé modositokkal hasznaljak:
+2 KE, +5 TE, +5 VE. Ez a smaragd
egyben a pap szent szimbéluma is,
amelynek segitségével varazslatait
létrehozhatja. Kés6bb, negyedik Szin-
ten ezt a fegyvert tanulja meg Mester-
fokon forgatni.

Pancélt gyakran hordanak a Habo-
ra Istenének papjai. Csak a fém vér-
teket becsiilik, vacak, fércelt bérhol-

mikat nem szivesen hordanak, csak
ha nincs mas lehet6ség. Kedvelik a
lancinget és a sodronyinget, de nem
vetik meg a pikkely és lemezvérteket
sem. Mellvértet altalaban csak a Térpe
Seregek Hosszuszakalli Atyja visel,
rajta annak a torpe ezrednek a harci
jelvényével, amelyiket vezeti. Félvértet
és teljes vértet a torpék ritkan készi-
tenek, és akkor is kevesek kivaltsaga,
hogy hordhassak. Ha tehetik, sisakot
viselnek, rajta a Thongli, az orkold
harcosok jele.
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Ruhdzkoddsukban leginkdbb a zol-
det részesitik elényben, annak is a s6-
tét arnyalatait, mivel ez a smaragd
szine is. Ha teljes ruhdzatuk nem is
egyszinii, valahol mindegyikiik visel
zoldet. Torpe szokds szerint széles
bérovet, vastag pantallot és kemény
bakancsot vagy csizmat hordanak.
Szakallukat — f6leg haboru idején —
két varkocsba fonjdk, a végét pedig
széles oviik ala tiirik, igy nem zavarja
Oket a harcban.

Tooma papjai szigort erkolcsi rend
szerint élnek. Szamukra a harc szent
dolog, ezért soha nem vetemednének
arra, hogy orvul, lesbdl 6ljenek meg

valakit. Szinte soha nem tdmadnak _

meglepetésbdl, legalabb egy-két szeg-
mensnyi id6t hagynak az ellenfélnek,
hogy mélté médon felkésziiljon az
Osszecsapasra. Harc kézben igyekez-
nek minél kevesebb fajdalmat okozni
ellenfeliiknek — ha meg kell halnia,
minél el6bb végeznek vele, ha életben
akarjak hagyni, vigyaznak ra, ne kap-
jon sulyos sebet. Ha lehet, nem onta-
nak vért, de ha a harc elkeriilhetetlen,
akkor is megprébaljak megkimélni
ellenfeliik életét. Ez aldl kevés kivétel
van, az orkok, goblinok és trollok ese-
te azonban mindenképpen ilyen.
Tooma papja szamara nem létezik
nagyobb szégyen, mint a gyavasag.
Inkabb életét dldozza a csataban,
semhogy a becsiiletét veszitse el. Ha
egy Tooma papot megfutamodason
kapnak, az egész térpetarsadalom
kik6zositi, mindaddig, amig ismét ki
nem érdemli a bator nevet. Megfuta-
modasaval és gyavasagaval nem csak
tarsai, de istene haragjat is kivalthat-
ja a pap. Ilyen esetekben Tooma (a
KM) megvonhat bizonyos elényoket
papjatdl, attél fiiggden, hogy milyen
silyos volt a vétség. Példdul, ha tiz-
szeres tilerd el6l menekiilt, Ggy, hogy
kozben senki mast nem fenyegetett
vesz€ly, akkor Tooma is elnéz8bb, de
ha a szentélyébe menekiil§ asszonyo-
kat hagyta cserben, akkor istene akar
az életét is elveheti. -

Persze a Legnagyobb Harcos kove-
téinek biiszkesége nem azonos az
ostobasaggal. Mint papok meglehetd-
sen bdlcsek, igy provokalni nemigen
lehet Sket. Ha egy ember gyavanak
nevezi Tooma papjat, az nem fog
nekitdmadni. Kiilonben is, mit szamit
egy ember szava... A torpék pedig ilyet
még tréfa kedvéért sem mondanak.
Ha azonban a pap tigy dont, hogy
harcba bocsatkozik, akkor csak két
lehetdsége maradt: gy6ztesen Keriil



ki, vagy meghal. Elmenekiilni gyava-
sag lenne, amit biiszkesége €s hite
nem enged meg. Ez azonban nem azt
jelenti, hogy egymaga szall szembe
orkok egész hadaval — ez nem bator-
sag, hanem ostobasag. Tooma papja
mindig bolcsen mérlegel, kiizdelembe
nem kezd, hiszen ezt az istene sem
akarja. Ez alél egyetlen kivétel van —
ha ezzel mas életét mentheti meg.
Mindenképpen segitenie kell a bajba-
jutottat, akar az élete aran is. Ilyen
esetben sorsdara hagyni a sze-
rencsétlent az egyik legstilyosabb biin,
amit csak a Haboru Istenének szolga-
ja elkovethet. Természetesen ez a sza-
baly csak torpok életére vonatkozik —
ha embert, elfet vagy barmi mas
szerzetet fenyegeti a
halélos veszedelem, a pap
nyugodtan mérlegelhet,
harcba szalljon-e.

Halal jellemfiek -30-at. Ha egyszer
megfogtak a fegyvert, nem engedhetik
el, amig a varazslat id6tartama le nem
jar. Ha sikeres Asztral Magiaellenal-
last dobnak, akkor megszabadulhat-
nak tdle.

A varazslatot nem lehet olyan fegy-
verre alkalmazni, ami mds személyes
aurdjanak védelmét élvezi (viseli vagy
fogja). Minden tovabbi + 1 Mana-pont
raforditasaval az Er6sséget 4-gyel le-
het névelni, az id6tartam és a moédosi-
tok azonban valtozatlanok maradnak.

Tooma Ereje

Szféra: Elet
Mana-pont: 12

hets, a
siker azonban
biztosithaté. Tovabbi
2 Mana-pont felhaszna-

lasaval a varazslat 1k6
+1-gyel, de legfeljebb 6-tal
noveli az alany Erejét.

Hasonl6képpen +4 Mp +2
moédositét, +8 Mp +3 mddo-
sitét, +16 Mp +4 mddositot je-
lent, mig +24 Mp esetén az
alany Ereje 6-tal nd.

Tooma tombolasa

Szféra: Elet

A Harc Istenének papjai
gyakran mutatnak be aldo-
zatot istentiknek. Hitiik
szerint a legydzott ellenfél
fegyvere a gyoztest illeti. A
legszebb, legdiszesebb
fegyvereket a papok mindig
Toomanak ajanljak, elhe-
lyezik az oltaran és a ke-
gyét kérik.

Végiil lassuk Tooma pap-
jainak sajat varazslatait

Tooma aldasa

Szféra: Elet, Természet
Mana-pont: 4
Erésség: 5
Varazslas
szegmens
Hatotav: érintés
Idétartam: 2 kor/Szint
Magiaelenallas: kiilonleges

ideje: 5

Hasonl6 a Kis Arkdnum Aldas nevii
litinidjahoz, ezzel azonban csak fegy-
vert lehet megladani, ami a varazslat
idStartama alatt az Alddsnal megadott
moédositékat kapja: +5 KE, +5 TE,
+5 VE. Igaz ez mindaddig, amig
Tooma jellemével (Rend, Elet) egyezd
jellemd torpe — vagy akar ember for-
gatja a fegyvert. Ha mas veszi a ke-
z€be, jellemétdl fiiggden negativ mo-
dositokat kap. Rend vagy Elet jellem(i
karakterek médosité nélkiil harcolnak.
Kaosz, Elet illetve Rend, Halal jelle-
miiek -10 médositot szenvednek el
minden harcértékiikre, Kdosz vagy
Halal jellemtiek -20-at, mig Kédosz,

E[?\ZAW N %V%J]

Erdsség: 12

Varazslas ideje: 5 szegmens
Hatotav: érintés

Id6tartam: 2 kor/Szint
Magiaellenallds: nincs

A Kis Arkdanum ezen litdnidja segitsé-
gével a pap megacélozza sajat vagy
tarsa izmait, emberfeletti erdvel
megaldva azt. A varazslat alanya a
fent jelzett id6tartamra 1k6é pontot
kap Erejéhez, de az igy sem halad-
hatja meg a 22-t. A harcos, aki Tooma
erejével kiizd, természetesen megkap-
ja a megfelel6 médositékat Tamado-
értékére €s sebzésére. A litania csak
torpékre fejti ki hatasat.

A varazslat id6tartama tovabbi
Mana-pontok radldozasaval nem no-
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Mana-pont: 16
Erdsség: 80
Varazslas ideje: 1 kor
Hatétav: a pap
Idétartam: 3 kor/Szint
Magiaelenallas: nincs

Tooma hatalmat segitségiil
hivva a pap rendkiviili hgsies-
séggel harcol, az 6t éré tamada-
sokra €s sebesiilésekre ra sem
hederit. Hasonlit ez a tombolés
a harci lazhoz, azonban itt a pap
nem elvakultan csapkod, hanem
tudatosan, a lehetd legjobban
harcol. Harcértékei a
kovetkez8képpen valtoznak: TE
+20, VE -10, sebzés +2.
Tombolas kozben fegyverével
nem védekezik, azaz annak VE-
je nem érvényesiil, pajzsa azon-
ban védi a papot.

A varazslat erGsitésére, az idd-
tartam vagy a médositok nove-
1ésére nincs méd, még tovabbi Mana-
pontok raaldozasaval sem.

Fontos még megjegyezni, hogy a fana-
tizalas, a HOsi Harc és a Tooma
tomboldsa nem alkalmazhaté
egyszerre, azaz hatasuk nem
adédik Ossze. Ha mégis egy-
szerre kellene hatniuk, az

kerekedik feliil, amelyiknek
nagyobb az Erdssége. A
kiilonleges képességek
E-je a pap Szintjének
nyolcszorosa.




Az AD&D rendszere lehetéséget ad ré, hogy avarazslé a va-
rézslatoknal leirt anyagi komponensektél adott esetben el-
téréeket hasznaljon. Amennyiben a varézshaszndlo éppen
nem tudja eléteremteni a sziikséges dsszetevét, mas, hasonlo
anyaghoz nyual — ez azonban gyakran eredményezi a varazslat
megvaltozasat. Természetesen, pontos szabalyok nem adha-
tbak minden efféle esetre. Ez a cikk csupan segitséget nyujt
ahhoz, hogy az anyagi komponens valéban az legyen, aminek
szantak — a varazslatok misztikus voltanak szerves része, s ne
pusztan egy feleslegesnek ting kitétel a jatékban.

Amennyiben ‘a kényszerit6 korilmények miatt a
varazslénak méas anyagokhoz kell nyilni, két 1épésben
hatarozhatjuk meg, milyen mértékben véltozik a varazslat
hatasa, s milyen esélyjel kovetkezik be teljes kudarc. Ezek a
lépések a kovetkezok:

1. Hatarozzuk meg, milyen médon tér el a felhasznalt
Osszetevd az eredetitél. A kovetkezo kategoriak lehetségesek:

‘A."A komponens a megfelel6 anyag és forma, de nem a
megfeleld érték. (PL.: legalabb 5000 arany értéku dréagakére
van sziikség'a Drawmij-azonnali hivdsa varazslathoz; am
csupan 3000 arany értékd dragakével probalkozunk.)

B. A komponens a megfeleld anyag és érték, de sértilt
vagy mas forméji. (Pl.: az 5000 arany értéku jade gydrd
helyett egy 5000 arany értékd jade figurat hasznalunk az
Alakvdltas varazslathoz.) :

C. A komponens a megfelels értékid és formaji, de mas
az anyaga. (Pl.: az Alomvardzshoz r6zsaszirom helyett
liliomszirmot alkalmazunk.) :

D. A komponensnek mas az anyaga vagy formaja (esetleg
mindkett6), de magaban hordozza a varézslat esszenciajat:
(PL.jégbarlangban Cone of cold varéazslatot kivanunk hasz-
nélni, de nincs nalunk faragott kristalykuip, ezért egy jégcsappal
helyettesitjiik.) { :

2. Hatarozzuk meg a varazslat tipusat; az alabbiak szerint.

A. Tamadé: Minden varazslat, ami kozvetlentl hat a
célponira, sériilés vagy mas negativ formaban, megsziintetve
illetve csokkentve annak harci képességeit (villam, dlomvarézs,
atok, stb.)

B. Védé : Minden varéazslat, ami a varazslora - esetleg
tarsaira = hat, védelmet biztositva illetve harci képességeket
névelve (pl. védelem a gonosztdl, pajzs, aldas, stb.)

C. Egyéb : Azok a varazslatok, melyek nem tartoznak az
elézéek kozé (repulés, alakvaltas, pokmaszas, stb.). <~

Lehet-e jobb az 1j 6sszetevs?

Mig az eltéré komponensek végsziikség esetén val6 hasz-
nélata altalaban csékkenti egy varazslat hatékonysagat,
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eléfordulhat,-hogy igen ritka és egzotikus anyagok hasznala-
taval a varéazslat erésitheté. Hogy pontosan mely kompo-
nensek alkalmasak erre és milyen mértékben, az telies egé-
szében a Mesél6 dontesétdl fligg. A kovetkezé rész ezzel
kapcsolatban tartalmaz néhany tippet.

Hogy a varazslé - miként alkdlmazza a helyettesité vagy
plusz komponenst; jelen esetiinkben nem fontos (természe-
tesen a Mesél§ kozolheti jatékosaival sajat, ezzel kapcsolatos
szabalyait). Hasonléképpen a Mesél6 déntésétdl fiigg az is,
hogy adott esetben a kilénleges Gsszetevst az eredetivel
egyutt, vagy ahelyett kell felhasznalni. Mindentél fiiggetlentil,
legyen legalabb 5% esély arra, hogy a varazslat nem sikeriil
(rosszul haszndlta a varazslé a komponenst, vagy a kompo-
nens magikus termeészete hidsitotta meg, stb.)

A Mesélé esetleg donthet Gigy, hogy az 1. Tablazatban
megadott értékekbc’il 1%-ot levon a varazslé minden szintje
utan, fgy tiikrézve a magiaban val6 egyre nagyobb jartassagot.
Természetesen, 5% alé igy se essen a hibazéasi esély.

A helyettesité komponensek éaltaldban a kalandok soran
kerllnek a karakter tulajdonaba, bar lehetséges, hogy eay
alkimista vagy mas forras is rendelkezik effélékkel. A 2. Tab-
lazat a kovetkezSkrdl nyjt szazalékos tajékoztatast: talalha-
téak-e ilyesféle helyeken, ha igen, akkor mennyi, mi az éra,
és milyen gyakran érkezhet. Az 4r, amit az arus fizet értiik,
az eladasi ar 10-20%-a kozott mozog.

Amennyiben a kaland sorén legyézott ellenfelektél szerzik
be a komponenseket, soha ne taléljanak tobbet [ényenként
1-6 flla)sznélatra valénal. (A'tobbi a harc soran stilyosan meg-
sérlt.




l.yT{l’blé;at: Alternativ anyagi komponens korlatozasok - &3

Komponens  Varézslat Rontas  Hatétdv  Teriilet Idétar- = Ment6
tipusa tipusa **** : L« tam .
AST - Tamado Kt e 12 Y2 LA St 3
' Véds Kuil. ** - 1/2 172 -
‘ : ~Egyéb « Kiil.* - fooe 1/4 -
B A Téamado 30% 1/3 122N 1/4 +4
' Vedé 15% - 172 1/2 -
& Egyéb 10% - S o1/2 -
Ch" % Téamado 20% 1/4 1/4 - +3
; Védo 15% - - 172 -
; “Egyéb 10% - = 1/2 -
P Tamadé 15% - ~ 1/2 G2
Védé 20% - 1/2 - =
10% - ke 1/4 -

Egyéb

2. Tablazat: Kilonleges komponens elérhet8ség és ar

Komponens

Tdzdenevér (vér) 10%
Tdzbogér (mirigy) 40%
Beholder (szem) 12%
Blink kutya (sziv) 12%
Bulette (bdr) 12%

Tollaskigy6 (toll) 5%
Kiklopsz (szem) 15%
Styx 6rdég (talizmén) — 1%

Displacer beast (irha)  12%
Dzsinn (vér, tiveg) 2%
Doppleganger

(agyalapi mirigy) 12%
Efreti (vér, tiveg) 5%

Eye of fear and :
flame (dragakd) 2%

Eye killer (szem) 12%
Flail snail (haz) 10%
Gibbering

mouther (ajak) 5%

Gloomwing (szarnyak) 20%
Vasgélem (darabok) - 35%
Hollyphant (agyar) 2%

Imp (vér,iiveg) 5%
Invisible Stalker

(vér, tiveg) 5%
Lolth (pékselyem) 1%
Myconid (spéra) 15%
Nekromancer

(koponya)* 5%
Nightmare (pata) 5%
Obliviax “ 15%

Flist paraelemental

(fust, Giveg) 10%
Planetar (toll) 1%
Sandman

(homok, csipetnyi) 5%

Fold (10 kg, egy druida

ligetébdl) 10%
Solar (toll) 1%

1-4

B AN AL i
A WO PA N

T

—

—
1

500
300
500
750
500
1000
250
5000
750
1000

750
1000

7000
500

1300

1000
500

400

2000
750

750
10000
1000

5000
5000
500

2000
5000

300

500
5000

Elérhetség Darab Ar(arany) Gyakorisag

1/4 hénap
1/6 hénap
1/6 hénap

1/ 6w

1/6 hénap
1/ év

1/6 hénap
1/2 év

1/4 hénap .
1ew 3

1/6 hénap
1/ év

1/2 év
1/6 hénap

kl/év

1/ év
1/6 hénap
1/4 hénap
1/ év

~1/6 hénap

1/6 hénap
1/2 év

"1/6 hénap

1/ év
1/ éu
1/3 hénap

1/ év
1/2 év

ey

1 ev
1/2 év
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Son of Kyuss (koponya)10%

Spectre (por)

Spider,phase (web)

Telegraph vine
Tolvaj (ful)**
Troglodyte

(agyalapi mirigy)

Volt (farok)
Wraith (por)

Példa: Egy varazslé a Pancél
nevi varazslathoz bulette bért
hasznal a kikészitett, megéldott bér
helyett. Ez C tipusu eltérés, és Vé-

- dé6 varéazslat. A rontasi esély: C ti-
pusy, védé 15% + elsé szint va-
razslat 5% = 20%.

* 1% minden 1% értékkilénbségért.

** 2% minden 1% értékkiilonbségért.
#4* 3% minden 1% értékkiilonbségért.
*##% a felsorolt szazalékhoz mindig hozza
kell adni 5%-ot a varézslat minden szintje
utén.

1.3 1000 1/év
40% 1-6 500 1/3 hénap
20% 1-4° 1000 1/6 hoénap
10% 1-6 500 1/2 év
10% 1-2 1000 . 1/4 hénap
35% 1-4 250 1/ ev
15% 1-3 500 1/év
20% 1-4 500 1/6 hénap

** A nekromancer vagy gonosz pap legalabb 10. szintii legyen.
** A tolvajnak legaldbb 5. szinttinek kell lennie.




A

: Ligyhtning‘bc'olt

“ Magic mouth

; j,j Message {

Alternativ komponensek
A kovetkezékben néhany kilénleges komponens felhaszna-
lasa és hatésa olvashaté. A zarojelben lévéiszam a rontasi

3. MinodCreatign

g Mordenkaine’s
esély.

_faithful hound
Advance illusion Egy uveg efretiveér. Az.idétartam s;m ki :
tenkeént két kérre novekszik.(40%): ) Otﬂsl;l;lee: etele 8ql

Egy nekromancer vagy gonosz pap po--— “ A
ritott koponyéja. Az éléholtak maxi- | Phantom steed
malis életeré pontot kapnak.(25%)
Az alany 6:0s AC-t kap.(20%)’

A varéazslat biztositja egy cloak of dis-

Animate dead

Armor Bulette bor
Displacer beast bére

placement hatasat majd a 6-0s AC- t. Scare ,

(20%) Sle ep
Clairaudience Egy tolvaj fuile. Az idétartam szmten

ként 10 korre né:(25%)- o A S
Confusion Egy Gloomwing szarnya. Az 1dotartam~‘

szintenként 2 korre nd.(35%)

10 kg fold egy legalabb 12. szintd
druida ligetébdl. Az elemental &nként
szolgalja a varazslét(25%), W4
Tdzbogar mirigyei. Az idGtartam szin-
tenként 20 kérre né. (15%) 4 - .
Egy hollyphant agyaranak’ dafabja A e
tertilet egy 1 m széles 1 m magas és 3
m hosszi kippand. (20%)::

Conjure (earth)
elemental

Dancing lights

Deafness

Delayed blast

A voros dragakd, edy eve of fear and. “ ,;ﬂ%ogpgakf:gm%l
fireball flame. A'sebzés +2hp/HD. (45%) " Wizard eye =
Disintegrate Egy beholder.megfelels szeme (a dis- .
integrate ray). Mentodobas \,3 mgl  Weatt
(40%) ] >
Dream Myconid hallucmogen spora. Varazs

las elétt belélegezve; a varazslat fel
annyi ideig funkcional, mint amennyi
sziikséges. Viszont 10% eséllyel az

alombdl rémalom lesz.(35%) ~ & . & - 7 (1
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‘- Enichanted weapon

Egy legalabb +1-es varazsfegyver pora.

-Egy nem mégikus fegyvert egyezdé
. pluszokkal ruhaz fel.(30%)

Csipetnyi vaspor egy vasgélembél. A

. novekedés szintenként 25%-ra ng;
““maximum 400%-o0s novekedés.(5%)
-+ Egy doppleganger-agyalapi mirigge.

Az idStartam szintenként 10 korre
n6.(20%)

.. Tollaskigy6 tolla. Varazslat id6tartama

szintenként 1 korrel né:(5%)
Tdzdenevér vére. + 1hp/HD sebzés.
(30%) ;

Egy solar vagy planetar tolla. IdStartam

“szintenként 1 6réra n6.(15%)

Styx ordog talizmanja. A varazslé is-
meretlenekre is hasznélhatja a varazs-
latot, (65%)

Invisible stalker vére. Az alany ment6-

dobasra jogosult varazslat ellen, hogy

Z _ne szinjoni'meg a hatas, ha tdmad.

(30%})
Volt farka. A tertilet megduplazédik

o (vagy a szélesség, Vagy a hossz(sag; a
varazslé valaszt). (30%)

Gibbering mouth két ajka. A varazslat

. maradand6{20%)

Telegraph vine egy darabja. Szinten-

/] “kéht 1.mérfold hatotav. (15%) (A tele-

graf inda féldiinkon is létezé névény.)

. Egy Gveg dzsinn-veér: A targy 25%
. eséllyel maradandé lesz.(30%)

Blink dog szive. Id6tartam szintenként
1 6réra n6.(35%)

Beholder Telekinesis szeme. IdStartam
szintenként 10 percre né. (50%)
Nightmare patéja. A hatas egy szinttel
magasabb. (25%)

Programmed 1ﬂusnon Egy tveg efreti vér. Az id6tartam szin-

tenként 2 korre né. (45%)
Son of Kyuss poritott koponyéja. Az

_.idétartam 2, korre né szinteriként.(25%)

Egy Sandman testének darabja. A ha-
tétertileten belil minden lény 8 vagy

" kevesebb HD-szal mentédobast dob

varéazslat ellen, vagy elalszik. (5%)
Troglodyte agyalapi mirigye. Az id6-
tartam szintenként 2 kérre né. (25%)
Egy tivegnyi fust egy flist paraelemen-
talbol. 25% eséllyel a fal még a stinking
cloud hatését is kifejti. (20%)

<>« Phase spider hal6ja. A halé-az aszt-
“ralis/éteri 1ényeket is elfogja, beleértve

az éléholtakat is.(10%)

Az idétartam szintenként 1 érara né.
(15%) ‘

Kiiklopsz szem. Az id6tartam szinten-

“~ként.10 kérre né. (30%)
""Csmetnyl wraith; por. Az id6tartam 5

koérre nd szintenként. (25%)
Egy tveg imp vér, A varazslo +1-et

! kap minden médositéhoz, ha egy
. ordoggel 1ép érintkezésbe.(35%)

Vanety, the Spice of Magic by Vince Garcia

Forditotta: Hesz Roland
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486DX-XXMHz 256 kB c. 3 Vesa NoCPU 9524 Ft Aztec CD-ROM dupla seb., vez. karlya 18500 Ft 540 MB Maxtor 3 db-t6l 36992 Ft
486DX-XXMHz 256 kB 3VLB DX4-hez is 13992 Ft 102 gombos billentyizet (Ang./Hun.) 1960/2080 Ft 1000 MB Conner SCSI 74992 Ft
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% rcus az él6halottak démonhercege, az egyik leg-
t hatalmasabb a démonhercegek kozott. Nem csoda
(& b hat, hogy szinte minden él6holt 6t imadja uraként.
N N7 “ Az mar meglepébb, hogy az él6k kazott is akadnak
~—”—/—‘l szolgai, mégpedig nem is csekély hatalommal.
Orcus valldsa nem til népszerd, kovetdi elég
kevesen vannak. Mint a legtobb kaotikus
gonosz istent, 6t is inkabb félik, mint tisztelik,
de mindig vannak olyanok, akik a hatalomért
és a téle kapott lehetéségekért elfogadjak a
feltételeit. Belliik lesznek a hit papjai és kove-
t6i. A kilénbozé varosokban a helyi egyhézak
kézotti viszony barmilyen lehet, ez kizarélag a
vezets fépap akaratatol és szeszélyétdl fligg, a
kaotikus vallas jellemzéinek megfelelGen.
Mint az El6halottak Hercegének kovetéi, a
papok rendkiviil rémisztéek. Annyira elbiivoli
Sket a halal, hogy halottakkal, él6halottakal
foglalkoznak és gyakran végeznek rajtuk
gyomorkavaré kisérleteket. Urukhoz hasonléan
6k is hatalomvagyéak, és a kapott hatalmat
még nagyobb befolyas szerzésére hasznaljak.
Erkolcsileg teljesen megbizhatatlanok, korrup-
tak, és mivel szerintiik minden embert ezek a
tulajdonsagok jellemeznek, még paranoiasak
is. A hatalom utani sévargas és a nekromancia
ismerete olyan magas fokot ér el benntik, hogy
tobbeknek sikertilt vampirra vagy lich-csé
vélniuk. Az éléhalottak alapos ismeretén kivtil
jértasak még a démonoldgia tertiletén is, hiszen
uruk a démonok hercege. Kiszamithatatlan és
gonosz természetiik miatt a mindennapi em-
berek félnek téliik és igyekeznek elkeriilni Sket.
Oltozékiik altalaban sziirke kdmzsaszerd
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nehéz, sét szinte lehetetlen beilleszteni barmilyen bizalmon ala-
puld, kozos célért kiizds csapatba. MegfelelGen kijatszva ezek
a papok megkeserithetik barmilyen tarsasag életét. Ha a mesélé
esetleg gonosz csapatnak mesél, akkor viszont alaposan beszélje
meg az inditand6 papot a jatékossal, és nagyon vigyazzon, hogy
a jatékegyensuly fel ne boruljon. Egy gonosz csa-
patnak nagyon nehéz olyan kalandot kitalalni, ahol
mindenki elvei feladasa nélkiil kévetheti a mese
fonalat, de nem teljesen lehetetlen. Ez utébbi eset-
ben viszont mindenkinek nagyon ajanlott az éva-
tossag...

ORCUS PAPJAI

Befolyas: éléhalottak
Kovetelmények: Bolcsesséqa:14, Eré:12,
Egészség:10
Jellem: Kaotikus Gonosz
Péncél: barmilyen
¢ Fegyverek: bunké, buzogany, kétkezes buzo-
D @ gany (Morningstar),bot
Tapasztalati pont szintlépéshez: pap+5%

Szérék:

Fé szférak: Mind, harc, 6rzés, gydgyitas (csak
megforditva), nekromancia, nap (csak megfor-
ditva); azaz All, Combat, Guardian, Healing,
Necromantic, Sun
Kisebb szférdk: Joslas (Divination)

Egyéb varazslatok: Félelem okozéasa, Parancs,
Védelem a Joktsl, Menedék, Bénitas, El6halott
megidézése, Atok széras, Magiafeloldas, Béna-
sag gyogyitasa, Félelem kontose, Jo eltzése,
Trollkéz, El6halott gybgyitasa, Levegdszolga,

ruha, mellére fekete selyemmel a rend szim-
bélumat himezik (kecskefej kosszarvakkal), és gyakran pancél
folott viselik. Orcus oltarai obszidianbdl késziilnek, a templom
diszitései pedig altalaban koponyakat, csontokat, balvanyokat
abrazolnak. A cereménidkon gyakran eléfordulnak él6 (ember)
aldozatok is. A papok viselkedését egqy mondatban talan igy
lehetne 6sszefoglalni: mindig annyi szenvedést, fajdalmat és kint
okoznak, amennyit csak lehetséges.

A fent leirt tulajdonsagokbdl adédik, hogy az Orcus papot
csak Nem Jatékos Karakterként tanacsoljuk jatszani, mivel igen
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Targyak életrekeltése, Kitiltas, Hazahivé sz6,
Osoné végzet, Kapu (csak démonoknak), Elettelenség

(Cause Fear, Command, Protection From Good, Sanctuary,
Hold Person, Summon Undead, Bestow Curse, Dispel Magic,
Remove Paralysis, Cloak Of Fear, Dispel Good, Undead Rege-
neration, Aerial Servant, Animate Object, Forbiddance, Word Of
Recall, Creeping Doom, Gate, Unlife.)

Kapott képességek:

1. Képes éléhalottaknak parancsolni, valamint méas gonosz




papokhoz hasonléan jé lovagokat (paladin) hatalméval vissza-
forditani.

2. Immunis az él6halottak speciélis timadasi formaira. A pap-
nak nem artanak az olyan éléhalottak kiilonleges tamadasai,
akiknek HD-je kevesebb, mint a pap szintje. Ha az adott tamadas
ellen létezik mentédobas (pl. ghoul bénitasa, vampir bajolasa,
ghast btize stb.) akkor az nincs hatassal a papra. Ha a timadas
ellen nincs mentédobas (pl. erd elszivas, életerészivas, dregedés
stb.), akkor a pap dobhat ment&dobast halélvaréazs (death magic)
ellen a hatéas elkeriilése érdekében. Ennek az ellenallasnak a
kiszamitasakor — pl. lich dermesztése esetén — inkabb a lich
varazsloi szintjét vegytik figyelembe a-HD helyett.

3. 10. szinten Arnyékokat képes megidézni. Ez pontosan
ugy mukodik, mint az 5. szintd varazsléi varazslat, de nem
sziitkséges hozza anyagi komponens. Az Arnyékokat hetente
egyszer lehet megidézni, de ha nem 6lnek meg senkit, akkor a
papnak sajat keztileg - fizikai Giton vagy varazslattal — meg kell
Slnie egy intelligens lényt, miel6tt Gjra hasznalhatna a megidézést.

Korlatozasok :

1. A Mégikus ké (Magical Stone), és az Allatok és Novények
szféraba is tartozé varazslatokat nem kapja meg a pap.

2. Nem tamaszthat fel olyan lényt, aki nem Orcus vallasu,
hacsak fel nem aldoz egy, a halottnal magasabb szintd (és
lehetdleg jo jellemi vagy ellenséges hitd) személyt.

UJ VARAZSLATOK , :

El6halott megidézése (Conjuration/Necromancy)

Szint: 2

Téavolsag: Lasd lent

Komponensek: V, M, A

[détartam: 10-80 kor + 10 kor/szint
Varazslas ideje: 10 kor

Hatétertilet: 30 m/szint sugara kor
MentSédobas: Nincs

A legkozelebb tartézkodé 2-12 éléhalott, akiknek Osszes szintje
nem nagyobb mint a papé, és a varazslat hatékorén beltil tar-
tézkodnak, normalis sebességével elindulnak a pap felé. A meg-
idézett él6halottak nem ellenségesek, de nem is allnak a pap
befolyasa alatt, szabadon cselekedhetnek. Megérkezésiik utan
akar vissza is fordulhatnak eredeti helytikre, esetleg mindent
elpusztitva utkdzben, vagy beszélhetnek a pappal, vagy végre-
hajthatnak szamukra is logikusnak tiné tetteket. Ertelem nélkiili
¢él6halottak azonnal visszatérnek eredeti helytikre, vandorld,
értelem nélkiili él6halottak ott maradnak a helyszinen paran-
csokra varva, ha a helyszinen nincs az 6ket odahivé papon kivtil
senki. (A parancsok kiadasahoz sziikség van valamilyen médon
az ¢él6halottak ellenérzésére, pl. varazsital, él6halottak felett
kapott hatalom, varazslat stb.)

A megidézéshez egy kevés csontpor sziikségeltetik, amit a
varazsigék kimondasakor szétszérnak a szélben. :

Eléhalott gyégyitasa (Necromancy)

Szint: 5

Tavolsag: Erintés
Komponensek: VM
Idétartam: Egyszeri
Varazslas ideje: 6
Hatétertilet: 1 éléhalott
MentSdobas: nincs

31

A varazslattal az Orcus pap képes ,meggyégyitani” egy éléha-
lottat, életerépontjainak szamat 3d6+szint ponttal névelni. A
varazslattal a pap gaznemt éléhalottakat is képes gydgyitani,
ha a kezét az altaluk elfoglalt térben tartja. A varazslat megga-
tolja, hogy az éléhalott megérintése barmilyen kart okozzon a
papnak.

A varézslat ellentéte ugyanekkora sebet ejt az éléhalottakon.
A beldliik elszivott életerépontok elvesznek, azt a pap nem tart-
hatja meg. Az él6halottak érintése elleni védelem ekkor is mu-
kodik.

A varazslat csak éléhalottakra hat.

Elettelenség (Necromancy)
Szintrd

Tavolsag: Erintés
Komponensek: V.S, M
Idétartam: Allandé

Varéazslas ideje: 1 kor
Hatotertilet: Specialis
Mentédobas: Nincs

Ez a varazslat lehet6vé teszi a papnak hogy éléhalottat hozzon
létre tetemekbdl vagy csontvazmaradvanyokbdl. Az éléhalott
200 kor - szint x 10 kor alatt jon létre, és megsziiletése utan
azonnal nekilat a varazslat soran megadott feladat végrehaijta-
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A pap ézintje Csontv. Zombie Ghoul Ghast Shadow
14-16 01-12 1325 26-36 37-48 49-57
17-19 01-10 11-23 24-34 3546 47-55
20-22 01-08 09-21 22-32 3344 45-53

sanak (a parancs altaldban az adott helyre a papon kivtil elséként
belépé lények megtamadasara utasit). A megsztileté éléhalott
egyébként nem all a pap befolyasa alatt. 13. szint felett a papnak
7% esélye van, hogy megvalaszthassa az éléhalott tipusat. Ha
ez sikertelen, akkor hasznaljuk a megadott tablazatot az éléhalott
kivalasztasara.

Fontos, hogy a keletkezett élGhalottnak nem lehet tébb HD-
ja, mint annak a lénynek, akinek a tetemét felhasznalték a
varazslathoz. Ha a tablazat alapjan tobb HD-t kapnank, .akkor
hasznaljuk azt a leghatalmasabb éléhalottat, aminek a szintje
a legkozelebb esik a halott HD-jahoz. Altalaban csak egy éléhalott
keletkezik a varazslat hatasara, de néha (1,2 a 6 oldali kockan)
ketté vagy harom is létrejohet, ha tobb tetem is talalhaté a pap
6 méteres korzetében. Ezeknek az él6halottaknak nem lehet
megvalasztani a tipusat, semmilyen feladat végrehajtasara nem
lehet kotelezni Sket, akar a papot is megtamadhatjak, aki esetleg
nincs is tudataban a sziiletésiiknek.

A varazslat ellentéte megsemmisit egy éléhalottat (ha volt
anyagi teste, akkor az megmarad, ha gaznemd volt, akkor vég-
legesen porra omlik). Az igy nyert test (a por nem!) késébb
felhasznalhaté ugyanennek a magianak az alkalmazasaval. A
varéazslat végreahajtasahoz legaldbb egy csepp vér, egy csipet
por, egy csepp viz, és egy darab csont szlikséges az életre keltendé
halottbdl.

Trollkéz (Nekromancia)
Szint: 5

Tavolsag: Erintés
Komponensek: V.S,M
Idétartam: maradandé
Varézslas ideje: 1 nap
Hatétertilet: Speciélis
Mentédobas: Nincs

A varazslat lehetévé teszi, hogy a pap képes legyen feloldani
egy trollt igy, hogy sziikség esetén a rendelkezésére alljon. A
pap hosszu eljarassal kidolgozott savas furdébe merit egy él6
trollt, és meggétolja, hogy regeneralédjon mindaddig, amig a
varazsszot ki nem ejti.

A varazslat hatasara a troll regeneralé képességei annyira
felgyorsulnak, hogy az oldatbél kiemelt kéz 3 kor alatt teljesen
épp trolla né a varazsszé kimondésa utan. A troll regeneralé
képessége azonban ezutan mar nem mukodik soha tébbé, még
egyszer nem lehet ezt a varazslatot alkalmazni rajta.

Egyszerre t6bb trollkéz is lehet a pap birtokaban.

Komponensek: egy teljesen felszerelt laboratérium és
természetesen egy troll.

Wight Wraith Mummy Spectre Ghost Vampire
58-64 65-71 72-83 84-87 8893 94-00
56-62 63-69 70-81 82-85 8691 92-00
54-60 61-67 6879 80-83 84-89 90-00

(Ha mint mesél6, Ggy latod jonak, erre a mintara létrehozhatsz
alacsonyabb szintd varazslatokat is.

1 szint: Koboldfog

2 szint: Orkagyar

3 szint: Gnollszem

4 szint: Ogrekéz)

A papsag szabalyai

1. Orcus az élShalottak teremtdje, az éléhalottak szaménak
novekedése elégedettséggel tolti el, és noéveli hatalmat.

2. Az é16 aldozatokat szintén 6rommel fogadja. Az ily médon
felajanlott lelkeket a szolgai 6sszegydjtik, majd él6halottakat
készitenek beldliik, hogy gyarapitsdk pokolbéli seregét.

3. Szolgai kiilonleges kegyben részesiilnek, végleges haléluk
utan uruk démoni statusszal ruhazza fel 6ket, Nabassu lesz
beldlik.

4. A hiveknek fel kell kutatni és elpusztitani mindenkit, aki
Orcussal, Orcus hitével és az éléhalottakkal szemben &ll,
kulonosen azokat, akik képesek elkergetni vagy megsemmisiteni
az éléhalottakat (papok, és lovagok). El kell pusztitani azokat, akik
éléhalott létiikre mas isteneket tisztelnek, valamint azokat, akik
elhagytak a hitet.

5. A hitet minél szélesebb korben terjeszteni kell, hogy az
emberek vilagnézete megfelelébb legyen a Herceg szamara.

6. A teplomi vezetSk csak olyan magas poziciét tolthetnek
be, amelyre hatalmuk képessé teszi Sket, a gyengeség legkisebb
jelét sem szabad elttirni. A tarsadalom gyengébb tagjai nem
valék semmire, szabadon manipulélhaték, és a személyes
hatalom novelése érdekében akar fel is aldozhaték.

7. Orcus szolgdit tisztelnie kell mindazoknak, akik gyengébbek.

8. A hit f6 ellenségei azok, akik Demogorgont, Graz'zt, Lolth-
ot tisztelik, vagy barmilyen egyéb démont, és minden olyan
isten hivei, akik szemben éallnak az él6halottak igazi istenével.

9. A papsag szabadon részt vehet minden kicsapongasban
vagy rémtettben.

Végezetiil néhany étlet a mesélének.

Kalandként széba johet pl. egy Orcus szentély elpusztitasa,
vagy esetleg a felaldozasra varé artatlan aldozatok kiszabaditasa.
A rend azonban nehezen felejt, és a 4. pont szellemében célszerd,
ha a kalandozék a sikeres akcié utan tobbet néznek a hatuk
mogé. Ez természetesen csak akkor mesélhet6 el, ha a jatékosok
egy tobb kalandbdl &llé kalandsorozatban vesznek részt,
amelynek egyik eleme tartalmazza az 6sszecsapast a papokkal.

Balazs Gabor forditdsa




A Complete Book of Humanoids nagy sikert aratott az AD&D rajon-
g6k taboraban; igen eldkel helyen szerepel a TSR eladasi statisz-
tikdjan. Ennek ellenére a konyvet szamos tdmadds érte. A vadak ko-
ziil sok a terjedelemre vezethetd vissza: érthet6, hogy nem fért el
t6bb faj és hosszabb elemzés azokrdl, melyek végiil is bekeriiltek,
szintén érthetd a kit-ek mennyisége, s az WO
a konyv nem foglalkozik megfelelds. 71 %
mélységben az idegen ,,civili g
ba” keriil6 humanoid prob.
maival, nehézségeivel.
“ Ugy tlinik, a panaszok
ra a TSR is felfigyelt. Asg
hirek szerint nemsokaray
napvilagot lat a Hu
manoidok Kényvé
folytatasa — remél
valéban igy lesz.
dig is, mig bizony
sagot szerziink,
jon itt a Kiiklo
leirdsa.

Alaptulajdonsag
mdodositok:

+2 Eré, +1 Egészség,
Vonzerd, -2 Intelligenci

Az Alaptulajdonsagok
alsé/fels6 hatarai
Alaptulajdonsag Minimum
Er8 14
Ugyesség 3 ;
Egészség 14 194
Intelligencia 3 4 15
Bolcsesség 3 17
Vonzerd 3 14
Kaszt Megkotések
Megengedett Kaszt Maximadlis Szint
Fegyverforgatok
Harcos 12
Pap
Sdaman 5

« Hit kocka: A jatékos-karakter kiiklopszok kasztjuknak megfeleléen
kapnak Eleterd pontokat; de +8 bénusz EP-vel indulnak.

* Jellem: Leginkabb kaotikusak és gonoszok, de a PC kiiklopsz
barmilyen jellemii lehet.

» Természetes Védettség: 3 4
« Hattér: A Kiiklopszok az ériasfélék (giant-kin) egyik legvadabb és

" » Babonak: A
.= Fegyver ismeretek: Alabard, furkésbot, hajitodarda, parittya. = (%
_* Szakértelmek: Allatkezelés (Animal Handling), Alloképesség (En-

A kiiklopszok ruhdzatat a teljes egyszertiség jellemzi, dltalaban
allatbéroket és bundakat viselnek. Vizelet és tragyaszag lengi koriil
Sket, ami bizony érhetd, hiszen testiiket legfeljebb akkor éri viz, ha
képtelenek fedezékbe hiizédni egy nyari zapor el6l. Szagukrol, s mély,
repedtfazék hangjukrél ismerhetdk fel — ha éppen nem latjuk az =
arcukat.
Eléhelyiik a dombos, hegyes mérsékelt égovi tdj, dltaldban intel-
igens lények telepiiléseitl tavol. Néhany f6s klanokba szervezédve
. A klanvezér mindig a legerdsebb, legjobb verekedd. Allatte-
zt8k, kecskéket és birkakat tartanak maguk koriil, azok

val és tejével taplalkoznak.
A legtobb klan természetes barlangokban €l (ahova éjsza-
beterelik az dllataikat), néhdny csoport azonban van- /A
6, nomad életet folytat. /
s Nyelvek: Kiiklopsz, kozos.
zerepjaték tanacsok: A kiiklopszok kozds jellemzdje
m tal magas értelmi szint és a primitiv életmédbol
tkez6 elmaradottsdg. Egy, a kldnrendszerbdl kisza-
10, emberi, vagy mas teleptilésre betévedd kiiklopszra
te razuhan a rengeteg Ujdonsag. Altaldban, ha nem
neki ilyenkor valaki, biztosan ,elkallédik” (rendszerint
zolga lesz, esetleg gladiator).
ott feljegyzések mesélnek egy kiiklopsz gyerekrdl, akit
dozok mentettek meg, s aki késébb beilleszkedve a 1%
tiba, Gj klanjanak tekintette a csapatot. Ez az egyetlen tor- }
let ismert arrdl, hogy egy kiiklopsz képes volt egyediil megélni

Kkiilvilagban”.
tlénleges elonyok: Sajat fegyvereiket hasznaljak, melyek érte-
mszer(ien nagyobbak az emberek altal hasznaltnal, igy sebzésiik
is komolyabb.
» Kiilonleges hatranyok: Mivel csak egy szemiik van, 16- és hajit6-
fegyveres tamaddsaikra, valamint meglepetés dobasukra -2-es biin-
tetot kapnak. f

Sebzést, mint nagy méreti lények kapnak. X

Amig nem illeszkednek be a fejlettebb civilizdciékba, nem visel- {4
hetnek pancélt. (Ehhez altalaban hosszabb idé sziikséges; alapsza- |
balyként elfogadhatjuk, hogy 4. szinten érnek be annyira a PC kiik- |
lopszok, hogy vértet is megtiirnek — am természetesen ekkor szembe

kell nézniiik a pancél készittetés gondjaival.)

Szory jelleizetességek: Méret (Size), Allatias Szag (Bestial Odor); i

tiklopszok nagy tobbsége babondsan fél a tliztdl.

durance), Bérmiivesség (Leather Working), Herbalisztika (Herbalism), &
Ivaszat (Drinking), Megfélemlités (Intimidation), Ttlélés domb- és
}slegyvidéken (Survival, hill & mountain), Veszély érzékelés (Danger
ense). i
 Lehetséges Kitek: 1N
Fegyverforgatd: Torzs védelmezd (Tribal Defender), ritkdn Vadondr {
(Wilderness Protector), Veremharcos (Pit Fighter), Zsoldos (Sellsword).:
Pap: Latnok (Oracle), Séman (Shaman). !
Lehetséges kevertkaszt varidcié: nincs.

legprimitivebb alfaja. Az dtlagos kiiklopsz termete 220 és 240 Massdr Matyds,
lc;: t;t;lgt}e(;l;{%zr%tlti.n;?:&%bzla}t Fegyver Ara (arany) Silya (kg) Mérete Tipusa Sebessége Sebzése
egyetlen, voros szem disziti. Alabéard 20 15 Oriasi szﬁré/végé 12 1d12/2d8
Fejérdl csimbokos, fekete vagy Furkésbot 8 6 Oridsi uté 8 2d4/1d6+1
mélykék haj 16g vallaig. Bore Hajitédarda 10 S5 Oriasi szard 8 1d8/1d8

szine a voréses barnatdl a Parittya 1 eziist B nagy o 8 i !
piszkos sargdig barmilyen Parittya toltény < 1 _ kozepes uté = 1d6/1d6




MICHAEL MOORCOCK
multiverzuma

2. rész

irta Mayer Julia
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Michael Moorcock multiverzuméaban szamtalan kiilonbdzé vilag
létezik, kozos jellemzdjiik azonban, hogy az Orékkévald Bajnok
azonban mindegyikben jelen van, és a vildg feletti hatalomért
mindeniitt a rend és a kdosz erdi kiizdenek. Van sik, amelyet a
rend, van olyan, amelyet a kdosz ural, van , ahol mindketten je-
len vannak, igy johet létre a 1étezd vilagok szamtalan valtozata,
a kelta jellegt civilizacioktdl kezdve a feje tetejére allitott foldi
kozépkoron (Granbretan a sotét birodalom, Némethon a jok foldje)
at a tudomany és technika zsakutcdjaba futd, apokalipszis elotti
vagy utani sci-fi vilagokig.

Nézziink egy példat Moorcock tarhazabdl, egy druidisztikus
tarsadalmat:

LWYM-AN-ESH FOLDJE
Emberek

Vannak népek, akik a napot imadjak istenként, mdsok a holdat,
a vihart, vadallatokat, szdrnyetegeket. Es vannak népek, akiknek
az istenei nem tobbek, mint halott hosok. Akik sajat magukra a
legbtiszkébbek, akik a legnemesebb emberi tulajdonsdgokat tisz-
telik a sajat isteneikben. Lwym-an-Esh vildgan Tuha-na-Cremm
Croich népe, a Domb urdnak népe, abban hisz , hogy Corum, az
Orokkéval6 Bajnok egyik megtestesiilése ott €l a télgyerdSben, a
domb alatt, és meghallgatja az imaikat. Es igazuk van, hiszen
ha sziikség van az Orékkévalé Bajnokra, 6 valéban megjelenik
valamelyik megtestesiilésében...

Hiszik, hogy minden, ami a vilagon létezik, egyenrangii: az
ember, a 16, a fa, a szikla. Hiszik, hogy minden irant tisztelettel
kell viseltetni. Fejet hajtanak a ko eldtt, miel6tt elgorgetik az tt-
bél, és ugyanigy megbecsiilik a foldet, amit megmiivelnek, mint
a feleségiiket vagy az apjukat.

Papjaik nincsenek, a szellemi vezetSk a duridaik. A druidak azok,
akik bolcs utmutatast adnak, ha gondja van az embereknek, akik
ismerik a vilagot mozgaté torvényeket, akik mindenkinél koz-
vetlenebb kapcsolatban dllnak a természettel. A druiddk azok,
akik tudjak, mekkora er6 rejlik egy tolgyben, egy fatobozban. Is-
merik a mélyebb Osszefliggéseket. Az egyszerii ember gyakran
csak annyit tud, hogy a holdtdlte kivételesen alkalmas idd a
varazslatokra és megidézésekre, és akadhatnak egyes szkeptikus
vagy a magia alapu vilagnézettdl eltavolodott, magukat felvila-
gosodottnak hitt emberek, akik ralegyintenek a megallapitasra:
babona. A druiddk nagyon jél tudjak, hogy a hatalom nem a
holdban rejlik, az csak méréeszkoz, amely jelzi a Millionyi Szféra
pillanatnyi egyiittallasainak kozelségét, €s igy a vildgban uralkodé
magikus erdk erejét is.

Templomaik nincsenek, csak szent helyeik. Kévek, kSkorok,
halmok a mez&kon, erd6k mellett, ahova visszavonulhat az
elmélkedni vagyo, ahol a kozonséges emberi szemek elél rejtett



erdk 6sszpontosulnak, ahol az emberek a legnagyobb biztonsag-
ban vannak.

A legnagyobb szent hely neve Craig Don. Valaha régen hatal-
mas kétomboket raktak le kor alakban. Osszesen hét ilyen kor all
a dombon, mindegyik k&oszlopokbdl 4ll6 kor egy ujabb Kort vesz
kériil. A legbelsd kor kozepén all a kdoltar. A kdoszlopok durva,
primitiv megmunkaldsa a tavolrdl, civilizaltabb vilagrol érkez6
utazéban azt a képzetet kelthetné, hogy egyszer(i természetima-
dattal van dolga, de a korok tokéletes geometridja ezt az elkép-
zelést megcafolja, raébreszti a latogatot, hogy Kifinomult elveken
nyugvo alkotast lat. A Milliényi Szféra létezését szimbolizélja.

Az itt é16 népek Craig Dont tartjdk a vildg kozepének. Taldn
a sajat szempontjukbél igazuk is van.

A torzsek évente kétszer gytilnek 6ssze Craig Donnal, tandcs-
koznak, megtargyaljak a vildg dolgait, eseményeit. Ha Gj nagy-
kiralyt kell valasztani, az is itt torténik meg.

Egyediil is sokan felkeresik Craig Dont. Meditdlnak, Gtmutatast
keresnek. A hely ereje nem minden emberre hat egyforman, van-
nak, akik megvilagosodnak dlmukban, ha itt toltik az éjszakat,
vannak, akik szépeket almodnak, masok lidérces rémalmokat.

A nép 0t torzsre, népcsoportra oszlik. Tuha-na-Manannan, Tuha-
na-Anu, Tuha-na-Tirnam-Beo, Tuha-na-Gwyddneu Gararnhir,
Tuha-na-Cremm Croich térzsére. Minden térzsnek megvan a maga
kiralya, aki a torzs katonai és szellemi vezetdje. A torzsekben a
kiralyi rang vér szerint 6roklodik, a torzsek €s a torzsi kiralyok
felett allé nagykiralyt azonban mindig valasztjak. A nagykiraly
egyben a druidak vezetdje is.

A kiralyvalasztas meglehetdsen hosszadalmas szertartas,
altalaban hénapokig tart. Minden torzsi kirdlynak meg kell je-
lennie a kiralyvalasztason, a jelolteket mindenkinek meg kell
hallgatnia, az Gsi torvények szerint barmely t6rzs barmely tagja
elmondhatja a véleményét, és a kirdlyoknak meg kell hallgatni
a hozzéaszolékat. Mindenkinek jogaban all beszélnie a jeloltekkel,
hogy konnyebben kialakithassak alldspontjukat.

A nagykiraly a torzsek és torzsi kirdlyok felett uralkodik. Nem
feladata a torzsek mindennapi életébe beleszdlni, de mivel t6bbek
kozott bolesessége miatt valasztottak meg a tisztségre, a kiralyok
kikérik a véleményét a fontosabb problémak megoldasanal, vagy
akkor, ha ugy érzik, a dontés meghaladja az 6 kompetencidjukat.
Mivel a kiralyok egymas kozott egyenldek, a kirdlyok, illetve a tor-

~zsek kozotti vitakban mindig a nagykiraly dont, és itéletét min-
denki elfogadja.

Az itt é16k valaha harcos népnek szamitottak, az évszazadok fo-
lyamén azonban valédi ellenség hianyaban némiképp atalakultak
harci szokasaik.

Egymas kozotti csatdikat dltaléban nem seregek vivjak meg,
hanem magdnyos hdsok. A vetélkeds seregek bajnokot valasz-
tanak tagjaik koziil, és a bajnokok allnak ki megvivni egymassal.
Addig harcolnak, amig az egyikiiket vesztesnek nem nyilvanitjak,
ekkor a diadalmas bajnok seregét kell gyéztesnek tekinteni.
A parviadalok nagyon ritkdn folynak életre-haldlra, a vesztes al-
talaban csak akkor hal meg, ha a kiizdelem sorén olyan stlyos
sebeket kapott, hogy az életét mar nem lehet megmenteni. Gyak-
ran még az is megesik, hogy eI sem keriiltek a fegyverek, mert
a két ellenfél bardokat, dalnokokat allit ki, és 6k vetélkednek
egymassal. Feladatuk lehet az, hogy minél szebb, dicsébb éneket
daloljanak, de akér az is, hogy gtinydalokat koltsenek a masik se-
regrél. Gunydal-viadalban némiképp nagyobb szégyen alulma-
radni és vesztesen elkullogni...

Ha mégis harcra Kkeriil a sor, a n6k is épptigy részt vesznek a
csatdkban, mint a férfiak, éppugy talalhatunk néi héséket, mint
férfi bajnokokat. A ndi harcosok specialitasa a csatacsapddnak
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‘nevezett hosszi ostor, aminek a végére stilyos fémdarabot erd-

sitenek. Meglenditik, az ostor az ellenség nyaka koré tekeredik,
és megfojtja 6ket vagy eltori nyakukat, keziiket, lerantja éket a
nyeregbol.

A fegyvereik irant is tisztelettel viseltetnek. Hiszik, hogy ha egy
mesterkovacs kardot készit, a kard mindérokre emlékezni fog
alkotéjara, és mindenki masndl jobban kotédik hozz4, hacsak a
kardkovacs el nem buicstizik a kész kardtdl. Nyilvanosan le kell
mondania réla, méghozza valaki més, egy néven nevezett személy
javara, aki igy mar valédi gazddja lehet. Két egyforma kard nem
létezik, €s mivel minden kard mds, megsziiletése utdn minden
kard masik dalt kap a mesterkovacstél. Nevet azonban csak a
tulajdonos adhat a fegyvernek, hiszen csak egyetlen tokéletes
név létezhet a kard szamara, és azt csak a tulajdonos taldlhatja
meg. A névaddsra nem feltétleniil azonnal keriil sor, gyakran
hetekig forgatja fegyverét a harcos, mire felismeri a kard nevét.
Az egészen kiilonleges mestermunkak esetén a tulajdonos néha
latomast lat, ami a névadasban segiteti.

Sidhik
Ezen a vilagon az elfeket sidhiknek nevezik. Sajnos méara mar
csak hirmondoéjuk maradt, egy-egy képviselgjiik é1 mindentdl és
mindenkit6l tavol, rejtett zugokban.

Egyetlen sziget létezik ebben a vildgban, ami az elfeké, Hy-
Breasail elvarazsolt szigete a keleti partokon til. A druiddk szerint
valaha régen létezett egy 6si kontinens, amely azonban elsiillyedt
a tengerben, €és csak ez a sziget maradt meg az egész féldrészbal.
A szigetr6l semmit nem tudnak az emberek, hidba inditanak fel-
deritSutakat, hidba indulnak bator kalandorok, ember még nem
tért vissza a szigetr6l. Taldn a levegdje mérgezd? Es nem csak
az emberek szamara, hiszen a vilagban a sidhiken kiviil nem él
olyan lény, aki betenné a labat a szigetre.

A kozelgd hajésok vagy semmit nem latnak, csak a végtelen ten-
gert, vagy csak egy megmaszhatatlanul magas sziklaormot. Talan
illazié.

Ha mégis kikot valaki, ciprusokat talal, tolgyeket, eperfakat,
csorgedezd forrasokat, illatozé mezdket. Ha a partrél a tenger
felé néziink, aranyszinti kod gomolyog a sziget koriil.

A magyarazat nehezen hihetd, de egyszert. A sziget nem en-
nek a vilagnak a része, hanem egy masik siknak, a sidhik eredeti
Gshazdjanak. Lwym-an-Esh féldjén valaha régen emberek éltek
€s az elfek egy mdsik fajtdja, a vadhaghok, és a sidhik azért
érkeztek ide évezredekkel ezeldtt, amikor a sikok kdzotti hatarok
meggyengiiltek, hogy segitsék unokatestvéreiket a limbébdl jott
Fhoi Myore elleni kiizdelemben. Amikor a sidhik otthagytak a
hazajukat, pontatlanul kalkulaltak a vildgban dramlé erdkkel,
és a a foldjiik egy része is veliik jott. Az emberek szerencséjére egy
meglehet6sen lakatlan vidékre érkeztek. A mas sikokrdl szarmazé
lények, a Fhoi Myore vagy az emberek sem maradnak életben
ezen a teriileten, néhany 6rai ittlét utin megériilnek. Lidércnyo-
masok vilagaba lépnek, félelmeik megsokszorozédnak, ezt nem
tudjak elviselni, és belehalnak.

Ma mar csak az egyetlen lakdja él a szigetnek, aki megprébalja
kodbe rejteni a foldet, de nem mindig sikeriil elegendd kédot
nyernie a levegdbdl. llyenkor néha az emberek megtalaljak Hy-
Breasailt, és belehalnak.

Az elsS Fhoi Myore elleni hdbort idején épitették a sidhik Craig
Dont, bonyolult metafizikai elvek és szimbélumok alapjan. Az
€épitmény kiilénleges tulajdonséga, hogy a nem erre a sikra tartozé
lényeket képes hazakiildeni a sajat vilagukba. A sors irénidja,
hogy a kapu egyediil a sidhik szaméara nem miikodik, és bar 6k
épitették, hazatérni mégsem tudtak.



Malibann

Ynis Scaith:

Létezik egy masik kod-olelte sziget a tengeren. Eredetileg ez
a fold sem erre a sikra vald. Bizonyos tekintetben hasonlé Hy-
Breasailhoz, hiszen mindkettd halalt hoz a latogatdra, de amig
az a szép biivolet foldje, ez a fekete Sriileté. Undoritd erdok nyil-
nak a latogatdk laba elétt, démonok és alaktalan rémek tamad-
nak ra. Ha a latogat6 atlat az illiizion, akkor az elmiilas, pusztulds
képei, romok, hajéroncs maradvanyok tarulnak a szeme elé.

A sziget nagyhatalmi, gonosz druiddit sajdt sikjuk naluk
hataimasabb erdi probaltdk meg elpusztitani, de 6k kihasznaltak
a sikok kozotti hatdrok meggyengiilését, a sidhik érkezését, és
Lwym-an-Eshre menekiiltek, elkeriilve sajat vilaguk bosszujat.
Uj hazéjuk alig tiiri meg Gket, csak magikus segitséggel képesek

Melnibone’
Known as y’ Dragon Iske

& Environs

ndwi;my‘&mnm

elhagyni a szigetiiket, maskiilonben azonnal meghalnak. A ma-
libannok minden vagya visszatérni a sajat vilagukra, vagy talalni
egy masik, baratsagosabb sikot.

Szaporodni nem képesek, az 6rok ifjusag titkat sem ismerik.
Az évezredek sordn kiilsejiik testiik lepras mimidkéhoz valt
hasonléva, ezért ritkan hasznaljak a sajat testiiket.

Fhoi Myore

A tobbé-kevésbé békés, nyugalmas vilagban legy6zhetetlennek
latszo ellenség tiint fel. Fhoi Myorenak nevezik ket, és 6k uraljak
az északi szelet. A Fhoi Myorek a halalt kivanjak, sévarogjak,
kovetik. Varazslataik hatalmasak, pusztitanak tiizzel és puszti-
tanak jéggel. Uraljak a természetet, a vadallatokat, talan a démo-
nokat is. Hideg nép a neviik, és a keleti és €szaki tengerek enge-
delmeskednek a parancsaiknak. Masok a feny6k népének is
nevezik 6ket, mert amerre jarnak, minden fa és névény kipusztul,
a fenyéfakat kivéve. Uralkodnak a fekete farkasok és a szolgaik
felett. Kegyetlenek, a kdosz és az &si éjszaka gyermekei. Elhozzak
az 6rokkévalé Samhaint, ahogyan a nép a tél legsotétebb, leg-

s

rérdénytelengbb napjdt nevezi. Kod jar elottiik, jég és h6 mogot-
titk Keleti sz€l jelzi az érkezésiik, amerre elhaladnak, a fold meg-

hal, a fak meggérnyednek.
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A kontinens Keleti partjara érkeztek meg el6szdr, de nem szantdk
el azonnal cselekvésre magukat, egy ideig nem mutatkoztak az
emberek el6tt. Am amikor nem jott el a varva-vart tavasz, a keleti
széleken €16 emberek kutakodni kezdtek, felderitduitra indultak.
Es elpusztultak.

Ekkor indult meg a Fhoi Myore nyugatnak, hogy elfoglaljak
az egész vildgot. Mara mar a foldrész keleti fele az uralmuk alatt
all.

Heten vannak, hét torzsziilott orids, kettd koziililk nd. Nem
ismerjiik mindegyikiiknek a nevét. Annyit tudni, hogy a vezetd-
juket Kerenosnak hivjak. A félszemii o6rids, aki jégbuzoganydnak
egyetlen csapdsaval tucatnyi embert pusztit el, Balahr. Az egyik
nd, Goim, halandé férfiak hiisara vagyik. Rhannon hideg levegot
fiGj a holtak tiidejébe, és ezzel €letre kelti 6ket, mar amennyiben
a Fhoi Myore szolgélatdban all6 félholtak él6knek nevezhetdk. Ha
€16 ember részesiil a csékjabdl, azonnal meghal.

Mindannyian betegek, hiszen régéta tartézkodnak mar ezen
a vildgon, a sajat siksuktdl annyira idegen koriilmények kozott,
de a legbetegebb koziiliikk Sreng, akinek testét, emberire emlé-
keztetd arcat voros, litktetd ragydk boritjak. Meziteleniil jar, csak
egy Ovet visel, ebbe tiizi hét kardjat.

A Fhoi Myore serege vaitozatos 0sszetétel(i. EI6] Kerenos kutyai
jarnak, péni nagysagu, villimgyors allatok, varostromkor még
a falakra is képesek felugrani. A szdriik, tollas, hosszu farkuk
ragyogo fehér, csak a fiiliik vérvords és a szemiik sarga. Kerenos
kiirtjének engedelmeskednek, egy kiirtnek, amelynek hangja
megbetegiti az embereket.

Vaddszmestereik a ghooleghek, a Fhoi Myore félhalott szolgai.
Mivel félhalottak, nehéz ket megélni, sebiikbsl nem folyik vér.
Oket is a kiirttel iranyitjak, mar az elsé kiirtszé hallatan engedel-
meskedniiik kell, hiszen a médsodik kiirtsz6 a figyelmeztetés, és
ha akkor sem a parancs szerint jarnak el, a harmadik kiirtszé
megoli 6ket. Ezek utan érthets, hogy miért atlagon feliil enge-
delmes rabszolgak...

A seregben mogéttilk jonnek a sapadtzold bérf, tompa tekin-
tetl fenyGemberek. A Fhoi Myore a legy6zétt és elfogott ellenséget,
akik alkalmasnak latszanak arra, hogy szolgdljak Sket és
kiizdjenek értiik, atvdltoztatjak. A fenyGemberek lelkesen szol-
galjak uraikat, hiszik, hogy a fenySk népének tagjai, a fold és
az es0 tapldlja 6ket, nem az étel és az ital. Harcban nehezen
gy6zhetdk le, mivel faradhatatlanok, igazan csak azoknak van
esélyiik elleniik, akik tudjak, hogy a tfiz sebzi Sket.

A Fhoi Myore ellen harcolé embereknek még a jégfantomokkal
is meg kell kiizdeniiik, akik csépjaik érintésével megfagyasztjdk
aldozatukat, testének melegét magukba szivjak.

A Fhoi Myore altaldban serege végén jon, €s ritkdn bocsatkozik
kozvetleniil harcba. Kevés fegyvertdl félnek, az egyik ilyen a tath-
lum, amelyet az emberek az ellenségiik megdaralt csontjabél és
agyvelejébdl gytrnak golyéformava.

Hogy honnan jottek?

A sikok kozotti iires kdosz hideg vilagabol véletleniil érkeztek
erre a sikra, amikor a sikok kozétti hatarok meggyengiiltek. Sze-
retnék ezt a vilagot is olyan hideg, iires pusztasagga valtoztatni,
mint eredeti hazéjuk, hogy tovabb élhessenek. Betegek, elébb-
vagy utébb meghalnak, mert ennek a siknak a viszonyai hosszu
tdvon alkalmatlanok a szdmukra, de ha a jelenlegi formajaban
elpusztitjdk a vildgot, meghosszabithatjak az életiiket.

o



Az elsd haboriban Craig Don segitségével gy6zték le ket a
szovetséges elfek és emberek. Sikeriilt a tobbségiiket odacsalni,
és a kokordk spirdlja visszarantotta ket a limboba. Azéta félik
Craig Dont, a megmaradtak messze elkeriilik. Nem tudjék, nem
hiszik €l, hogy ez hazatérésiik egyetlen esélye.

Az emberek legenddiban ezek az események mar elmosédtak.

Egyesek emberek szerint a tengeren tilrél, egy rejtélyes
foldrészrdl, az 6rok hé orszagabol érkeztek a Fhoi Myorek. Masok
szerint a tenger mélyérdl, egy olyan foldrdl, ahol csak 6k €lhetnek
meg. A nép legenddja szerint az dsidékben, a kddos miltban,
héabort tért ki a Fhoi Myore és 6seik kozott, és 6shazdjuk a ten-
gerbe siillyedt, részévé valt a tenger alatti Fhoi Myore foldnek.

Az 8shazaval tiint el a tudas. Csak néhdny &si konyv maradt
meg, de sokak szerint a kényvek nem tébbek driiltek miiveinél,
a benniik irt térténelem csak mese, a grimoarok képzelgések, az
istenek és démonok beszélgetései csak koltdi képek, metaforak.

A tengerbdl minddssze néhany sziget all ki, de a rajtuk 4llo
romok az &si legenda igazat tdmasztjék ala.

A legenda szerint az 6s6k mégis gySztek az ellenségeik felett,
de ez csak csak magikus segitséggel, egy karddal, egy dardaval,
egy kontossel, egy iisttel, egy nyereggel, egy kossal és egy tolgy-
faval sikeriilhetett. Az évszazadok elteltével a targyak valédi tu-
lajdonsagai a homalyba vesztek, mér csak mint értékes régiségeket
becsiilik Sket, a legtobb, amire emlékeznek egy-egy targgyal
kapcsolatban mara mar nem t6bb mesénél. A nyereg segitségével
egy tiszta lelkii, az igaz iigyért harcol6 ember meglovagolhatja a
Séarga Mént... Nem csoda, hogy napjainkban sokan megkérddje-
lezik a targyak tényleges hasznat.

A szent targyakat a nagykiraly drizte, de a Kiraly a Fhoi Myore
fogsagaba esett, a targyak szétszorodtak. A harcos, akit az &si
kincsek Srzésével biztak meg, elmenekiilt. Uldézték, siilyosan
megsebesitették, és menekiilés kozben a targyak nagy részét
elveszitette. Néhanyat az iild6z6 Fhoi Myorek taldltak meg, né-
hanyat emberek, és volt olyan, amelyek a sidhikhez, az egykori
alkotékhoz keriiltek. Egyetlen egy targyat nem veszitett el a har-
cos, ezt utolsé erejével a legnyugatibb torzshoz vitte, remélte,
hogy ott lesz a legnagyobb biztonsagban.

Az egyik szent targyként tisztelt magikus eszkoz a darda, Bry-
oniak. A sidhi kovécs, Goffanon készitette, aki tisztaban volt
azzal, hogy a fémnek a fizikai jellemz6kon kiviil egyéb tulajdon-
ségai is vannak, és a megfeleld filozofiai elvek ismeretére is sziik-
ség van a fém megmunkaldsahoz. Az alapanyagot a sidhik ha-
zajabol hoztak, az utolsé 6si fémbdl késziilt targyak egyike. Sidhi
féldon csak kézonséges, bar mesterfokon megkovacsolt darda,
de az emberek vildgaban nagy hatalma van. Goffanon szerint
azért hatékony a Fhoi Myore és az emberek ellen, mert azok hisz-
nek a varazshatalmaban.

A fegyver képes megolni a Fhoi Myore szolgdit, akiket kozén-
séges fegyver nem fog. Miutan 6lt, a fegyver visszatér a tulajdo-
nosa kezébe.

A dardat legutolsé tulajdonosa visszavitte Hy-Breasai szigetére,
abban a hiszemben, hogy a fegyver varazsereje megévja 6t a szi-
geten. Tévedett. A darda ismét készitGjénél, a kovacsnal, Goffa-
nonnal taldlhaté.

A darda tulajdonosa képes megszeliditeni a crinassasi bikat,
mar persze ha tudja, hogyan kell megidézni. Az &si sidhi csorda
utolsoé példanyat egy k6 melldl kell hivni, amely csak félig 1étezik
ezen a vilagon, 1ényének egy része egy masik vilagon talalhaté.
Talan ezt a kovet is a sidhik hoztdk magukkal otthonukbdl.

A bika képes elpusztitani a Fhoi Myorek barmelyik szolgdjat,

de még egy Fhoi Myoret is. Csataban pusztitja, széttiporja, felokleli

az ellenséget.
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A bika nem csak éltében értékes, hanem haldlaban is. A legen-
da szerint a vére megtermékenyiti a sivdr, terméketlen foldet,
ahova lehullik, kizéldiilnek a fak, kitisztul az ég, eljon a tavasz.

Sidhi targy Arianrod Kontdse is. Mivel a kontds sem errdl a sikrdl
szarmazik, aki felolti, teljes valéjaban mér nincs jelen ezen a
vildgon. Erdekes médon ez a targy csak sidhiken miikédik, csak
Oket teszi lathatatlanna. A hatas nem tokéletes, akinek kivételesen
kifinomult hatodik érzéke van, az gyanitja, hogy valami nincs
rendben koriildtte. A kontos elsd tulajdonosa egy Arianrod nevii
elf lany volt, aki a legenddk szerint egész Fhoi Myore seregeket
gyozott le egymagaban a kontds segitségével. A legendas sidhi
hés, Gyfech is ezt hasznalta, hogy kedvesének halészobajaba
bejusson, pedig annak apja a halészoba kiiszébén aludt.

A varazstargyakkal kapcsolatosan nem csak az emberek, néha
a sidhik sem emlékeznek a tényekre. Az aranytolgy és az eziistkos
esetében az elfek is csak homdlyos mesére emlékeznek. A tolgy
asszonyanak joslata akkor teljesiil be, ha mar csak néhany sidhi
marad ezen a vilagon, és az emberek nagy veszélybe keriilnek. Ha
eljon az id6, a lombkoronds télgy aranybol késziilt szobrocskajabél
el6jé a zoldhaju, barnaruhas holgy, és lelket ad az eziistkosnak.
Bar az eziist kosszobrocska szemei kiilonds értelemmel néznek
a vildgra, ma mar senki nem érti, miért és milyen lélekre van
sziiksége.

Calitin kiirtje: Kerenos Kiirtjéhez hasonlit a hangja, ezt a sidhi
mesterek készitették. A kiirton korbefuté eziist pantok mindegyike
mas erdei dllatot jelképez. Haromszor kell megftjni, hogy tima-
dasra 6sztonozz€k Kerrenos kutyait, hatszor, hogy visszahivjak
Oket. A ghooleghek gyakran nem engedelmeskednek azonnal a
kiirtszonak, érzik, hogy hamis, és ez megzavarja ket. A harmadik,
utolsé kiirtszé hallatdn mégis meghalnak.



Fritz Leiber sikeres, elismert iré, akinek tdrsadalmi mondani-
valét hordozé sci-fi kétetei, pszicho-horror és fantasy regényei
méltan vilaghirtiek. Kivételes fantazidval, otletességgel irja mii-
veit, s neki kdszonhetd a ,kard és boszorkanysag” fogalom elter-
jedése is.

Leiber meglehetésen bonyodalmas életet €lt, sokan konnyen
beskatulydzzak a bohém iré kategéridjaba.

Leiber két Shakespeare-szinész gyermekeként latta meg a
napvildgot. Egyiitt jarta az orszagot sziileivel, szinhazakban
1épett fel, egy-egy kisebb filmszerepet is kapott Véandorszinészi
Kkarrierje utan egy évig lelkipasz- :
torként tevékenykedett. Azért don-
tott ideiglenesen a lelkészi foglal-
kozas mellett, mert a fGiskola el-
végzése utan sem volt elképzelése,
mivel is szeretne foglalkozni: csak
a j6 érdemjegyek megszerzéséhez
értett, semmi mashoz. Sajat sza-
vaival szélva, a lelkészség “a lehetd
legjobb megoldast jelentette az ifji
Fritz minden problémajara.”

Leiber sohasem hitt semmiféle
Istenben, igy érdeklddése gyorsan
mas teriiletek felé fordult. T6bb
“Hogyan tegyiik ezt-azt” tipusi
kényvet irt a Consolidated Books
szaméara, valamint szinjatszast
tanitott egy féiskolan.

Leiber két stlyos alkoholista
korszakon is atesett, amikor elve-
szitette érdeklddését korabbi szo-
kasai irdnt, nem foglalkozott a
sakkal, a koltészettel, az frassal,
de még az 6nfenntartdssal sem.
1956, egy csaknem haldlos kime-
netelli vérmérgezég utan néhany
macska tarsasagaban éldegeélt,
mint szabadtszé ir6. Két regényét
is Hugo-dijjal jutalmaztak, a 7he
Big Time (HGsi id6k, 1958) és a The Wanderer (A vandor, 1965)
cim{ kényveket. Ezen kiviil két tovabbi Hugo-dijat nyert a novella
kategériaban, és egyet egy Kisregényéért. Az Amerikai Science-
Fiction rék Tarsasaga kétszer tiintette ki Nebula-dijjal.

Két hosszti sorozatot irt, amelyek a szerepjatékosok szamara
is érdekesek lehetnek, ezek a Change War (Valtozasok habortija),
valamint a Sziirke Egerész és Fafhrd krénikdi. (Az ut6bbi széria
elsé kotete a tavaly megjelent Kardok és Ordongosség.)
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A Valtozasok habortja térben €s id6ben talan minden eddigi
sci-fi sorozatnal tobbet olel fel. A cselekmény az univerzum te-
remtésénél veszi kezdetét, s a tavoli jovében ér véget, ahol két
hatalom kiizd, hogy a vilag kiilonbozi koraibdl toborzott hdsokkel,
katonakkal megvaltoztassak magdt a torténelmet. A két csoportot
— neviik Kigyok és Pokok — semmiféle ideolégia vagy vilagmeg-
valté szandék nem vezérli, csupan kielégithetetlen hatalomvagyuk
érdekében szeretnék atformalni a vildgot. A toborzottak idegenek
lények és emberek, katondk, kémek, technikusok. Legt6bbjiik
kiilonleges képességekkel megdldott személy, aki elképesztd
nehézségeket is képes lekiizdeni
kiildetésének sikeres teljesitése
érdekében. A zsoldosok koziil csak
kevesek lattak valaha is megbizoi-
kat, és akik igen, azok is mélyen
hallgatnak az élményril.

A két hatalmi csoport ereje és
eredményessége attdl fiigg, hogy
a kivant cél érdekében hogyan val-
toztatjadk meg a torténelmet. Leiber
univerzumaban az idéutazénak
mindenképpen nagy horderejii
cselekedetet kell végrehajtania, és
tokéletesen kell megjosolnia tetté-
nek minden lehetséges kovetkez-
ményét. Példaul hiaba rabol el az
idéutazo egy kisgyermeket, akibdl
késibb hires, nagyhatalmi vezets
valna, az 6t vezetGjiikké valasztd
hatalmi csoportok nem fognak
megvaltozni. Ha Hitler gyermek-
kordban maghalt volna, barki mas
hasonl6 politikdt — az Elsd Vilag-
hébort uténi kidbrandulasra épiilé
nacionalizmust — folytaté ember
konnyen Fiihrerré valhatott volna.
Ha ugyanazokat az igéreteket teszi
a hadseregnek és a gyartulajdono-
soknak, ugyanigy egy hdédité
héabort €lén taldlta volna magat. Ezért minden egyes PSk vagy
Kigy6 kiildetésnek egy bonyolult, dsszetett terv szerint kell le-
zajlania a biztos és el6re megjosolhat6 kimenetel, valamint a
masik oldal beavatkozdsi kisérleteinek meghitsitdsa érdekében.

A Valtozasok hédbortja sorozat els6 része a Hési id6k cimii
regény, folytatdsa 6t novella. A kérnyezetre és a vildgra vonatkozé
legfontosabb informacidkat a regénybdl tudhatjuk meg. A
torténetek a tér-id6 killonbozé pontjairdl érkezett szereplkrdl
szélnak, de minden egy alig szinpadnyi teriileten zajlik, egy idén



kiviil 4116, Limbo-szerii szérakoztat6- és pihenékoézpontban, ahol
a Pokok katondi pihennek és gyégyulnak. A kdzpontban masok
is laknak: frissen toborzott zsoldosok, 6romlanyok, orvosok,
technikusok. Minden Gjonnan érkezd ember latja bekovetkezni
a sajat halalat azokban a percekben, amikor kiszakitottak eredeti
idejébdl. Egyikiik sem képes megvéltoztatni a torténelmet,
megmenteni a sajat életét — igy kétédnek azokhoz, akik
kimenekitették Sket a biztos halalbdl.

Az egyik térténetben, amelynek cime 77y to Change the Past
(Prébéald megvaltoztatni a multat), Leiber meglsmertetl az olva-
séval elméletét a Valésag Megval- ;
toztathatatlansdganak Torvényérdl.
Egy frissen toborzott iigyndk meg-
kisérli igy megvaltoztatni a torté-
nelmet, hogy sajat haldlat semmis-
sé tegye. Fel kell ismernie, hogy a
térténelem ellenall a manipulacié-
nak, és csak a legjobban atgondolt
és megtervezett, tokéletesen Kivi-
telezett akciok jarhatnak sikerrel,
mert maga az univerzum is konzer-
vativ, azaz kiizd minden valtozas
ellen. A Térvény kiilonds id6csu-
szast eredményez, amely biztositja,
hogy az iigynok az eldre meghata-
rozott pillanatban lelje haldlat.

Fafhrd és a Sziirke Egerész Lei-
ber masik hires sorozatdnak fGsze-
repli. Eredetiik meglehetdsen kii-
16n8s. A Chicago-i Egyetem masod-
éves hallgatéjaként kezdett Leiber
tobb évtizedes levelezést Harry Otto
Fischer-rel. Bonyolult jatékként te-
remtették meg Newhon vilagat és
a kalandoz6 parost, Fafhrd-ot és a
Sziirke Egerészt. Mindketten tolva-
jok, fegyverforgatok, tilélék a ma-
guk modjan. Az Egerész jellemvo-
nasai koziil sokat Fischer dolgozott
ki, de Leiber irta meg az elsd torté-
neteket, és adta el a Weird Tales-nek. Leiber bevallasa szerint
emberibb, kevésbé félistenszerii képességekkel megaldott hdsoket
szeretett volna teremteni, mint a Mars sorozat John Carter-e, vagy
Conan. Masik kiilonlegesség az észak-dél ellentét felhasznalasa
a torténetekben, amely sok fantasy regényben és torténelmiinkben
is 1étezik és bir fontos szereppel. Newhon vildgaban az északrél
jott utazdk, kalandozoék nyers, egyenes barbarok, mig a délvidé-
kiek kultiralt, finom, és alapjaban sotét lelkii varazslok. Leiber
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irta: William Wilson Goodson Jr.

mindkét sztereotipiat hasznalja. Fafhrd kemény harcos északrdl,
aki bardként is megallja a helyét, de inkabb elemében van egy
széles pengéjli karddal a kezében. A Sziirke Egerész déli vivo,
akrobata és majdnem varazslo. Egyikiik sem tekinthetS a paros
vezéregyéniségének, hiszen mindketten komoly tapasztalatokkal
rendelkeznek, k6zosen hozzak meg dontéseiket. Kalandjaik a
vildg vad erdeibSl Newhon legmélyebb tengerein at Lankmar de-
kadens varosdba vezetnek.
Nehéz olyan fantasy jatékrendszert taldlnunk, melyben Leiber
kiiléonds, néha bizarr 6tletei ne lennének jol felhasznalhatéak. A
e TSR mar az AD&D elsd kiaddsa-
| - nak ,Istenek és Félistenek” cimii
kiadvanyaban sok newhoni karak-
tert ismertet, de jelentek meg Lei-
ber vildgahoz kiegészit6 kotetek
is, mint a City of Lankhmar, amely
a legendas varost mutatja be a
jatékosoknak. Leiber vildga a 2.
kiadasban is helyet kapott, t6bb
kiegészit is foglalkozik Newhon-
nal. Es ne felejtsuk el, hogy Leiber
és Fischer is megalkotta sajat sze-
repjatékat, amelyben a két kalan-
dozénak komoly szerep jutott.
Fritz Leiber sok természetfeletti
horrortorténetet is irt. Kedvenc 6t-
lete a modern varosok kdrnyeze-
te dltal teremtett szellemek, kisér-
tetek létrejotte. Az egyik korai tor-
ténet, a Smoke Ghost (Fiistszel-
lem) egy férfirél szol, akit olyan
szellem kisért, amely szmogbdl,
hamubdl, idegességbil és fesziilt-
ségbil — Chicagoban gyakran els-
fordulé jelenségekbdl — sziiletett.
Fritz Leiber minden irdsdt szivb3l
ajanlom mindenkinek, szellemes
kalandregényeit, éppligy, mint
eredeti horrortorténeteit €s intelli-
gens, szatirikus tudomanyos-fan-
tasztikus munkait. Azoknak, akik Leiber életérdl szeretnének
tobbet tudni, csak azt mondhatom, olvassdk el Not Much Disorder
and Not So Early Sex, cim{i esszéjét a Ghost Light sorozatbdl,
vagy Judith Merrilnek a The Best of Science Fiction and Fantasy,
A Special Twenty-Fifth Anniversary Anthology szamara irt
életrajzat.

Forditotta Kovi
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Tisztelt Klubtagunk!

Koszonjk bizalmat, mellyel megtisztelt
benniinket, mikor belépési nyilatkozatat
eljuttatta kiadénk cimére!

Orémmel értesithetem arrél, hogy a
Valhalla Paholy Konyvklub mikddési te-
riilete kibéviilt. A jovében nemcsak Val-
halla Pdholy kdnyveket rendelhetnek
tagjaink, hanem mas sci-fi-vel és fan-
tasy-vel foglalkoz6 kiadd vélasztéka is
feltinik ajanlatunkban. Elséként a Méra
Kényvkiad6 Galaktika Fantasztikus Kony-
vek szerkeszt6sége, és az Amon Kiadd
csatlakozott klubunkhoz, azonban tovab-
bi tdrgyalasokat is folytatunk.

Az aldbbiakban néhany fontos infor-
maciot kozliink, egyttal segitséget kiva-
nunk nyujtani a valasztashoz 1994 1V.
negyedévében megjelend koteteink
koziil.

Kérjiik, tanulmanyozza a listat, va-
lasszon, ha tetszik, és szeptember 30-ig
adja postdra az ujsagban, vagy barme-
lyik Valhalla kényvben talalhat6 kartyan
kivansagait! Amennyiben a késébbiek-
ben jutna eszébe megrendelni az alabb
felsorolt kotetek valamelyikét, akkor se
tétovazzon — jutassa el hozzank megren-
delését, s amennyiben modunk van rg,
teljesitjiik azt.

Mindazoktdl, akik szamara valami-
lyen fennakadast okozott eddigi teve-
kenységiink, szives elnézést kériink, de
—legnagyobb 6romiinkre — a taglétszam
oly mértékben felduzzadt, hogy a bele-
raz6das idészaka kissé elhtzédott. Tu-
relmiiket kdszonjik.

Azoknak, akik mar tavaly is tagjaink
voltak, de a valasztott konyveik nem ke-
riiltek megjelentetésre, nem kell djra
megrendelniiik ezeket a konyveket, ha
Ujra feltinnének a listan, mert a tavaly
beérkezett megrendeléseket — fiigget-
lendl att6l, hogy idén is klubtagunk ma-
radt-e — mindenképp teljesitjiik.

A megrendelések megkdénnyitése ér-
dekében a Runa és a Guru magazin ko-
zepén, valamint a Valhalla kdnyvek utol-
s6 oldalainak egyikén megtalalhatjdk
levelezélapunkat. Kérjiilk gondosan
toltsék ki:

— keresztet htizva a kivalasztott ko-
tet(ek) el6tti kis négyzet(ek)be, attol fiig-
gden, hogy ingyenesen (az évi négy kétet
terhére) vagy a 10%-0s kedvezménnyel
kivanja megkapni;

— a tagsagi szamot pontosan beirva;

— és kereszttel megjeldlve az odatar-
toz6 négyzetet, amennyiben a Valhalla
Paholy Konyvesboltban (1063 Budapest,
Szinyei Merse Pal u.1, Tel: 269-5038)
személyesen kivanja dtvenni.

Kérjiik tovabba, hogy tiszteljen meg
minket azzal is, hogy a levelezélapra
bélyeget ragaszt!

VALHALLA PAHOLY

Frank Herbert: Diine eretnekei
Tervezett megjelenés:

1994. oktéber 4-5.
Fogyasztoi ar: 419 Ft

A Diine-sorozat 6todik kotetében uj erd
jelenik meg a galaktikus politika szin-
padan: a Bene Gesserit tanainak egy ré-
szét felhasznald, az elveket kificamité
Tisztelendd Anyak szektdja. Terveik kozt
el6kel6 helyen szerepel a tudattagitd
Flszer forrasanak elpusztitasa...

Poul Andreson: Idgjaror 2.

Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 12-13.

Fogyasztoi ar: 379 Ft

A klasszikus ciklus Gjabb kelet(i novel-
laiban Everard és jarértarsai tovabb ka-
landoznak a messzi multban, a tavoli j6-
v6ben, hogy megévjak az idévonal in-
tegritasat a torténelemre leselked6
veszélyekt6l.

Dave Wolwerton: Szokevények
(Star Wars-sorozat)
Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 19-20.
Fogyasztoi ar: 399 Ft

A ciklus kovetkez6 kétete (akar a mar
megjelent Kiilénbéke) az Uj Kdztarsasag
megalakulasanak idején jatszodik. Leia
Organa hercegné érdekhdazassagra
késziil egy ingadoz6 bolygérendszer
uraval — Han Solo, a koréliai csempész
azonban merében mas eszkdzokkel ter-
vezi befolydsolni a galaktikus politikat.

Rob MacGergor: Indiana Jones és
a Hét Fatyol
Tervezett megjelenés:
1994. oktober 25-26.
Fogyasztoi ar: 379 Ft

Indy és tarsai tovabb folytatjak a kutatast
Merlin utan, akinek titkat — akarcsak az
életét és a haldlét - a titokzatos Hetedik
Fatyol vigydzza...

R.A. Salvatore: Kristalyszilank
(A sotét elf trilogia folytatasa)
Tervezett megjelenés:
1994. november 2-3.
Fogyasztoéi ar: 389 Ft

A Sotét elf-trilégia hdse, Drizzt és tarsa,
a nagy tettekre hivatott ifja Wulfgar egy
Démoni Létsikrol atkertilt magikus targy-
ért kiizdenek az Elfeledett Birodalmak
ezer veszéllyel teli foldjén.

Kevin J. Anderson: Az l]) Rend
(Star Wars-sorozat)
Tervezett megjelenés:
1994. november 9-10.
Fogyasztéi ar: 399 Ft

Luke Skywalker visszatér ifjtkori kiizdel-
meinek szinhelyére, hogy mesterének (t-
mutatasa szerint Jediket neveljen, s létre-
hozza a fénykardforgaték Uj Rendijét.
A még létez6 Birodalom azonban meg-




neszeli szandékat, s kezdetét veszi a kiiz-
delem...

Martin Clark Ashton: Shadoni
krénika (Uj M.A.G.U.S. regény!)
Tervezett megjelenés:
1994. november 15-16.
Fogyasztoi ar: 389 Ft

Az Ynev-cikus tjabb fejezete egy démon-
imadok vérébdl vald, am Shadonban
nevelkedett gyermek térténetét beszéli
el. A fiatalember még nem fejezi be ma-
gikus tanulmdnyait, mikor nehéz hely-
zetbe keriil: meg kell oltalmaznia az 6t
befogadd varost a Kran altal feltiizelt no-
madok diihétdl...

William Gibson: Mona Lisa Overdrive
Tervezett megjelenés:

1994. november 21-22.
Fogyasztoi ar: 399 Ft

A cybertér-ciklus harmadik kétetének
hétteréiil a vilagot uralé zaibacuk, mam-
mutvallalatok habortja szolgal. Fiatal
hésnéje — apja veresége miatt — mene-
kiilni kényszeriil otthondbdl. Egyetlen ki-
séréje egy holografikus testér — a XXI.
szazadi varosdzsungelben azonban csak-
hamar még kiilonésebb tarsakra lel...

Fritz Leiber: Kardok a Halal ellen
Tervezett megjelenés:

1994. november 29-30.
Fogyasztoéi ar: 389Ft

A két letort kalandor, Fafhrd és a Sziirke
Egerész bosszut eskiiszik a szerelmeiket
elpusztité Halal ellen. Elhatarozzak, hogy
—egyéb csecsebecsék mellett — elorozzak
és druba bocsatjak a konydrtelen lény
maszkjat...

Rob MacGregor: Indiana Jones és az
Ozonviz legendija

Tervezett megjelenés:
1994. december 1-2.

Fogyasztoi ar: 389 Ft

A legy6zhetetlen régészprofesszor ezuttal
Noé barkéjat kutatja Orményorszag vad
hegyei kozt — s a valtozatossag okdaért
nem a nacikkal, hanem Sztdlin titkos-
igynokeivel kell megkiizdenie...

GALAKTIKA
FANTASZTIKUS
KONYVEK

Isaac Asimov: Masodik Alapitvany
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

A sci-fi irodalom mindenkori remekm-
veinek egyike az Alapitvany-trilégia,
melynek befejez6 kotete most megujult
formaban keriilhet az olvasok kezébe.
Nem art ismerniiik azoknak sem, akik az
amerikai szerz6 kései munkaival kezdték
kalandozasukat a képzelet vilagaban —
hisz tudnivald, az alapitvanyi és a robot-
kulttra a latszat ellenére egyazon uni-
verzumban létezik...

Isaac Asimov: Robotok és Birodalom
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoéi ar: 448 Ft

A kései, ,hézagpotlo” kotetek leghire-
sebbike az emberiség valaszutjanak kro-
nikdja. Melyik 6svényen jarjon fajunk —
a belterjes robot-kulttra vagy a birodal-
mi terjeszkedés hagyomanyat kévesse?
Csattanos valasz azoknak, akik Asimovot
régimédinak, regényeit ,sterilnek”, igazi
konfliktusokt6l mentesnek tartottak: a
90-es évek bestseller-listdinak egyik él-
lovasa!

Isaac Asimov: Az Alapitvany pereme
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 488 Ft

Asimov a 80-as évek derekan ezzel a ko-
tettel, @ Masodik Alapitvany kozvetlen
folytatasaval tért vissza a science fiction-
hoz. E regény a talpkdve térekvésének,
mellyel ifjikora két nagy témajat , 6ssze-
Olteni” igyekezett. Az Alapitvany ifjl ta-
nacsnokdanak kutatasa a misztikus Fold
bolygé utdn megdébbent§ eredménnyel
zarul...

Ursula K. LeGuin: Tehanu
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

Az SF ¢s a fantasy miifajban egyarant
kiemelkeddt alkot6 iréné Szigetvilag-
ciklusanak Ujabb kétete, mely egészséges
egyensulyt teremt a ,lagy” és a ,hési”
iranyzatra jellemz6 elemek kozt.

A. D. Foster: Mankoéval a vilagiirbe
Tervezett megjelenés:

1994. megjelent
Fogyasztéi ar: 348 Ft

A, kemény” filmregényeirél ismert szer-
z6, ha a maga 6romére alkot, rendszerint
szatirikus hangvételben ir — nem kivétel
ez a kotet sem. Egy lizemzavar kovet-
keztében a hivatasos kapcsolatteremték
helyett nyugdijas kiilonitmény indul az
Girbe, hogy az onnan figyeld idegenekkel
kapcsolatot teremtsen...

Edgar Pangborn: Hamis tiikorkép
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

Egy almos foldi varoskaba két marsbéli
érkezik, hogy megszerezzen valamit, ami
még az emberiség tlélésénél is fonto-
sabb e furcsa idegen faj szdmara. Véres
hdbort veszi kezdetét, melynek céljat,
értelmét senki nem ismeri...

A klasszikus sci-fi torténet a szerz6
szenvedélyes hitvallasa az emberi faj
védelmében.

AMON KIADO

J. Robert King: Az Ejfél szive
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 260 Ft

Bosszu — csak ez a sz6 jar Casimir feje-
ben. Bosszu drtatlanul meggyilkolt any-
jaért, a szenvedésekért, melyben tiz éven
at bdven volt része. Kétségbeesésében
egy 0si atokhoz folyamodik — s ez a leg-
stlyosabb hiba, amit élete soran elko-
vet...

Az Ejfél szive a Ravenloft vilag sotét
hatalmassagait és szornyetegeit bemuta-
t6 harmadik fantasy-torténet.

Elaine Bergstrom:

Sotét Lelkek sz6nyege
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoéi ar: 260 Ft

A negyedik Ravenloft-regény torténete
eqy titokzatos hatalmu varazstargy koriil
bonyolddik.

Peter Morwood: A Lé-Ur
Tervezett megjelenés:

1994. szeptember
Fogyasztéi ar: megallapitas alatt

Aldric, akit Gemmel, a varazslé nevelt
fel s bocsatott probara a Kék Hegyekben;
akit az Ozvegycsinl6 pengéje jelélt meg,
vilaganak legnehezebb feladatat véllalta
fel. Hamarosan ttnak indul...

Egy fantasy-univerzum ifjikordban
jatsz6d6 saga els6 kotete; leny(igéz6 ol-
vasmany.

A Valhalla Paholy Kényvklub fenntartja
a vdltoztatas jogat.

Ko6szonjik figyelmét:

Novak Csanad




Tier Nan Gorduin elsé kalandja a Psz. 3628. esztendében veszi
kezdetét Erionban. Az ifji bard — a Haland6k alvilagi testvériség
tagja — ereni nemesek életét védi egy titokzatos orvlovésztél. Cse-
lekedeteivel magéra iranyitja a merénylé mogott allo szekta figyelmet;
az ezt kovetd kiizdelemben szamos Halandé vész oda, s halélos
sebet kap Syra, az ilanori elsG szerelme is.

Haygar Brish, a komédias-zsoldosok vezetGje visszavonulést
parancsol 6véinek. Reméli, hogy a vilag leghatalmasabb varoséanak
labirintusaban elrejtézhetnek a fanatikusok elél — Gorduin azonban
nem érez kedvet a bujkalashoz, és Syra névérével, Seelaval az ol-
dalan kutatasba kezd.

Az ereni testérség elcsapott kapitanya, Ribal Mook segitségével
kivallatnak egy emberkereskedét, aki ,,portékaja” egy részét a gyilkos
szektatél szerzi. Szavaibdl kivilaglik, hogy a merényletsorozat mogott
elfajzott elfek és félelfek allnak, akik a Nép 6si kalahordinak egyikét,
Mallior-Thultvielt imadjak. Bossztit eskiidtek az ereni nemesek ellen,
am az inditékot, a gydlolség igazi okat még homaly fedi...

A szdmvevdk erioni birodalma méreteit tekintve a varoséhoz
igazodott: egész haztémboket olelt fel a Kereskedénegyed boldo-
gabbik, a Szérakozénegyeddel hatéros szegletében. Elég tavol esett
a dokkoktél ahhoz, hogy éptiletei k6zé a halbtiz ne, csak a hds ten-
geri szél taléljon utat, lakéi azonban, racionalis elmék 1évén, inkabb
a Palotanegyed kozelségét, a biztonsagot, a nyugalmat értékelték.
Titkon a hatalom fé tamaszénak tartottdk magukat 6k is, akar a
kalmarok, iparosok, fegyverforgatok.

Gorduin sokat hallott réluk és praktikaikrdl, s csalédnia kellett,
mikor szemtél szembe Kertilt veliik: a , kényvmolyok”, ahogy Mook
nevezte Sket, egyaltalan nem latszott veszedelmesnek. A fiatalabbja
iratkotegeket, tekercseket cipelve, hangyaszorgalommal rétta a se
vége, se hossza falépcséket. Az idésebbek arnyékos zugokba
hizédtak, kimutatasokat, pecséteket tanulmanyoztak, s halk hangon
osztogattak utasitasaikat a sziirkébe 6lt6zott, napot sosem latott
képl irnokok seregének. A ladtollak sercegése milliényi sza
percegését idézén visszhangzott a tetd alatt.

— Miért vagsz ilyen savanyu képet? — hajolt a bardhoz Mook. —
Nem talélod elég impozansnak a latvanyt?

Gorduin végighordozta tekintetét a ritkulo ..aju, lattiveges figu-
rakon, akiket a kalandozok érkezése teljességgel hidegen hagyott.

— Mitdl ilyen magabiztosak? — firtatta. — Elvégre johettiink volna...

— ...art6 szandékkal? — mosolygott a sz8ke zsoldos. — Idejekoran
hirét vették volna, elhiheted. Pénz forog itt, ilanori; hatalmas 6ssze-
gek, csak épp nem latni 6ket. Az értékeket ugyanolyan alapossaggal
vigyézzak, mint barmelyik bankban. Sokat elmond az 6rokrél, hogy
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6k sem latszanak. — Vallat vont. — Létezik eqy mondas, amit tifelétek
nemigen ismernek még. Igy hangzik: ,,Ha békés dregkorra vagysz,
nevelj egyik fiadbél szamvevét!”

Gorduin a homlokét rancolta.

— Ezek szerint veszélyesek? Veszélyesebbek a fegyverforgatéknal?

Mook bdlintott.

— Rendelkeznek a nyugtalanit6 képességgel, hogy akkor és ott
défienek meg, amikor és ahol a legkevésbé varod. Hatalmasabbak
annal, amekkoranak latszanak: félszaz nagymend is elfér barmelyikiik
tenyerében. Ismerik gyenge pontjukat, mert onnét kézelitenek hoz-
zajuk, ahonnét az asszonyszemélyek — az erszényiik felél. Ok tartjak
a kapcsolatot két 6rokké éhes fenevad, a polgér és a kincstéar kozott.
Mindkett6tSl sapot hiiznak, s tehetik, hisz egyik dég sem lakna jél
nélkiliik.

— Ugy rémlik, ismered 6ket — suttogta Seela. — Hol tanultal meg
a nyelviikon?

Mook kurtan felnevetett.

— Harmadsziil6tt voltam a csaladban — mondta. — Nekem jutott
a megtiszteltetés, hogy kényvmolynak neveljenek — illetve hogy
megprobaljdk.

A lany a zsoldosra mosolygott. Gorduin lathatatlan energiaki-
torést észlelt kettejiik kozott — bar egy lépést sem tettek, mintha
kozelebb kertiltek volna egymashoz az idevezeté Gt soran. A bard
raébredt, hogy Mook vonzédik Seeldhoz, s hogy a lany a maga
szenvtelen médjan viszonozza érzelmeit.

— Viszem a sz6t — folytatta a sz6ke férfi. — Maradjatok mogottem
és vigyazzatok; meg ne riasszatok, fel ne bészitsétek Sket semmivel!
Olyanok, akar az igazi tolvajok: irtéznak a rajuk iranyulé figyelemntdl.

— En maradok — diinnyégte Bragg. — Valakinek a visszavonulas
utjat is fedeznie kell.

Vyan a falhoz hizédott, onnét figyelte a homalyban
}e"lvélkenykedc”) alakokat. Tekintetében ott izzott az ismeretlentél valé

élelem.

— Van egy mondéas mifelénk is — jegyezte meg. — Eqyidés a
nappal, a holdakkal, a szélben lakozé szellemekkel; afféle
hagyomany, és én most megosztom veletek. — Magaba mélyedt. —
»Ha kényokvédds alak kézelit taborhelyedhez, lapulj meg vagy
ronts ré nyomban — mert véged, ha egyszer okoskodni kezd!”

A vagyon — akér a vérbeli kalandozé — nem ismer hatarokat. Minél
Gsibb, minél erGsebb, annal elevenebb: igyekszik fogbdzét talalni,
gyokereket ereszteni a Sheral mindkét oldalan. Ha az idé és az
istenek kegye engedi, olyan 6riassa novekszik, melyben mar csak
a Végitélet tehet kart — s melynek lébnyomai szazados tavlatbél is
jol kovethetdk. ..



Ribal Mook rajzolt. A zsoldosok t6bbségétél eltéréen pennat, és
nem éndarabot hasznalt; a toll, akér a buzogany és a kard, konnye-
dén mozdult j6kora kezében. Sorra idézte fel emlékezetébdl az altala
szolgalt ereni csaladok cimereit, s bamulatos pontossaggal jelenitette
meg Sket a pergamenen.

_ Ez az utolsé? — kérdezte reszel6s hangjan a szamvevék
rangidése. Kurta termetd, aszaltszilvaképd férfi volt, pecsétgydrdjét
a kyr Holl6 csillagjegy apré masa ékitette.

— Ez, nétarius uram — bélintott Mook. — Megfelelének véled?

— Méltatlanul megkénnyited beosztottaim dolgét — ingatta fejét
a f6 szamvevs. — Képzettebbek a heraldika tertiletén egynémely
komoly szakérténél, konyv nélkiil felismerik Beriqueltél Shadonig
valamennyi nemes héz szineit. Azonositani fogjak ezeket a cimere-
ket, 6s a helyzetre valé tekintettel talan... — ehelyiitt a sz6ke zsoldosra
hunyoritott — ...talan ravehet6k, hogy eléruljanak egyet-mast a
vagyonok muiltjarél is. — Szembefordult a jovevényekkel, arckifejezése
ismet hivatalossa valt. — Meg kell értenetek: ez egyszeri alkalom.
Témegével futnak be hozzank a csaléddok, céhek, bajnokok és zsar-
nokok tizleti papirjai. Csak a kontéval, az értékkel, a garanciaval
foglalkozunk, az Gsszefiiggések vizsgalataval nem: alapveté érdekiink
kivanja igy. Palyatérsam — sanditott Mookra — meggy6zott réla,
hogy ez esetben kivételt kell tenniink. Nemesi sarjak, gazdag nemesi
sarjak élete forog kockan — sem Sket, sem az érintett hazak bizalmat
nem szabad elvesziteniink. Feletteseim zéme tagja a véros tanacsanak
is; amennyiben az informéciok kiszivarognak, fajdalmas kovetkez-
ményekre kell szamitanom. — Kéhintett. — Egy szemernyi diszkréciét,
ha kérnem szabad!

— Nem lesziink méltatlanok a bizalmadra — mormolta Gorduin.
— Mikor johetiink a vélaszért?

— Az Ejkozép elétti harmadik 6ratdl ismét a rendelkezésetekre
allok — felelte a nétérius. — A heraldika utan csaladi széphistéria
koévetkezik, majd révid attekintés a vagyonok torténetérdl. A lénye-
gest a lényegtelentél mar nektek kell elkiilonitenetek — az 6sszefiig-
gésekre tovabbra sem vagyunk kivancsiak.

Mook letette a pennat, feldllt. A {6 szamvevé a pergamenlapra
mutatott; a hangyaszorgalmu kulik egyike tiistént lecsapott ra,
osszecsavarta és elloholt vele.

— Visszatériink, ha megérjiik — igérte Seela. Csak mosolygott a
sz6ke zsoldos grimasza lattan. — Koszonjiik belatasodat és tiirelmedet.

A nétérius felemelte kezét.

— Semmiség. Emlékezzetek rugalmassagunkra, miutan végképp
eltavoztok t6liink, s késébb is, ha netan tehetés ember valik beldletek!
— Végignézett az ugréasra kész fegyvereseken, szilvaarcanak rancai
elmélyiiltek; tgy tetszett, atlatja a helyzetet. — Elvégre valamennyitink
célia a jovendd — és hogy ott lehesstink...

A mésodik éjszaka.

Az alkonyattal nyugati szél jétt, a nyugati széllel Gjabb felh&k.
Z6miik tovatiszott a Sheral kédbe burkolézé nyulvanyai felé, hogy
a lombhullaté erdSkre s a mélyiikén megbiivé kolostorokra ziditsa

az aldast; Eriont csupéan a vihar palastjanak szegélye legyintette

meg, lakéi mégis ugy érezték, nem jarnak messze ama nevezetes
Végitélettdl.

A zépor dithédten vert végig a tet6kén, az utcak kévén, az ajtod-
kon és az ablaktablakon. Az égzengés varosszerte megremegtetett
minden vasalast. A kdztereken, a parkokban villamfény flirosztotte
a hajdanvolt nagysagok szobrait, a dokkokban lapulé hajok, a
Nekropolisz mauzéleumai és sirkovei tintafekete arnyékot vetettek.
A varoslakok fedél ala huzédtak. Akiknek titkolnivaléjuk akadt,
most drvendeztek: arcukat elrejtette a bé, sétét kopenyekhez tartozé
csuklya, a mennyddrgés elnyomta a mégoly tehetségtelen tolvajok,
térvetdk lépteinek csosszanasat is.

...A szamvevdk birodalmanak peremén, a Fénixek Parkjat 6vezé
kékerités tovében Gorduin leintett egy batart. Odon alkotméany volt
hatalmas kerekekkel, kopott karpittal; az utastér kézepén kuporgd
ficksarkany gyomréban rét lang lobogott.

— Hova? — érdeklédott a koesis. Torpe volt, egy a hires-hirhedt
tarini fuvarosok koziil, akik kalandozasuk végeztével itt, a varosok
véarosaban talaltak megélhetést. Cserzett képe elarulta: komiszabb
viharokat is atvészelt mar a maga idejében.

_ — Délnek a Kapuk Teréig, azutén balra — utasitotta Seela. -
Atvégsz a Fogadénegyeden, mintha a Vittadora Utazéhézhoz tar-
tanal. Utba ejtjitk a Harom Pajzs tavernat — tiz-egynéhany perc va-

_rakozésra szamits! Mihelyt visszatértink, egyenesen hajtasz tovabb.

Amint megérzed a Szegénynegyed btizét, megint balra fordulsz, és
meg sem allsz a Nekropolisz délnyugati bastyajaig. Ismét balra, el
a Rivini Aréna, a Fekete Fészek mellett — igy térsz vissza ugyanide
az Ejkozép elétti harmadik éraban.

— Ertem én: tantira — biccentett a torpe. Szakall és bérsapka
nélkiil egészen emberi lett volna az arca. — De fontosnak tartod azt
a kanyart a délnyugati bastyanal? llyen itéletidében kiilénos fajzatok

+ portyazhatnak arra.

— Ot arany — kézolte Seela. = Egész vagyon. Ha élGholtakba iit-
koziink, legazolod 6ket. Ugyanezt teszed barkivel, aki elénk all,
viselje béar a varosérok kék ginyédjat; nem engedhetjiik meg ma-
gunknak, hogy csetepatéba keveredjtink.

A torpe csak bdlintott, ismerte a diirgést. Meglegyintette banga
léptd shadoni igésait, s a batér tlistént mozgasba lendiilt.

~ Hireket vartok? — fordult a lanyhoz Mook.

— Es hireket tovabbitunk. Barmelyik csoportunk segitségre szo-
rulhat a torténtek utan.

A sz6ke zsoldos félrenézett. g

— Bént, ami a hugoddal tértént — diinnyégte. — J6 harcos volt.

— J6 harcos - visszhangozta Seela.

Gorduin hallgatott.

Masutt. :

Mozdulatlanul vérakoztak az éj sotétiében, akar a szobrok, akar
az arnyak. Elevenek voltak, bar nem latszottak annak; az indulatok,
melyek beliilré] hevitették Sket, kénnyen boldogultak a tengeri szél,
z es6 hidegével. Csuklyas koponyegiik elrejtette arcukat, a Nép
jellemz6 vonasait. Pengéik a gytilolt perc-emberek munkajat dicsér-
ték, igazi elf ijjal csak a gyilkos, Mallior-Thulaviel f6ldi masa
buszkélkedhetett — 6, aki eskiivel fogadta, hogy barmi térténjék;:
tébbé nem véti el a célt...

A sziirkébe 6lt6z6tt né mosolygott. Mindig igy tett, ha kacagnia
tal felting, tilsdgosan nyugtalanité lett volna; a tiznek, mely 6t he-
vitette, egyetlen szikraja sem érhette alérendeltjeit. Tudta, hogy ke-
vert vérében szornyeteg lakozik, s azt is tudta, miért: aki sziilte,
almaiban til kozel merészkedett a Véronté Anyahoz, aki megfertézte

“az iszonyat emlékeivel. Osi emlékek voltak: barlangjaratok, méagiaval

bevilagitott csarnokok, langban all6 tarnak képei. A sziirkébe oltozott
né valaha segitségtikkel kereste kenyerét — csengé aranyakért adta
Gket tovabb a borzongas szerelmeseinek. J61 emlékezett drokbefo-
gado anyja, a fogatlan dzsad banya kantélaséara: ,, Kozelebb, urak
és holgyek, figyelmezzetek! Egyedi latvanyossagot tartogatunk
szamotokra: e gyermek szemeivel az aquirok fészkébe, Ediomad
sotét birodalméaba tekinthettek!” Es a polgérok, polgéarasszonyok
csak jottek, s botladozva, széraz torokkal tavoztak néhany lidérc-
nyomasos perc utan — pedig a valédi iszonyatbél, a Vadéaszat ké-

__peibdl semmi sem jutott nekik.

 Rég tértént a dolog — nem csak kiviil, belil is gyermek volt még
- akkor. Palotanak is beill6 hazban élt Eren varosaban. SZamos férfi
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~(apa?) kereste a kegyeit, s 6 kacagva, a perc-emberek csemetéinek

bizakodasaval nézett fel rdjuk; hatalmasnak, mindenhaténak latta
6ket, pedig jatékszerek voltak csupan anyja kezében, aki kérészéletl
asszonynak mondta magat, noha elf harcos nemzette valahol messze,
valaha rég. Hatalmas vagyont gytijtott, szamos viszalyt szitott a Kék
Herceg udvardban; mondték, magat a kevély Eligort is sikertilt
pillantaséaval megsebeznie, am végiil...

A sziirkébe 6lt6z6tt né Osszerezzent. Hossza pillaji szemei le-
csukédtak csuklyaja arnyékaban, és...

...6s oft volt megint abban a vadészsdtorban, melyet Eren nemesei
ajandékoztak bdlvanyuknak. Mély dlombél ébresztették a kidltasok,
elvakitotta a fegyvernékék kezében lobogé faklydk fénve. Huisz-
egynéhdny nyarat lGtott, dm véltozatlanul gyermeknek létszott —
anyja j6 ideje nem engedte mdr szeret6i kézelébe —, rég megtanulta
;elismemi a hangokban rejlé érzelmeket, s radébbent: halélos veszély
enyeget. :



— Kegyelmezzetek a lanyomnak! — esdekelt az asszony, akit min-
den ynevi lénynél buiszkébbnek ismert. — Csak 6t kiméljétek, az
istenek szerelmére!

A férfiak — kékvérd ereni csalddok sarjai — tgy pillantottak rd,

mint holmi fenevadra. Az emlék nem halvdnyult el benne, noha.

majd’ egy emberoltényi idé telt el kozben.

— Menj, fattyta! — vetette oda egyikiik. — Ha a kézelben talalunk,
te is a férgek kozé kertilsz!

— Menekiilj, Jannara! — sikoltotta az anyja. — Térj meg a Néphez!

Egy férfi 6klével az arcaba sujtott — a sziirkébe 6ltozott né sosem
felejtette el a csattandst.

— Jatszottal veltink, nyomorult elf szuka! — sziszegte az ereni. —
Jatszadoztél és hazudtdl tizenot éven dt. Most rajtunk a sor!

Feketére festett hajandl fogva vonszoltdk ki a sétor elé, leszag-
gattdk véllairdl a ruhdt, téreikkel mély sebeket ejtettek rajta, azutén
acsargé kutydik elé, a nedves avarba l6kték.

— Rohanj! — parancsoltak ra. —Fuss a tieidhez!

Egy aun, egy rovarfeji szérnyeteg is akadt kéztik. A Kék Herceg
testrségéhez tartozhatott — évtizedekkel utébb némdn, méltésagat
megdrizve pusztult el a sziirkébe 6ltoz6tt né kezei kozt, dm ez a ki-
elégiilés akkor nagyon messze volt még; Jannara futott, és anyja is
eliramodott az ellenkezé irdnyba. A ,,vadészok” nyeregbe szdlltak,
lovukat tdncoltatték, ldndzsdjukat réztdk és kacagtak — az aun azon-
ban még igy is magasabbnak, fenyegetébbnek rémilett ndluk.

—Lech tai ‘uvah — képte a szét a firészes ragéju szdjnyilds. —

Mah murgan offa ai hok!

A sziirkébe 6ltézott né szemei tagra nyiltak. Villam lobbant a
messzeségben, az erioni hdzfalak sokszorosan visszhangoztdk az
égzengés dorejét.

Menekiilt. A lovasok anyja utdn eredtek, csakhamar beérték és
végeztek vele — olyan volt, mintha térrel metszették volna dt a ket-
tejiiket 6sszekapcsolé asztrél- és mentdlfonalakat. Jannara anyja
sikoltott, s siklotott maga a lany is, a panaszos hang végiggorduilt
az alkonyi erdén, ide-oda verédétt a meredély szikldi kozt; Jannara

avildg... A dzsad banya szekerén tért magahoz hdrom nap multan,
haldntékan forrén liiktetett a zizédas. ,,Kész csoda, hogy élsz”; haj-
togatték a vdndormutatvdnyosok, s 6 nem ellenkezett veltik. Jok

voltak hozzd, mégsem drulta el nekik, hogy a zuhandskor megpattant

benne valami, s hogy sebldzdban Mallior-Thulavielrél dlmodott;
valahényszor lehunyta szemét, ajkdra az aunok kiilénés nyelvének
szavai tolultak, ahogy a Kék Herceg szérnyének szdjabol hallotta
Oket...

,MAH MURGAN OFFA Al HOK!”

Felrezzent. A szekta egyik fegyverese jelent meg az oldaléan.
Jarasa csendes volt, mint afféle arnyéké. Ovében elf levéltér, szive
felett a Kacagé obszidian Szimbdéluma.

— Parancsodra felkerestiik K’ Arouf kereskedét — suttogta. —~ Mar h

nem vonhattuk kérdére: atvagott torokkal fekszik a paholyaban. A
Rotunda 6rei szerint életben volt, mikor a komédiasok tavoztak téle
— csakis a rabnéje dlhette meg. A lany eltint. Bizonyara a Nép
templomaban keresett menedéket.

Jannara arca egykedvu maradt. Igazaban csak a gyilkos, szamos. .

ayermekének apja tudta nyugalmabdl kizokkenteni.

— Beszél fognak majd rélunk Rauminen kovet6inek — folytatta a -
harcos. — A tisztavérdek hinni fognak neki. Ha nem tigyeltink, elle=.

niink fordulnak. :

— Csak forduljanak! — sziszegte a sziirkébe 6lt6zott n6. — Rauminen
oreg és tehetetlen, amellett... — elhtzta a szajat —
engem. Mire hatéroz, mire kévetdi rank akadnak, bosszink beteljestil.
Ha leeresztett fegyverrel Mallior-Thultviel kacajéva] fogadjuk Sket,
nem fognak kezet emelni rank.

— Rauminen 6reg — hagyta helyben a szektatag —, de nem egy-
maga dént a Nép tigyeiben. Es itt vannak még Brish komédiasai is.

— Brish nem fordult a herceghez. Nincsenek kapcsolatai a Nép-

pel sem. — Jannara megréazta szép fejét. Arca kinhalalt halt anyja
arcanak masa volt. — Ma éjjel lecsapunk azokra, akikre lecsaphatunk

a band4jabél. A tlélsk vilagga futnak a hirre. Holnap az ereniekre
lesz gondunk — igy rendeltetett.

— A komédiasok jartak Rauminennél —
— Kevert vérd is akad koztiik. A Nép kiizdeni fog az életéért.

_ Akkor nem eshet bantédasa. Ha elérkezik a pillanat, ha ta-

madésra indultok, kiméljétek!

..tal jél ismer

emlékeztette a hlrhozé; "

— Megoltiik a testvérét — mormolta a férfi. —
el6link.

A sziirkébe 6ltdz6tt né ravillantotta szemét.

- Kételkedsz tan az igazamban?

— Mallior-Thultviel arra tanitott a szaddal... hogy ne ontsunk &si
vért.

~ Jannara vagyok — sziszegte a sziirkébe 6lt6zott né. — Luminatar,
mint ThulGviel. Az anyad. Eletet kaptal t6lem — elvarom, hogy hi-
séggel fizess érte!

A férfi fejet hajtott.

— Elet és halél vagy, Jannara — mondta halkan.

A Hdrom Pajzs emeleti lakosztalyanak vastagon karpitozott falai
elnyelték a Véronté kacajat.

Az utcét jaré poszt az Ejkdzép elétti negyedik érét kidltotta.

— Kovetnek minket — figyelmeztette utasait a Kapuk terénél a
toérpe. Nyugodt volt a hangja: hosszt életének legjavat célpontként
élte le, ismerte a kitérés, a menekiilés, a nem méagikus kamforra
véléas Osszes fortélyat.

Mook félrehiizta a hatsé ablakot takard szovetet, hosszan nézte
a nyomukban diborgs masik batéart.

— Lampés nélkiil jon — mormolta. — Aki hajtja, egy cseppet sem
tart a'sététségtol. ..

~ Rauminen harcosai - kézblte Seela. — Sejthettem volna; a
nagytiszteleti hires arrél, hogy sosem engedi veszni az 6si vért. Arra
szamit, hogy ha az ideje elérkezik, elf férfit valasztok paromul,
életerGs utédokat sziilok a Népnek — az erioni kolénidnak mostansag
erre van a legnagyobb sziiksége.

— Es? - firtatta Mook a lany szemébe nézve. — Megteszed, amit
elvarnak téled?

Seela 4llta a tekintetét.

— Nem - mondta végiil. — Syraval sokat latolgattuk, mire kételez

Nem fog meghéatrélni

futott, aztdn megbotlott valamiben, elérebukott és elfeketedett elétte b szérmézésunk, azutan... azutan Ggy hatéroztunk, nem a vér, hanem

a sziv szavara hallgatunk mindketten. Tl sok szorult belénk ember
anyankbol.
A sz6ke zsoldos Gorduinra pillantott.
= Hat te, farkaskolyok? Mire kotelez a te szirmazasod?
— Arra, hogy harcoljak a barataimért — és hogy ne feledjem,

- kinek mivel tartozom.

Mook bdlintott.

— Megnyugtaté6 vélasz. Ki a patrénusod?

— Nem bifzom magam egyetlen isten kegyelmére sem.

~ Oreg hiba - ingatta fejét az ereni —, de ezen maér aligha segit-
hetiink. — Meglazitotta hiivelyében hatalmas kardjét, s kezét nyGijtotta
az ilanorinak. — Kénnyebb a lelkem, hogy mellettem kiizdesz ma
éjjel, fia!

— Kiizdelem? — A kocsis bészen vigyorgott: nem is szamitott
efféle mékara. — Hisz indulaskor azt mondtatok...

— ...hogy nem keveredhetiink csetepatéba akarkivel — bélintott
Seela. — Val6ban. Harcolni fogunk, ha kell — de nem itt, nem most.

Hajts! Alig egy érank maradt.

— Azed csoportja fedél alatt var rank — emlékeztette Gorduin. —

 Ami pedig a szamvevdket illeti...

Mook a fejét ingatta. Rég jarta a halél iskolajat, tisztaban volt
bizonyos torvényszertségekkel.

— Miattuk nem aggédom - kézolte. — A szavuknak allnak, ebben
biztos vagyok. Mallior-Thulaviel rajongéival fog meggylni a ba-
junk. A kereskedé hirt adott nekik a latogatasunkrél. Ha valéban
ismerik, biztosak lehetnek benne, hogy mindent kitalalt. Tudniuk
kell, milyen nyomon jarunk. Eljuthattak Rauminenig, és alighanem
figyelik a szallasotokat is. — Felhtizta byzonbdr kesztydijét. — Seela-
nak igaza van: egyetlen éra csak szikosen elegendé ahhoz, hogy
csapdaba sétaljunk a Harom Pajzsban, kivagjuk magunkat onnét,
és visszatérjunk a nétériushoz a hidnyzé adatokeért.

A bard megborzongott.
— Kelepcét allitottak nekiink a tavernaban?
— Felettébb valdszind.
.~ De Azed és a tébbiek...
- Nyugalom' intette a sz6ke zsoldos. — A fanatikusok nyugton

lesznek, mig valamennyien oda nem érkeziink. Minél tébbet akarnak
"« elpusztitani kozuletek: ennél jobb alkalmat keresve sem talalhattak
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volna. Oriilj, hogy a kereskedd testérei ellen nem hasznéltad a
szamszerfjadat! A szekta fegyvereseinek igy fogalmuk sincs, melyik
csoporthoz tartozol. Nem szamolnak veled - sét, tajén velem sem.
Meglepetést tartogatnak szamunkra, de ha az égiek is gy akarjak,
ez egyszer mi lepjitk meg Sket. Ha felfedezed az orvlovészt, 6ld meg
nyomban — & az egyetlen, akitél igazan tartok.

Gorduin ellendrizte a kahrei nyilpuska szerkezetét.

— Meglesz — dunnyogte.

— Hat én? Megint az ajténal maradok? — kérdezte Bragg leverten.

Seela elmosolyodott.

— Nem. A bard hatat fedezed Vyannel.

— Aki az utamba akad...

— ...levagod — bélintott a lany. — Felrdzzuk a tébbieket,
megcélozzuk a hatsé kijaratot — és fohaszkodunk, hogy idében
érkezz, térpe uram! Hanyan férnek el ezen a bataron?

— Hatan-heten — mormolta az egykori fuvaros. — Ha kihajitom
a fibksarkanyt, talan tizen is.

~ Remek! Mire kijutunk, tgyis épp elég melegiink lesz... — Seela :

a sz6ke zsoldosra pillantott. Kajansag bujkalt a tekintetében. — Biztos
vagy benne, hogy jé vasart csinalsz?

— Ortilt vagy — kozolte Mook kimérten. — Megszallott és vesze-
delmes. Epp nekem valé.

Gorduin a nyomukban gérdiilé jarmuvet figyelte.

— Mihez fognak majd Rauminen harcosai?

— Nincs sok valasztasuk — vélte a sz6ke férfi. — Kovetik Seelat
vagy a sorsara hagyjak, attél figgéen, milyen parancsot kaptak a.

nagytisztelettsl. Az elf kiszdmithatatlan népség. Kolénidjuk

fennmaradésanak feltétele a herceg jéindulata. Ha a vérosi 6rség
szinre lép, eltinnek, mintha itt sem lettek volna. ;

— Nem til hizelg a véleményed az elfekrdl — allapitotta meg a
lany. — A véredet te sem tudod megtagadni...

Mook oldalra billentette bikafejét. Oly szelidnek latszott, mintha
nem is kiizdelemre, hanem szerenadra késziilne. :

— Erenben sziilettem, Eligor tr pélcéja alatt nevelkedtem —
mondta —, de elvakult gy(il6lk6dé sosem voltam: Minek tagadnam:
a Neéprdl és ttjairél sok tjat mondhatsz még nekem, Seela. .

A lany ezittal nem pillantott ra. 2

— Epp ezt tervezem - suttogta folyvést halkulé hangon. — Meran-
na legyen a tanim, nem is tehetek mast...! -

A Hérom Paijzs taverna j6kora épiilet volt a Vittadora Utazéhézat
a Kapuk terével ésszekété {6t mentén — nem olyan hatalmas, mint

a legendas Torozoné, am kétségtelentil tiszteletet parancsolé. Hom-

lokzati ablakain at sargas fény vetiilt az esGverte kdvezetre, cégére’
sokszorosan tiikréz6dott a técsak vizében; viharos szél jatszadozott
a kéményeibdl gomolygé fiisttel, mely sziickén érvénylette koriil a
kozelgé batér kerekeit. . ;

A bejarat és kornyéke néptelennek latszott. A télgyfaaijté béle-
tében elmélyliltek az arnyak, alul a fénycsik mélyvoros volt, akar a
frissen ontott vér.

térpe. ,
Mook eltin6détt, majd Seeléhoz fordult.
— Ti ismeritek a helyszint. Latatlanban azt mondanam, néhany
percnél tobbet konnyelmiség volna elvesztegetniink odabent.
A lany bdlintott. .

— Ha komoly ellenéllasba tuitkoziink, kitérét tesziink a 1épesék i

felé. A masodik emeleten nyittattam szobét, de kétélrél is gondos-
kodtam. Felkésziiltél, ilanori? .
— Csak a vilagitas miatt aggédom — mormolta Gorduin. — Késére
jar. Ha nem szirom ki idejében a lévészt... g™ ,
— Lattal mér napéréat? — kérdezte Seela. — Nem sok akad errefelé,

inkabb a pyarronita allamokban divik. Az eszes emberek cikkelyekre

osztanak egy kért — az északi irdny a huszasnak felel meg. A keleti
az 6tésnek, a déli a tizesnek, és fgy tovabb. Ha atlépjiik a kiiszébot,
képzeld azt, hogy az 6ra tengelyében allsz! Amig &llok és latok, tam-
pontot kapsz t6lem a célpontok helyzetérél — csak biznod kell ben-
nem. — Megmarkolta a batér kilincsét. — Latod a kort? ~
Gorduin magaba mélyedt. :
— Latom.

— Mennyi idére van sziikségetek? — kérdezte fojtott hangona

— Nagyszerd. — Seela a torpére sanditott. — Ot perc, fuvaros
uram; minden beigért aranyért egy-egy. Le sem kell széllnod a bak-
rél, a zajok elaruljdk majd, hol jarunk éppen. A tiloldalon talal-
kozunk!

— Valéban ériilt vagy, te lany — ingatta fejét a bérsapkas. — Ahogy
a lovagod mondta.

Mook felkacagott.

— En ostoba! Még kendét sem kértem holgyemtél az titkézet
el6tt. Most aztan...

~Indulés! — sziszegte a kocsis. — Ha a bentiek nem stiketek, tud-
jak maér, hogy jéviink!

Az 6t fegyveres a kovezett ttra szokkent. Gorduin alig pér pilla-
natig hallotta csuklyajén az esé doboléséat; mintha a nyilpuska stilya
htzta volna az ajtéig. Mikor elérte, oldalt 1épett, hagyta, hogy Mook
tépje fel.

— Kifelé, Haland6k! - kidltotta Seela. — Csapdal

Egy szemvillanasnyi ideig minden mozdulatlan maradt: a bard
elméjébe szinte beleégett az idilli kép a nagytermet bevilagito tiizek
fényénél. Megfaradt vandorok, szerencsejatékosok, kdnnyivéri
nék és kikapos férfiak, Erion tavernainak visszatéré vendégei
mindentitt. A beszélgetések fonalét cikéazé penge médjan metszette
at a riad6, s megtorte a varézst: Azed és tarsai — kdmzsasok a kam-
zsasok kozt — kirigtak maguk alél a széket, fegyveriik utan kaptak.
Azok, akik ismerték mér a helyi jatékszabalyokat, a foldre vetették

_magukat —a tobbin, a tétovazékon csak az istenek segithettek.
— El innét! — rikoltotta Seela. — A hétsé kijarathoz!
.. A szertartasos kacaj tigy csattant a tet6 alatt, mint az ostorcsapas:
tucatnyi torok rezgette a gyilélet 6sszhangzatat. Fekete alakok
mozdultak a sarkok homélyaban, az emeleti kerengékrdl nyilvesszék
zuhogtak a szétrebbendkre. Rezegve vagédtak az asztalok lapjaba,
" avédtelen emberek nyakaba, valldba; a vér géze a kiloccsant forralt
boréval keveredett a stri levegében. 3

— Mozgés! — bombélte Mook. — Fedeziink benneteket!

Gorduin két ugrassal a séntésnél termett, nekivetette hatat, tigy
" vizslatta a sotétséget. Bolondul vert a szive, pedig nem ez volt az
elsé alkalom, hogy a halél aratott kortilétte.
© = A kér, ilanori — hallotta Seela suttogasat. — Bivéld magad
abba a nyavalyas kérbe!

«“ " Abérd lehunyta szemét. Kiszoritotta tudatabél a zajok és szagok

kavalkadjat, minden erejével a kérre 6sszpontositott, mely ré6t
fényben izzott elméje horizontjan.

— Tizennégy! - kialtotta a l&ny. — Tizenhat, hisz!

Gorduin, még mindig lehunyt szemmel, felfelé lenditette a kahrei
miremeket, harom acélhegyet inditott Gtnak a kijelslt cikkelyek
;Ieié: . A megadott irdnybél fajdalmas sikoly, korlatropogas jutott a

léig.

— Kett6... — zihalta Mook, aki kardjat markolva lapult az oldalan.
= Allévészeik mindkét kijaratot szemmel tartjak: nehéz menet lesz.
Ha most...

A kerengé magaséban kétéltekercsek bomlottak ki. Az alaeresz-

. kedé alakok levéltdrt, kézi nyilpuskat markoltak, szemiik fehérje
izzani latszott a szaténmaszkok résében.

~ Pékfajzatok! — harsogott Bragg a séntés tiloldalan. — Vyan,
mutasd meg nekik!

A pengezsonglér megtette a magaét: harom kotélvég a belé
fogédz6 fegyveressel egyiitt hullt a mélybe, de a roham lendiiletét
ez sem fékezhette meg. Mallior-Thultviel fanatikusai a Halandék
két csoportja kézé ékelédtek, s kdzelharcba bocsatkoztak Azed
embereivel.

Gorduin feje felett elf hosszuij vesszeje siivitett el. Latnia sem
kellett: felismerte a szelérél, a zenéjérdl.

— Tizenkilenc — mormolta Seela. — A méasodik emeleten van.

Felfedezett benniinket. Var, figyel. Exzem.
Az abasziszi kobzos, Azed segit6tarsa levagta a maga két ellen-
felét. A hatsé kijarat felé iramodott, de mielétt elérhette volna, az orv-
. lovész hatulrdl leteritette.

— Kranra! - dithéngétt Mook, mikozben fedezékbe hizta a
magatehetetlen férfit. — Rank utazik az atkozott. Ne mozduljatok!
= Alig hdrom perciink maradt — emlékeztette a bard. — Ha nem

sikertil leszednem onnét, végleg itt ragadunk!

Vyannek sikertilt visszaszereznie egyik térét: elégedett mosoly-
lyal htizédott vissza a pult mégé. Bragg levagott egy feléjitk szokells
maszkost, majd kértilpillantott.
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— Elérem a legkézelebbi asztalt — kozolte. — Ha a hatamra ve-
szem, harman kijuthatunk alatta.

— Pazar...! — Gorduinnak akadt volna még mondandéja, &m ek-
kor atcsapott felettiik a méasodik tdmadé hullam. Félredobta nyil-
puskajat, karddal a kézben fogadta az acsargékat — ajkén a Gerumt6l
ellesett félmosoly derengett.

— Talpra és vissza! — stivoltétte Mook, aki vallt vallnak vetve kiiz-
dott Seelaval. — Engedjétek 6ket minél kozelebb — a fentiek igy nem
16hetnek rank!

A sziirkébe 6ltézott né, aki Jannaranak nevezte magat, fogcsi-
korgatva bamult a mélybe.

— El onnét! — rikoltotta. — Félre, ostobak!

Parancsa nem jutott el a fanatikusokig: a maszkos fegyverfor-

gatékat megrészegitette a diadal kozelsége. Gorduin azon kapta
magat, hogy az életéért verekszik: egy vézna, villogd szemdi fit t6r-
kardja a torkat, az arcat fenyegette. A kétéld ilanori szablya mind
nehezebben kévette a csupahegy rapir cikazasat; a bard mar-mér
biicsiit mondott jobb szeme vilaganak, mikor felbukkant mellette
valaki, és sajat pengéje ives mozdulataval eltéritette a végzetes
dofést.

— Nem rossz, kélyok — diinnydgte Haygar Brish. Tar fején veri-
ték- vagy esScseppek csillogtak. — De hagyd ezt a fiatal mivészt
nekem!

Gorduin oldalt ugrott, a nyilpuska utan nézett. Azednek a jelek
szerint nem sikertilt raszednie és hatrahagynia a szinészfejedelmet;
mindannyiuk mesterét...

A kézelharc valtakozo sikerrel diilt a sontés, e derékmagas er6d-‘

fal mindkét oldalan. Az orvlévész tétlenségét kihasznalva a dzsad
és a masik két Halandé a konyha felé htizédott vissza. Brish néhany
bonyolult hurok és elhajlés utan atdéfte az okvetetlenkedé suhanc
vallat, aztan a kereng6 felé fordult.

— Sakalanya! — kialtotta. — Tudom a nevedet!

Valaszképp a nyilak ismét zaporozni kezdtek. Nem tettek kiilénb-
séget barat és ellenség kozott: harman a tdmaddk koziil is a padléra

mégsem vallhattam be neki. Almomban sem gondoltam, hogy képes
lesz... meghalni értem. Oldozz fel, Tier Nan Gorduin! Oldozz fel
helyette is!

— Kolyok! — sziszegte Brish az ajté mellsl. —
nem tehetsz értiik!

A bard visszaeresztette a féldre Seela fejét. Megvéarta, mig a
borostyanszin szemek lecsukédnak, aztan végigsimitott a lany
homlokan, megmarkolta a nyﬂpuskat és futasnak eredt — ki az
es6be, az Gszi éjszakaba.

A kovezet felett terjengé kodbdl el6diibérgott, melléjiik gordiilt
a batér; a tisztavérdek kidltasait, Mook hérgésbe fiilé diadaliivéltését
egyikiik sem hallotta mar.

A harmadik nap.

Ha a ,magas” muvészet temploma az évezredes muiltra vissza-
tekint6é Rotunda volt, a divat szentélyének biiszke cime a Kalameteai
Kettés Gyiirtit illette meg.

Torténelmien hangzé elnevezése dacéra alig két évszazada allt
a Szorakozonegyed szivében: a varos egy hajdanvolt hercege emel-
tette kedvenc agyasa, egy tiadlani tAncosné 6rémére. Hogy mi lett

Hagyd &ket! Semmit

_roméncuk vége, tan csak a sokat latott szdmvevék, minden foldi

hanyatlottak. Egqy kampés acélhegy lesiklott Brish rejtett sodrony- :
ingérdl, és mélyen a combjéba farédott. A segitségére sieté Vyan

fegyvertarté karjét kézi szamszerij lovedéke bénitotta meg. Gorduin

most tisztén latta az emeleti korlaton athajlé gyilkos sziluettjét, de .

miel6tt célba vehette volna, Seela odaugrott, félretaszitotta.

- Mit...?

— Amit tennem kell — sziszegte a lany. Kémerev és sapadt volt
az arca. — Amit kezdettél fogva tenni akartam. Ez ketténk dolga: az
enyém és apam véréé. Bocsass meg, testvér!

Meglepé erdvel felfelé lenditette a fegyvert, és klemelkedett az ;

acsolat mogtil, hogy célra emelje.
— Seela! — orditotta Mook. — Ne!

Gorduin, mintegy villamfénynél, latta, ahogy a kahrei szerkezet
zavérja hatraszénkazik. Két acélhegy csapédott a kerengé ho-

malyaba. Az onnét elropitett lovedék ugyanekkor érte el, taszitotta
meg a lanyt. Seela hanyatt zuhant, mellében fekete tollu nyﬂ-
vesszével.

Mook felhérdiilt. Ugy bémbélt, mint egy sebzett vad, mmtha

nem tudna, és nem is akarna abbahagyni.
— Eszel6sok! Gyilkosok!

Elviharzott a Brisht timogaté Gorduin és Vyan mellett, a kuzde- il

o ez

lem strdjébe vetette magat: kigyézé kotelek, leszelt karok vérbe
borult maszkosok jelezték az ttjat. A Hirom Pa]zs tetGzete feldl is kial-

tasok hallatszottak; kesztyds kezek ziztak be a korbefuté ablakokat.

— Most...! — nydgte a tar feji szinész, szemében a tiizek rét
visszfényével. — Kifelé mind!

A Halandék maradéka a héatsé kijarathoz hatralt. Az abasziszi
élettelen testét hatrahagytak, a sebestilt vezért Azed és Bragg vette

gondjaiba. Gorduin a cikaz6 l6vedékekkel dacolva Seeldhoz terdelt e

kezébe fogta a lany jéghideg kezét.
— Miért?

Seela bagyadtan pillantott a beztzott ablakokra, melyeken at :
Rauminen tisztavérd elfjei a felsé szintekre hatoltak. Néhanyan méar

fjukat is fela]zotték a Mook kériil tombold fanatikusokra uscayhafa

vesszOk zapora hullt.

- Latod...? — suttogta Seela. — Latod? Kitaszitottam 6ket... a Nép
békéjébdl. A nagytiszteletd harcosai haléllal fizetnek meg nekxk
az én véremért. Legybztem Sket: Erionban nem lesz maradésuk. —

Feljebb emelte fejét, az oroszlanként kiizdé zsoldost nézte. — Ezt

titkok ismer6i tudtak — a Kettés Gyt azonban kevelyen hirdette
azéta is a léhasag diadalét.

Valahanyszor Erionba latogatott — s ez egy szezon alatt egynél
tobbszor ritkan fordult el6 — Menzen ail Vreelah tirhélgy e szinhaz
kozonségét szerencséltette mivészetével. Azok az emberek, akik
kedvéért a paholyokba gyiiltek, szépérzékiikrél, biztos anyagi
helyzetiikrél egyarant tantsagot tettek: a belépék &ra a Pyarron
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szerinti 3628. esztendében meghaladta mér egy tehetSs polgéar
féléves jovedelmét.

A gyilkos persze ellenszolgaltatas nélkiil jutott belépbhoz — de
hat 6t nem Vreelah trholgy Ynev-szerte hires eziisthangja, szivarca,
ébenfekete haja és karcst dereka vonzotta ide. Noha az utébbi
napokban egy szemhunyésnyit sem aludt, noha tarsai sorra elma-
radtak melléle, fel sem mertilt benne az eskiiszegés gondolata. Elete
{6 mivéhez fogott, mikor Mallior-Thultviel nevében magéra vallalta
az itéletvégrehaité szerepét, s bar a munka nehezebbnek bizonyult
a véartnal, eltokélte: befejezi barmi aron.

Haijnal 6ta gubbasztott nyirkos képenyében a karzat egy kereszt-
gerendajan. Zekéje ujjat levéltérok, elf nyilvesszék hasitottak végig
— fajtarsai a vérét kivantak, s minden okuk megvolt ra.

,Miért I6ttél arra a szukdra, te ostoba?”

A gyilkos 6sszerezzent. Alig hallhatéan kéhogétt, mint egy macs-
ka, azutan vérrel kevert nyélat kopétt a mélybe: nyavalyéja, melynek
kitaszitasat, hosszt maganyat készonhette, mindinkabb elhatalma-
sodott rajta. Egy izben eljutott mér a Sirvildg pereméig, a sziirkébe
Sltozott né azonban visszarédngatta onnét f6zeteivel. Talalkozasuk-
kor luminatarnak mondta magat, bar sosem volt az — boszorkany,
szemfényveszt6 sokkal inkabb. Ugy adagolta testét, akar a makonyt,
tabukat, mértéket nem ismert; rabjava tette a férfit, aki utébb fiikat
és leanyokat nemzett neki. Mallior volt és Thultviel, az 6ldéklés
hollészarnyt angyala: megajandékozta parjat almaival, az almokbdl
siité szenvedéllyel. Célt, értelmet adott a gyilkos életének — s
mindenkinél jobban értett hozza, hogyan korbécsolja végig szavaival.

_Miért I6ttél ra? Azt mondtam, kiméljétek; azt mondtam, élnie
kell! A tisztavértiek bossztt dlinak érte, elpusztitanak mindannyi-
unkat!”

Jannara...”

A sziirkébe 6ltézott né htivésen mérte végig. Hatukban, a kér-
folyosé tiilsé végén mdr elf pengék villogtak.

Fuss!”, sziszegte. ,Menj, szegény bolond, és tedd a dolgodat!
Ha végzel, jutalmad nem marad el!”

A gyilkos testét forrésag jarta at, ha az olelésére gondolt. Ha
Jannara szerette, igazan eggyé valt a Véronté Anyéaval, Vele, akinek
kacaja korok éta csak a kivélasztottak fiilében cseng; dsszeolvadt
ezernyi Gsével, visszatalalt a Néphez, mely kivetette — akkor és oft
nem rettenthette sem a magéany, sem a haldl...

Osszehuzott szemmel figyelte az ereniek paholyat. Tudta, hogy
itt lesznek; Vreelah trhélgy Ggy vonzotta 6ket, mint mécslang a
bogarakat. Elkertilhették volna végzetiiket, ha az elsé nap, az elsé
merénylet utan elhagyjak Eriont, 6k mégis maradtak — igen, vérét
egyetlen teremtett lény sem tagadhatja meg. Koztiik tlt a sebestilt
is, deres hajii nemesember felkotott karral, képén abrandos
mosollyal; szelidnek latszik, pedig talén a legnagyobb fenevad mind
koziil... Nézte Sket, s hagyta, hogy bensgjében szétaradjon a harag;
jobbja szinte magatél mozdult, vesszét illesztett az fj idegére. Mikor
a vilagszép Vreelah a fliggony elé lépett, f6hajtassal tidvozolte. Torka
mélyén a Mallior-hivék dacos kacaja rezgett.

— Tudod mit? Irigyellek.

Az elf a hang irdnyéaba fordult, és egy feketébe 6ltozott embert
pillantott meg a szomszédos keresztgerendan. Kérészélett férfi volt,
hajszinébél és mozdulataibdl itélve igen fiatal. Térdén felhtuzott
szamszerij — kahrei gyartmany.

— Irigyellek — ismételte Tier Nan Gorduin. Szive a torkdban do-
bogott, minden énfegyelmére sziiksége volt ahhoz, hogy levertnek
lassék. Tudta, hogy az elf gyorsabb néla, s hogy kénnyelmiiség
lenne talalkozasuk kimenetelét a véletlenre biznia. — Mindent el-
vesztettél, csak a hitedet nem: voltaképp te vagy a gyéztes. Szeret-
ném, ha nem eréltetnéd tovabb.

A gyilkos raemelte szomort, borostyanszin szemét. Baljaval az
fjat markolta, jobbjanak ujjai a hiron nyugodtak.

— Hogy talaltal ram? — kérdezte. ?

— A fajtarsaid segitségével. A nagytiszteletd Rauminen dijat tizott
ki a fejetekre; Erionban egyetlen elfet sem talélsz, akinél megbuj-
hatnél. A szektatoknak befellegzett — Seela j6l szamitott, bar nem
volt olyan tiszta a vére, mint a tiéd. ih

— Seela?

— A lany, akit tegnap éjjel 16ttél le — kézolte a bard. — A névére
volt annak a masiknak, akit szerettem, és akit a Rotundaban oltek
meg a cimboraid. — Szemét égették a kénnyek. — Gondolkodés nél-
kiil ellentink fordultatok. Nem értem. Nem akarom megérteni.
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A gyilkos eltéprengett.

— Halélos ellenségeinket védelmeztétek.

— Ezt a feladatot kaptuk.

— Mi pedig eskiit tettiink — mondta szeliden az elf. — Tartanunk
kell magunkat ehhez, amig csak éliink.

— Amig csak éltek...! — visszhangozta Gorduin kesertien, jobbja
és tekintete azonban rezzenetlen maradt. — Vége, kacagé. Kettesben
maradtél az irnéddel, az ereniek pedig élnek: miféle igazsag ez?

— Thultviel igazsaga — mondta halkan a gyilkos. — Es Mallioré.

A bérd lepillantott a szinpad apré négyszégére. A vilagszép Vree-
lah galambsziirke ruhat viselt, sotét hajaban lunirfiiggék tiindékoltek.

— Mallior és Thultviel... O kozvetitette az akaratukat, igaz?
Jannara, akit luminatarként imadtatok.

A gyilkos szeme ésszeszkiilt.

— Tudod a titkéat — suttogta. — Ki vagy te?

— Valaki, aki a szavanak allt — mondta Gorduin. — Valaki, aki
visszatért a szamvevok csarnokaba ott a Kereskedénegyed peremén,
és papirosokat béngészett ahelyett, hogy gyaszolt volna. — Megko-
szorlte torkat. — Mindent tudok az Grnédrél, kacagé. Tudom, ho-
gyan élt és hogyan halt meg az anyja Eren varosaban, miutan esz-
tendékig él6skodott a leggazdagabb csaladok fiain. Kézénséges
kurtizén volt, csak az elf betitése tette kiilénlegessé. Titkolta persze,
és bolesen dontétt: kérészéletiként hatalmas vagyont gydjthetett,
egész orszagrészeket kaparinthatott meg odafent. Aranyai zémét
itt, Erionban fektette be j6 fél évszazada. Gondja volt ra, hogy a
helyi udvar is részesedjék zsdkmanyabdl, az ,adomanyozék” igy



hasztalan igyekeztek kincseiknek legalabb egy téredékét visszasze-
rezni — e mandévereknek szintén nyomuk maradt az tizleti kényvek-
ben. A raszedettek dithe nem ismert hatéart. Az asszonyt, miutan
kilétére fény dertilt, megolték, a lanyat azonban futni engedték.
Sulyos hiba. — Elkomorult. — Mit mesélt Jannara a gyerekkorar6l?
Mit mesélt az dlmairél? Emlitette, hogy birtokai vannak a kies Lar-
maronban? Emlitette, hogy az idék folyaman azokkal is lefekiidt
egyszer-egyszer, akiket veletek szandékozott kiirtatni?

A gyilkos hallgatott. Mereven elérenyujtott bal karjaban gércsésen
fesziilt egy izom.

— Kalmarpraktikak — magyarazta Gorduin. — A te Jannarad min-
denképp gyézni akart. Felnevelt egy nemzedéket, hogy segitségiik-
kel bosszit allhasson az anyjaért — de az év nagyobbik felében
Vreelah Grhélgyként élt, és ott folytatta, ahol az ereniek , artatlan”
aldozata abbahagyta. Vajon mit szélna ehhez Thultviel, a Szepl6-
telen? Mit szélna Mallior, a rettenthetetlen hés? — Megrazta fejét. —
Nincs igazsag, kacagé. Gerum nem tévedett: az istenek — legyenek
bér égiek vagy féldiek — csak jatszanak veltink.

- Gerum?

— Az els6 mesterem.

A gyilkos a férangtiak paholya felé sanditott. Az 6sz nemes mo-
solygott; tarsai sszeszikiilt, mohé szemekkel bamultak Vreelah-
Jannarara.

— Megérdemlik a halélt — mormolta Gorduin. — Kényértelenek
voltak a nével, aki gyengének latta Sket, am azéta is arra vagynak
leginkébb, hogy gyengék lehessenek. Ellenetek kiildtek minket,
hallgatva arrél, kikkel keriiliink szembe; tucatnyi gyantitlan komeédias,
tucatnyi bardtom veszett oda miattuk. Elarultak néptik és uruk hitét
— de te, aki ugyanezt tetted, nem hajthatod végre rajtuk az itéletet.

— Kot az eskiim.

A bard nem mozdult.

— Tudom.

Az elf lassan bélintott. Megértette.

— Legyen hét, ember — mondta halkan. Célba vette az &sz erenit,

megfeszitette fjat. — Veszitettiink, gyaszolunk mindannyian. Sajnélom,

hogy igy kellett térténnie. ;
_ En is sajnalom — suttogta Gorduin, és nyilat répitett a gyilkos
szivébe.

A Nekropolisz roppant kéfalanak arnyékéaban, gondozott sirok kozott
talalkoztak ismét s utoljara: két sétét koponyeges alak az élet és a
halal eme keresztezédésében. Brish bottal jart, de ereje legjavat
visszanyerte mar; fanyarabb és filozofikusabb hangulatban volt,

mint addig barmikor. Borotvalt fejét oldalra billentve tekintetta

bardra, még hunyorgott is az erétlen Gszi napstitésben.

— Igazéan szép kovet valasztottal a tarsulatnak - mondta. -

Egymagad cipelted id&ig?

— Bragg segitett — mosolygott
fedezett minket.

A szinészfejedelem eltinédott.

— Bragg és Wan — mormolta. — Remek kalandozéparos valhat
beldliik, ha megérik. Keletnek mentek?

— Keletnek — bélintott a béard. — Ibaraba.

— Hat te? — firtatta Brish. — Te merre indulsz?

— Nem tudom.

— Pénzed van még?

— Akad.

Brish elhtzta a szajat.

— Majd’ elfelejtettem: a nagytiszteleti Rauminen elGszeretettel
‘mutatja ki a héléjat efféle eszkdzokkel is. Mit ajanlott neked, ha a nét
is elintézed?

— Félezer aranyat.

— De nem fogadtad el.

— Nem.

— Miert?

— Nem vagyok gyilkos.

— Hat még?

Gorduin félrenézett.

— Mert néhéanyszor ugyanigy déntéttem volna, ahogy 6.

— Jannara Griilt — szogezte le a szinész. — A hercegi t6mloc ki-

" rurgusaitél tudom. Miutén ,Mallior” végzett az ereniekkel, neked

Gorduin. — Es ez egyszer Vyan
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pedig sikertilt leszedned 6t, meg sem prébalt menekiilni. Lekupo-
rodott a parja mellé, igy énekelt tovabb. Enekelt és kacagott.

— Mi lesz vele?

—Néhany év milva felkinaljak neki a méregpoharat — vélte Brish.
— De nem hinném, hogy elfogadja. Még mindig jelentés vagyon-
n’al rlendelkezik. Ha akad egy méagus, aki kész elbibelédni az elmé-
jével...

A bard megborzongott.

— Nem lesz ugyanaz az ember — nyugtatta meg az idésebb férfi.
— A darabnak vége, kolyok, de tartok téle, hogy a meghaijlas, az
linneplés ezittal elmarad.

— Kosz6ném — mondta Gorduin.

— Mit koszénsz?

— Hogy megmentettél ott a Harom Pajzsban.

- A tanitvanyom voltél.

— Es veszni hagytam a tarsulatodat.

Brish halvanyan elmosolyodott.

— Azz4 tettétek a bandat Seelaval, amivé én mar nem tehettem.
Hagytam volna, hogy felnyéarsaljanak érte?
 Gorduin nem tégitott.

— Koszéném, Haygar. Es ha barmit tehetek...

A tar fejl Gsszevonta a szemoldokét.

— Vezekelni akarsz?

— Nem tudom.

Brish oldalt lépett, végightizta jobb mutatéujjat az elesettek
emlékét hirdetd obeliszken.

— Dehogynem tudod! Legyen hét — de csak feladatot kaphatsz,
leckét nem. Mindent megtanultal, amit egy kalandozénak tudnia
érdemes. — Elttin6dott, tenyere a hiivés mérvanyt érintette. — Tanulni
az életbdl, okylni a halalbél, a mésok halalabél is lehet... Irj verset,
dalnok! Istenes verset irj az eltdvozottak kedvére és az enyémre;
probélkozz meg vele utoljéra, aztdn menj utadra: feloldozlak téged!

. Gorduin tekintete megrebbent.

— Sokat toprengtél ezen, igaz?

Brish bélintott. Indulni késziilt. A Nekropolisz kapuja felé pillantott,
ahol egy poggyéasszal megrakott kocsi, és eqy nalanal hisz évvel
fiatalabb lany vérta.

— ,Nem én kidltok, csakis 6 / A csabité, a szédité...” — Elmoso-
lyodott. — Holdfényember, harmadik felvonas, hetedik kép. Eg
veled, Tier!

— Meg se varod az eredményt?

— Visszajévok — biztositotta Brish, és Gidvézlésre lenditette botjat.
— Mi, véarosi komédiésok elébb-utébb mindig visszajoviink. — Tett
néhéany lépést, aztan, mint akinek az eszébe 6tlik valami, visszafor-
dult. ;

— 0, majd elfelejtettem... A herceg kirurgusai azt is megemlitet-
ték, hogy az ereniek mindegyikével egy-egy l6vés végzett. Acélhe-
ayd, rovid vessz8k. Kiilonos, nemdebar?

— Kiilénés — visszhangozta a bard kémerev arccal.

— Ez arra mutat, hogy esetleg... akadt a falak kézt még egy
bosszallé. Eqy ember, akit senki nem ismer igazan — aki minden més
itésznél veszélyesebb, mert az igazsag a fegyvere.

— Nincs igazsag — mormolta Gorduin. — Es nincsenek tébbé
bossziéllok sem. Eg veled, Haygar! Nem felejtlek el.

Mikor — kozel egy emberslté multan — Brish visszatért Erionba, s
felkereste a Nekropolisz falanak tévében kialakitott sirhelyet,
négysoros vésetet, afféle ajanlast lelt az obeliszken, az elsét és egyet-
lent a hirneves béard, Tier Nan Gorduin istenes versei koziil. Utébb
szamtalanszor idézték (mondjak, helyet kapott a Miracle AdeptiGban
is), s kétségtelen tény, hogy a park éltala megjeldlt szegletét — Syra,
Seela, Mook és tarsaik nyughelyét — sosem haborgattak fosztogatok
vagy éléholtak...

Halandék voltunk mindahdnyan,
Eveink szdlltak, mint a percek;
Kiontott vértink harmatéaért
Emeld fel lelkiink, Darton Herceg!

VEGE
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A NEVTOLVA]

Ryre megundorodott Lipe kikotGjétdl. A rakodépart zstifolasig
megtelt a partra szall6 hajésokat moho és véarakozé szemekkel
bamulé nékkel. Nem voltak szajhék, csak egyszerd varoslakok,
mégis sokat vartak az érkezé idegenektdl. Lipe férfiai ezért talén
minden mas kik6té polgarainél jobban gyilolték a kereske-
déket.

Ryre tigyet sem vetve a sévargd nékre atfurakodott soraik
kozott. Minél messzebb akart kertilni a parttél. Az utébbi idében
annyit csatazott mar, hogy egy évre elege lett mindenféle cse-
tepatébdl. Testén még alig hegedtek be a nemrég szerzett sebek.

Egy eldugott kis fogadé elétt allt csak meg. Belépett. A né-
hény vendég egyike sem tigy nézett ki, mint aki harcba akarna
bocsatkozni vele. Oregemberek voltak, az ivé térzsvendégei,
akik maganyosan, vagy kis csoportokban ticsérégtek a terem
hosszu fapadjan. A falon sercegé faklyak lobogtak, erétlen
fényhal6t vonva a kecskelabu asztalok folé. A csendet csak az
oregek duruzsolasa torte meg. Ugy tltek a helytikon, mintha
hosszi életiik megprébaltatasai a 16cahoz szegezték volna Sket.

A fogadés z6mok, erds csonti ember volt. Valaha jé harcos
lehetett, de egy csatdban elvesztette a jobb karjat. A sok szen-
vedéstél szemei mélyen arcéba stippedtek, durva, vastag szalu
sziirke haja pedig egy szélfttta dine fuvét juttatta az ember
eszébe. Lipe kocsmarosaihoz képest még vendégszeretének is
bizonyult: 6 egy tiszta kancsoba sort toltott Ryre-nak, mig a
tobbiek szinte nem is titkoltak rosszindulatukat. De ennek ellenére
még & sem beszélt valami szivélyesen. Elmesélte ugyan, hogy
a varos kereskedéit elszivta a kozeli Amuan kikétdje, és emiatt
Lipe fiataljai sorra odébballtak, de nem kérdezte meg Ryre-tél,
akar-e szallast. Egyediil uticélja irant érdeklédott.

— Legy 6vatos, mig nalunk vagy — figyelmeztette Ryret, és
elétolt egy tjabb kancsé sort. — A harcosok mind szerencsétlentil
jarnak Lipe-ban. Ezen a nyaron mér két idegen megcsonkitott
tetemét is megtalaltéak a sikatorokban. Valédi harcosok voltak
am, nem valami gyengécske fickok. Veszélyes errefelé a magad-
fajtanak.

Ahogy Ryre-ra pillantott, eszébe juthatott valami, mert hir-
telen elkomorodott. A harcos nem is nézett fel ra, egyre csak
az asztalra meredt. A fogadés locsogasa kedvetlenné tette és
farasztotta, csakugy, mint az egész hely. Nem is kérdezte meg,
ki végzett az adldozatokkal. Biztosan csak mese az egész. Az
asztalon sotét sorfolt-szellemszigetek éktelenkedtek. Ryre-ban
lattukon ismét feltamadt a vagy, hogy ttra keljen. Talan ma
éjjel el is indul. Nem fog pihenni, bar tagjai mar fajtak a kemény
hajéfedélzeten valé alvastol. A kozeli istalléban talan megal-
kudhat egy [6ra az egyik kereskeddvel. Ugy érezte, mintha a
fogadés, de az egész varos igyekezne megszabadulni téle. Hol-
napra talan méar Amuanban lehetne... Egyszertien nem birta
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tovabb elviselni a gérnyedt hatd, faradt embereket, a fogadésnak
a fulében visszhangz6 fecsegését, és sajat megsemmisité le-
vertségét.

Mintha tiin6désére lenne a vélasz, az iv6 ajtaja hirtelen kiva-
gédott. Ryre nem is nézett fel az érkezére, egyre csak sére apadéd
habjaba bamult. Am az egyszeriben beallt csend, és a fogadés
6vatos mozdulatlansaga végul mégis rakényszeritette, hogy fel-
figyeljen.

Az ajtéban egy bozontos haju, fiatal férfi allt. Egyet elére
lépett a kocsma belseje felé, és lecdvekelt. A kezében tartott
kivont kard pengéjén friss vér csillogott.

Ryre visszafordult a sére felé. Kénnyedén legyézhette volna
a harci vagytél égé ifjut, de semmi kedve sem volt valaszolni
a kihivasra. A fiti sem kothetett belé, hiszen a pult elrejtette
kardjét pillantasa eldl.

Az ifjiban gy kavarogtak a szabadjara eresztett indulatok,
mint a sérben a buborékok. Felkialtott.

— En vagyok Ryre!

Ryre allkapcsa megfesziilt. Megsértette volna Hakkthu
Gombjeit, és biintetésképpen most a végzet haléja csap le ra?
Még soha sem tortént meg vele, hogy nem akart harcba bo-
csatkozni a nevéért. Fiatal koraban, akércsak a legtébb harcos,
hajszolva kereste azokat az embereket, kiknek a sors vagy szii-
leik ugyanazt a nevet adtak, mint neki. Harcba hivta &ket, és le-
gydzte valamennyit. Mér régéta egyes-egyediil 6vé volt a név,
biztonsagban azokt6l, akikkel valaha megosztotta. Régéta nem
kényszeriilt ra4, hogy megvédje. Bar idegszélai megfesziiltek,
tovabbra sem nézett fel.

- En vagyok Ryre, a hés, Glode baratja! — folytatta orditva
az ifji. — En vagyok Ryre, ak1 legy6zte Hoak parazitait, és az
Uvolts Szigetek Tengerén Ghagyat, a kalézt... — Még tovabb is
folytatta volna al-héstettei felsorolasat, de Ryre kirtgta maga
aldl a padot, és vicsorogva felpattant. Ez nem lehet a véletlen
miive! Ez a fit ellopta téle a nevét és a tetteit! Ryre lelke a név-
bitorlé6 minden egyes szavatél gyengiilt.

— Ryre én vagyok! — bémbélte.

Ahogy kivonta a kardjét, az ifj tivoltve rarohant. A valédi
Ryre nyugtalanul méregette ellenfelét. Nem is annyira ember-
telen csatakialtasa, inkdbb nyamvadt alakja és bicegé lépései
bizonytalanitotték el. Oriilt ez, vagy tényleg harcos? Nem maradt
ideje eldénteni, mert a véres kard az arca felé stijtott. Fiirgén félre
lépett, és az ifju elszaguldott mellette. Visszavéaghatott volna, de
megrémitette a kiizdelem értelmetlensége. Meglatta a fiti fana-
tikusan csillog6, diilledt szemeit. Vajon Lipe lakéi miért nem
fékezik meg Sriiltjeiket? Miért nem akadélyozzak meg Sket
masok nevének elrablésaban? Az ivé vendégei tovabbra is csen-



desen motyogva gérnyedtek poharaik folé. Ryre Ggy érezte,
inkabb veliik kellene végeznie.

Tétovazasa majdnem végzetes lett. A fitinak sikertilt megall-
nia, és ép labéra tdmaszkodva tjra feléje fordult. Kardjanak
keskeny pengéje sziszegve Ryre hasa felé vagott. A hés hétra 1é-
pett, mire az egyensulyabdl kibillent timadé az egyik asztalnak
esett. A durva tdkolmany Ryre combjéanak csapédott.

Az ifjG Gjra tAmadott. Feltdpaszkodott, és kardjat egész tes-
tének lendiiletével Ryre torka felé bokte. Veszélyes ellenfélnek
bizonyult. Kiszamithatatlan volt, és sebezhetetlennek hitte ma-
gat. Ryre oldalt lépett, pengéjével kivédte a csapast, kardjat
bsztonosen felrantotta, és atvagta a fit torkat.

A hirtelen beallt csendben csak Ryre zihalasa, és a padléra
zuhané testbél el6téré bugyborékoléd hang hallatszott. Mikor a
tetem mozdulatlanna dermedt, a vénemberek kicipelték az ivé
elé. Kozben tehetetlen diihiikben atkos villamokat széré sze-
mekkel bamultak Ryre-ra.

— Hakkthura! — kidltott Ryre a kocsmarosnak. — Engem hibéaz-
tatnak sajat bolondjuk tetteiért? Az egész varos megérilt?

— Nem voltak mindig ilyenek — felelte a félkart kétértelmden.
Fdrészport szért a vérfoltokra, és folytatta. — Lipe pusztuléban
van. A nék megvetik fiatal férfijainkat, és a kikotében szerez-
nek maguknak szeretét. Az ifjak pedig ttra kelnek, hogy bebi-
zonyitsak sajat férfiassdgukat. Egyre fiatalabbak indulnak el, és
egyre kevesebben térnek vissza. A halél talan még nem is a leg-
rosszabb az Gton rajuk leselkedé veszedelmek kozil. Az én fiam
is... — suttogasa banatos kesertiséggel telit6dott.

Ryre abbahagyta az dnmarcangolést.

— Honnan tudhatta meg ez az ember a nevemet? — kérdezte.

— Lith, a névtolvaj adta neki.

Ryre megvetése diihvel pérosult. Ez a véros a velejéig rothadt
volt. Igen, mar & is hallott névtolvajokrél, akik hipnézis, vagy
kabité hatasu szerek segitségével megfosztjadk az embereket
nevétél, multjatél, sajat 1ényétdl, és Gjra elnevezik Sket. Hatér-
talan undort érzett. Hogy tud valaki annyira hdtlen lenni 6n-
magéahoz, hogy megvéljon a sajat nevétsl? Barmit is tennének
vele, 6 képtelen lenne ré. Ez a dolog végzetes gyengeségre vall.

Am még igy sem értette egészen az iménti események okait.

— A névtolvajok megszerzik és eladjak a neveket. Ez az em-
ber az enyémet bitorolta!

— Igen, ez csakis Lith mive lehetett — felelte a kocsméros
szomortan. — A hésék nevével kereskedik.

Ryre szdméra a neve volt a legértékesebb, hiszen ez jelentette
1étét és élete valamennyi cselekedetét. Most pedig valakinek
volt batorsadga hozza, hogy az 6 testét gyengitve eladja egy ide-
gennek! Talan ez lehet az oka furcsa faradtsagénak is. Lehet,
hogy egy nap arra ébred, hogy teljesen legyengilt, eltiintek
tettei, és képtelen az emlékezetébe idézni, ki is 6 val6jaban.

— Hol taladlhatom meg ezt a Lithet? — kérdezte kemény han-
gon. — Szabadda teszem a nevét, és barki megkaphatja majd,
aki csak kéri.

— A véros valamelyik terén rabukkanhatsz — felelte a fogadés,
de mikor Ryre az ajté felé indult, tiltakozéan felemelte a kezét.
— Sotétedés utan nem taldlod meg. Ne felejtsd el, a sikatorok
ilyenkor veszélyt jelentenek a harcosok szamaéra. — Mintha val6-
ban aggédott volna vendégéért, és korabbi figyelmeztetései
sem lettek volna alaptalanok.

- Ki élte meg azokat az embereket? — kérdezte Ryre. — Talan
a tolvajok?

— Lipe tolvajai veszélyesek, de nem bolondok. — A kocsmaros
szemeiben fellobbant az elfelejtett rémiilet szikraja.

Ryre eltiinédott. Vajon az dldozatoknak miféle szenvedéseket
kellett kiallniuk halaluk el6tt?

— Valéban te hajtottad végre a fit altal emlitett tetteket? —
kérdezte csillogé szemmel a fogadés.
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Ryre kihtzta magét, és kardja markolatéra csapott.

— En vagyok Ryre — jelentette ki hatarozottan.

— Van egy kiad6 szobam. Megtiszteltetésnek venném, ha itt
maradnal éjszakara. — A félkari mar nem latszott olyan kézém-
bésnek, mint kezdetben. — Holnap elvezetlek Lith-hez.

Minél tobbet tudott Lithrél, annal kevésbé értette meg.

A haromemeletes, zsufolt bérkaszarnyak falai olvadt szik-
lakként csillogtak a déli napsiitésben. A sz(k sikatorokban
szlintelen szélrohamok kavartak a port. a héség felizzitotta labuk
alatt a talajt. Az éptiletek falain kiszaradt iszapként repedezett a
vakolat. Ez volt a véros legszegényebb negyede. Vajon mit ke-
reshet itt Lith?

Thaze, a fogadés Gtbaigazitasat kovetve jutott el idaig. Egy
darabig a félkaru is vele tartott, &m mikor nagyokat szuszogva
megtorpant, Ryre elhatérozta, egyediil folytatja Gtjat. Harcban
ugysem venné Thazének semmi hasznét sem: lassan mozgott,
és éppen kardforgaté keze hidnyzott. A fogadés félelme miatt
még hélas is volt neki ezért, és elmagyarazta a tovabbi utat.

Ahogy haladt, az emberek megélltak, és utana fordultak.
Megbamulték siméra borotvélt fejérél a vallaira omlé varkocsat,
rézszinid borét, szivos, izmos, hat és fél lab magas alakjat. Ryre
kiritt a varoslakék koziil. Lipe népe sapadt, vézna volt, sokuknak
fekélyes sebek boritottak a bérét, néhanyan bénan vonszoltak
magukat. Talan nekik volt sziikségiik Lithre? Vajon mit kaphattak
téle? A csenevész emberek csendesen tekintgettek kardjara,
sotét arnyalata pancélzatéra. Kézeledtére még az tires tekintet,
tagrameredt szemu gyermekeket is lecsititottak.

Ryre tisztan érezte a feléje sugérzd, szinte tapinthaté gytils-
letet. Ex6s volt és alaktalan, akar a héség. Nem érdekelte kiils-
nosebben, és a csendben legaldbb meghallotta azt, amit keresett.
Befordult az egyik sarkon, és a lepusztult sikatorok ttvesztGinek
végén egy téren allé témegre bukkant. A sokadalom messzirdl
egyetlen tompa szinmasszénak ttint. A ruhak sapadtra égtek a
melegben, az emberek testét és az épiileteket fehér por lepte be.

A tér tavolabbi sarkan két erds, de megviselt harcos kozott
sz6nokl6 alak eltitott a kdrnyezetétdl. Ryre tudta, ez csakis Lith
lehet. Az egész tomeg 6t figyelte. Keskeny, beteges arcan nyéjas
kifejezés iilt, mintha egy idegesen ravasz, alazatos tisztvisel
lenne. Dombori pékhasa kiugrott vézna testébdl. Mikor els-
relépett, egész teste furcsan hatradélt, mintha til lazak lennének
iztiletei. Inkabb hasonlitott egy viz alatt él6 lényhez, mint em-
berhez. Ryre kiképétt a lattan.

— Gyere! — szdlitotta Lith vékony hangja a témeg egyik tagjat.

Ryre-nak még két keskeny sikatort kellett atszelnie, mig a
csoportosulashoz ért. Olyan kézel kellett kertilnie Lith-hez,
amennyire csak birt, persze anélkiil, hogy felfedezték vagy
héatbatdmadhattak volna. Menet kézben erésen figyelt. Meg
kellett bizonyosodnia réla, valéban Lith felé tart-e. Eqy kézon-
séges névtolvaj nem éri meg a vesz8dséget. Am ahogy meglatta
a férfi szélesre nyilt, hipnotikus erét, az aldozatdba erészako-
landé mesterséges hitet sugéarz6 szemeit, egy percig sem kétel-
kedett tovabb. Atsurrant a sikatorok porfelhéin, az éles, forré
arnyékokon. A tenger kézeli mormoléasa eszébe juttatta szom-
jusagét. Ovatosan settenkedett a kiszemelt cél felé. Az &sszegytilt
témeget annyira a hatalméba keritette a cereménia biivolete,
hogy nem fedezték fel. A teret keresztez egyik sikator sarkan
azonban két csuklyas alak allt a névtolvaj hata mégétt. Miféle
ember lehet, aki csuklyat visel ilyen rekkené héségben? Ryre
az egyik kapualjba hizédott, és figyelt. A szell§ feléje sodorta
a furcsa teremtmények suttogasat.

— Okos fické ez a Lith — sz6lt egyikiik. — Megcsinélta a sze-
rencséjét, és most azt tetteti, torédik a szegényekkel is.




— Csak gazdag ember teheti, hogy ilyen irgalmas legyen —
felelte a tarsa. — Es csak egy gazdag tartja titokban, hol az
otthona. De most majd elvezet minket oda.

Ryre megrazta a fejét a tolvajok szavai hallatéan. Lith nem
vezet mér el senkit sehova. Mar nem fog sokaig élni.

A névtolvaj faké kezeibe fogta aldozata arcét. A szerencsét-
len jéghideg, lires szemekkel nézett vissza ra. Lith felallitotta a
vézna embert, és szinte hési pdzba kényszeritette.

— Te vagy Lagarro, Amuan hése! — sipitotta a csendbe bur-
kolézé tér felett. Alazatosan, szinlelt félelemmel balvanyozta
aldozatat.

Ryre belenézett az al-Lagarro tires szemeibe, vékony, pat-
tanasos arcaba. Ahogy latta, hogy ajkai 6nbizalommal telve
megfesziilnek, gy 6mlétt végig rajta. Ugy lapul itt, akar a tol-
vajok, és engedi, hogy egy hés nevét a szeme lattéara ellopjak!
Uvéltve elérantotta kardjat, és végigrohant a sikatoron. Lith
ijedten megfordult. Arcét félelem toltétte be, kis ragcsalészemei
ijedten csillogtak Gsszeaszott szja felett. Oldalt lépett és kitért
Ryre elél. Mozdulatai valahogy rékszertinek tiintek.

Ryre rohamaval egyidében a tolvajok is elindultak leshe-
lyiikrdl. Egyikiik Lith utdn rohant, a masik Ryre elé lépett, és
hirtelen nem is tudta, merre menjen tovabb. Ryre félretaszitotta.
A Lagarréva valtoztatott ember elzérta Lith egyik testére eldl a
menekiilés utjat. Feje még nem tisztult ki egészen, keze ranga-
tézva képzelt kardjat markolta.

— En vagyok La-... — kezdte, de a testér pengéje lestjtott ra.
Lith kiséretével egyiitt eltiint, a témeg rémiilt diihvel kavargott.
Egyre névekvé kiabrandultsaggal bamultak a fé6ldén heverd
testre. Ryre kardjat villogtatva tért utat elre, és Lithet kereste.
Atszaguldott az ijedt emberek kozott, de nem talélta ellenségét.

Visszafordult a tér felé, ahol a vanyadt férfiak kegyetlentil lesték
a porban fekvg, kihtléfélben 1évé hullat.

— Soha sem fogod 6t megtalélni. — Ryre tiltakozasara Thaze
folytatta. — Hogy nézett ki?

Bar a térre élénken emlékezett, Ryre tigy érezte, Lith arca
éppen olyan volt, mint az akkor és ott latott tucatnyi méasik em-
beré. Kétségbeesett igyekezetében még a szemei is kidiilledtek,
de képtelen volt felidézni a névtolvaj vonasait.

—Igen, ezt is meg tudja tenni — sz6lt Thaze. — Elbujik a rejtek-
helyén, vagy egész nap az utcéakon ténfereg, és senki sem ismeri
fel. Egyetlen lehet6séged maradt — mondta sietve, ahogy meg-
érezte Ryre névekvé diithét. — O maga barmiféle teremtmény
is legyen, a testérei emberek. Igaz, hogy gazdajukkal egyiitt,
elbijva élnek, de idénként nekik is sziikségiik van nére. Valakitél,
aki retteg télik, ugy hallottam, elég gyakran megfordulnak a
varos egyetlen bordélyaban.

A keresked6k negyedének kozelében &ll6 z6mok épiiletnek alig
volt néhany ablaka. Ryre mar harom napja figyelte az elétte
hiiz6dé6 csatorna tiloldalan emelked§ tires hazbdl. A vendégek
jorészt komor arcu ifjak, vagy lassti éregemberek voltak. Mikor
a bordély utolsé fényei is kialudtak, Ryre visszatért Thaze foga-
déjéba, és mésnap délig aludt. Leshelyén kézben senki sem

jart: a durvan acsolt fapadlét minden nap friss, fehér por lepte
be.



A méasodik napon Thaze eltjsagolta neki a nagy hirt: a valédi
Lagarro, a harcos eljott Amuanbdl, és a nevét kereste, &m a ja-
rékelSk az egyik sikatorban hamarosan megtalaltak fértelmesen
megcsonkitott holttestét.

Alaktalan, porosan suhogb titokzatossag bujkalt Ryre mogott
a sikatorok éjszakai sotétiében, az lires hazban. Minduntalan
emlékezetébe villant Lith aldozatéanak erétlen, mégis bizakodé
arca. Talan 6t magat is legyengitette, hogy elragadtak téle a
nevét?

A harmadik lesben toltétt éjszakan végre tértént valami.
A bordély sotéten kuporgott a homalyba burkol6zé csatorna
partjan. A vizben urilék lebegett. A langyha szell6 felkavarta
a port az ures hazban. Az utcdkon méar nem jart senki. Ryre
feje tltében a mellére bukott, de szemeit az almatlansag és a
megsemmistiléstdl vald félelem égette.

A levegdbe hirtelen egy sikoly hasitott. A hangtél rogtén
visszanyerte teljes éberségét. Hallott méar hasonlé, a sziik utca-
kon messze visszhangz6 kiéltasokat, de ez valahogy mas volt.
A rémiilet erejétdl élessé valt férfisikoly szétszakitotta az éjszaka
csendjét.

Mire kirohant a hazbél, mar minden tGjra elnémult. A csatorna
tilsé partjan egy sétét, meggornyedt test alatt mintha erétlen
kétségbeeséssel emberi végtagok vonaglottak volna. Ryre a
legkézelebbi hid felé futott. Védekezésre készen kivonta kardjéat.
A szeméttel boritott viz- és kéajkaival lomhén cuppantgaté csa-
torna mentén haladt.

Maér-mar elérte a hidat, mikor a vizen megmozdult valami.
Egy hajlékony végtagokkal evezd, duzzadt gomb lebegett feléje.
Ryre elhétrélt, és hirtelen radobbent: ehhez a gombhéz hasonlé
lényt latott az elébb a sikatorban, az aldozat mellett... Nem,
nem lehet, biztosan csak a sététség ferditette el a képet. Mindegy.
Akarhogy is volt, a furcsa latomas mar eltiint az éjszakaban.

Atment a hidon és az aldozat mellé 1épett. A hulla sszeztizva,
széttépve fekiidt a hideg kovon. Hisanak nagyrésze hianyzott,
és az arcabdl is alig maradt valami. Am Ryre igy is felismerte azt
a tolvajt, aki a téren nemrég elallta Lith Gtjat.

Ahogy Ryre undorral vegyes félelemmel nézegette a szeren-
csétlen maradvényait, egy férfi kézeledett a bordélyhoz. Lith
egyik testére volt, az, aki a téren megoélte gazdaja aldozatat. A
gazfické atment a hidon, és belépett a hazba. Ryre-ban felforrt
a diih. O is a bordély kapuja felé indult. Mar az épiilet puszta
latvanya is haraggal toltétte el. Csupa gyava fattyt lehet oda-
bent, ha senki sem merte megnézni az iménti halélsikoly okat.

A hiivelyébe dugta a kardjat, és bezorgetett. A vastag fakapun
kinyilt egy kis ablak, és egy kivancsi tekintet meredt ra. A kapu
kitarult. A bejaratot egy tagbaszakadt, izmos né torlaszolta el.
Az otromba teremtésnek mintha nem is lett volna homloka, és
kefeszer( haja al6l vadul villogtak apré disznészemei.

— Vandor vagy? — dérmégte, és elvigyorodott sajét éleseszii-
ségén. — Itt mindent megkaphatsz! Még olyat is, amit utazasaid
soran sehol sem lattal!

A né mogott egy szines lampakkal megvilagitott folyosé
huzédott, melyrél mindkét oldalon apré szobék nyiltak. A vékony
falakon atsziir6dott a szeretkezések er6lkodd, allati hangjai. Az
egész hely bizlstt a mocsoktdl és az izzadtsagtol.

Lith testére a folyosé kdzepén jart, és a szabad fiilkék ajtajai
el6tt komoran vagy ostoban vigyorgé néket mustralgatta. A
férfi megfordult, hogy megnézze, ki lépett be utana. Rosszallé
tekintetérdl itélve ugy tint, felismerte Ryre-t.

—Védd meg a gazdadat! — kialtott Ryre. — Ma este még 6t is
elintézem!

A testér szemeit a débbenet utén a félelem toltotte meg.
Ahogy a kapuban all6 ériasasszony ezt latta, régtén Ryre felé
kapott, és vastag ujjaival megmarkolta a karjat. A férfi ki sem

vonta a kardjat htivelyébél, tigy vagott a né élla ala. A kaput 6rz6
rémség Gsszeesett, Ryre pedig a testérre rontott.

— En vagyok Thagana! - kiltott az kétségbeesetten, am a
halott harcos neve egyaltalan nem segitett rajta. Epp’ hogy csak
kihuzta a kardjat, Ryre maéris kiiitotte a kezébdl, és megragadta
a torkat. A bejérat felé huzta aldozatat, nehogy valaki az egyik
fiilkébdl kilépve kézbeavatkozhasson.

- En vagyok Thagana! - ismételte a testSr rémiilten, és
elhiizta a nyakat Ryre pengéje eldl.

- Thagana halott! Gonosz varézslat végzett vele — valaszolt
Ryre. — Napokkal ezel6tt pusztult el, és azéta mar legalabb két-
szeresére puffadtak a tagjai.

Ryre lassan beszélt. Izlelgette a szavakat, és elszantsaga meg-
latszott a szemén. A test6r arca vadul réngatézva, elborzadva for-

- dult feléje, és egyszerre mintha felszabadult volna valami nehéz
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teher aldl.

— Hoggé vagyok! — nyiiszitette. — Lith hozott magaval hazam-
bél, Mallathbél. Azt mondta, hést farag belSlem.

— Akkor hazudott — jelentette ki Ryre, és hogy eltizze gazda-
jatol valé félelmét, a testSr nyaki itéerére szoritotta kardjat. —
Miért lopja el masok nevét? — kérdezte kbvetelGen. — Miért
fontos ez neki?

— Nem tudjuk. Nekiink nem mond semmit. —- Hoggé szemei
kigivadtak a rémiilettl, és ijedten tekintgetett kérbe, mintha
csak azt remélné, testSrtarsa valamilyen csoda folytan kozbelép-
hetne. — Régebben csak gazdag emberek nevét valtoztatta meg
— mormolta alig hallhatéan. — De miéta Lipe-ba érkeztiink, béar-
kivel megteszi, aki kéri ra. Azt hiszem, a benne rejlé erék esz-
kozévé valt.

Taléan romlott a vére, gondolta Ryre.

— Honnan jott?

A férfi — mar amennyire a kard pengéjétél tehette — Sssze-
rezzent.

— Agomobe-bdl... — lihegte.

— Egy kannibal! - kiéltott fel Ryre, bar tigy tint, ez sem ma-
gyaradz meg semmit.

—Nem. De az 6sei azok voltak. — A testér hangja egyre hal-
kabb lett. — Ismeri apai isteneinek nevét, azokét is, melyeket
tilos hangosan kimondani... — suttogta.

Ryre megrézta a fejét. Zavarban volt. Van valami az ember-
evokkel kapcsolatban, amire emlékeznie kellene? A férfi egyre
hétrébb huzédott a kardja eldl.

— Te segitettél neki, hogy ellopja az emberektél a neviiket! —
kialtott Ryre zordan.

— Meg kellett tenniink! — védekezett a testér. — Azt mondta,
ha elhagyjuk 6t, eltiinteti a neviinket!

A lopott névtél megfosztott Hoggét mér nem is volt érdemes
megodlni. Talan még hasznos lehet.

— Hol rejtézkodik? — kérdezte Ryre, és egyszeriben az agyaba
villant egy még rejtélyesebb dolog. — Milyen a kiilseje?

— Mindig mas. — Hoggé szemeiben kiilénés kifejezés langja
gyult. Csapdaba esett, hitetlenkedd, nyugtalan allatnak latszott.
— Mindig més — ismételte, mintha hamar til akarna lenni va-
lamin. — Miutéan...

— Miutan? — kérdezte Ryre tiirelmetlenil.

A testér eltatotta a szajat. Egyre nagyobbra és nagyobbra
nyitotta, mintha utat akarna engedni valaminek. Am egyetlen
hang sem hagyta el a torkat, csak szérazon felkbhégétt. Kezei
megrandultak. Ryre figyelmeztetGen felemelte a kardjat, de
Hoggé kezei sajét torkéra kulcsolédtak, mintha ki akarna szoritani
magéabdl a levegét. Osszerogyott, és tébbé mar egyetlen sz6
sem hagyhatta el ajkait. Lith hipnotikus ereje végzett vele, nem
a félelem, gondolta Ryre. Mégis kényelmetlentil érezte magét,
mikor a széles tatott szajui, megfulladt emberre pillantott.




A testet az ontudatlanul nyogdécselé né mellett hagyta, és
elsietett a fiilkékbdl egyre erésebben felhangzd, a fesziilt csendet
megt6éré mormolas elél.

A hazak tiikkdrképe tétagast allva csillogott a csatornak
vizében. Meghatéarozhatatlan alaki ragyogas toltétte be az
éjszaka sotétjét. Ryre oriilt, hogy maga mégétt hagyhatja a
mocskos viz baljéslatian loccsané hullamait.

— Tébb ez, mint egy ember tekintetének hatalmas ereje —
mondta Thaze. — Sokkal s6tétebb ez a méagia, mint barmi, ami-
vel eddig talalkoztam. — Szomort tekintetét Ryre-ra fliggesztve
elmerengett, majd igy folytatta: — El kell menned innét, miel6tt
téged is csapdéba ejt!

— Es hagyjam itt a nevem, hogy kedvére jatszadozzon vele?
— Ryre vadul kériilnézett a fogadéban. Az egyetlen vendég egy
agrolszakadt kiilsejd, a kupéja folott kornyadozé csavargé volt.

— Ki fog szembeszallni vele? Talan te? — orditotta Ryre, és a
rongyos fickéra mutatott.

A férfi felnézett, és gyorsan elmosolyodott, hogy kiengesz-
telje a bész, dithéngé harcost.

— O, nem, uram! Ehhez egy hésre van sziikség!

— Hallod? Igazat mond! - kiéltott Ryre, és elGadta tervét
Thazénak.

A csavargd kozben szaporan bélogatott, valahényszor csak
feléje tévedt Ryre tekintete.

Mikor befejezte a mondékajat, Ryre azonnal elindult, hogy
szavait tettekkel valtsa fel.

Lipe nyomornegyedében elterjesztette a hirt, hogy Lithet
keresi, és végezni akar vele. Olyan embereknek mondta el szén-
dékat, kiknek arcara emlékezett s téren tortént gyilkossagot
végignézé témegbdl. Zord és rezzenéstelen arccal fogadtéak a
hirt; a segit6készségnek nyomaét sem lehetett felfedezni rajtuk.
Nem baj. Arra jék lesznek, hogy Lith fiilébe juttassak a sz6-
beszédet.

Ha a névtolvaj valéban elélép rejtekébdl, és felkeresi Ryre-t,
talan a felismerhetetlenségig el fogja valtoztatni az arcat. De
egy valamirél mégis azonositani lehet majd: valészintleg egyet-
len lépést sem tesz testérei nélkiil. Ryre megfogadta, legkdzelebb
nem fog esélyt hagyni neki a szokésre.

Thaze nem merte megengedni neki, hogy az 6 fogadéjaban
véarja meg a fejleményeket. Azt tanacsolta Ryre-nak, hagyja el
a varost, mig nem késé. Lehet, hogy tigy érezte, ha a harcos a
kozelében van, az 6 élete is veszélybe keriilhet?

Ryre atkoltdzott hat egy még nyomorultabb fogadéba. A
berendezés roskatag, szélkas faalkotmanyokbdl allt. Legszive-
sebben az egyik ablak elétt tilt, amely a nap sugarait 6rvénylé
aranyporra valtoztatta.

A nap folyamén idénként betévedt néhany vendég, de egy-
egy éles pillantasnal tébbet egyikiik sem vetett Ryre-ra. Magukba
roskadva unatkoztak, jatszottak, vagy titkos tigyleteiket bonyo-
litottak az ivé sdtétebb zugaiban: egyszéval élték mindennapi
életiiket. A nappali vilagossag egyre inkabb elenyészett, a tan-
colé porszemcsék felszivédtak a sdtétségben. Az ablakon tili
vilagra raborult az éjszaka.

A fogadét zsufolasig toltotték a vendégek. Néhanyan egy
néta tigyetlen nyekergésével szérakoztattak a tébbieket, masok
a szomszédjaikkal tréfalkoztak. A termet vashorgokon fiiggé
lampasok fénye ragyogta be. Ryre-nak a larma ellenére is ugy
tlint, mintha dermesztGen élettelen lenne az egész hely. Felemelte
kupéjat, melyet egész allé nap nem tolttetett tijra. Izgatott volt.
Alig varta méar a nagy talalkozast, valahogy mégis erétlennek
érezte magat a cselekvésre.
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Az ajtén egy vékony testalkati férfi Iépett be. Csontsovany
testérdl leritt, hogy gyakran éhezik. Gyors, ideges pillantasokkal
korbenézett, mint aki valami élelem utan kutat. Ahogy meglatta
Ryre-t, rAmeresztette a szemét, és odasietett hozza. B6 kopo-
nyegének széle suhogva verte fel a terem padléjat borité port.

— Thaze, a fogadés latni akar téged — suttogta zihalva. —
Hirei vannak a szamodra.

Tekintete reménnyel és csodalattal telve fligg6tt Ryre-on. A
harcos 6vatosan ranézett. Ugy rémlett neki, ez volt az a rongyos
csavargd, akit Thaze ivéjaban latott, de nem mert volna meg-
eskiidni ra. Tulajdonképpen akar maga Lith is lehetne... De
nem. Bal kezének k6zépsé ujjan nehéz aranygytirtit hordott.
Lith biztosan nem viselni egy ilyen arulkodé jelet.

— Vezess hozza! — parancsolta Ryre, mert egyediil képtelen
lett volna megtalalni a sikatorokon keresztiil vezeté révidebb
utat.

Mikor elindultak, Ryre észrevette ugyan, hogy egy csuklyas alak
lép hirtelen a szemkozti utcacska arnyai kozé, de nem térédott
vele, hiszen akar egy tolvaj is lehetett. Vezetje hatrafordult, és
intett neki, varjon. Ovatossagaval talan megbizhat6sagat akarta
erSsiteni. Csak akkor indultak tovabb, mikor a csuklyas idegen
mar messze jarhatott.

A csavargd 6vatossaga mar-mar tilzasnak is hatott. A falak
mellett haladva csusszant végig a sikatoron, és egyfolytaban
hétrapillantgatott, vajon koveti-e 6t Ryre. Az éjszakai sétdhoz
valészintleg kellett ez az 6vatossag, Ryre mégis ingerlékennyé
vélt téle.

A sikatorok még hosszabbnak tlintek, mint valaha. Halk, a
tavolsag altal elfojtott hangok hallatszottak a stird éjszakéban.
Ablaktablak csattantak, szakadatlanul locsogott a csatornak
vize. A csavargd pokszer labai nesz nélkiil Iépkedtek, hatat a
falhoz szoritva halat célja felé. Az épiileteken lampak l6gtak;
tal magasra fliggesztették Gket ahhoz hogy megsériilienek, de
ahhoz is, hogy elegendé fényt adjanak. Az ablaktéblak kéziil
vildgosséag szirédott ki a sotétbe.

A sikatorokat alkot6 falak sététen, equméashoz kozel alltak.
A keresztez6désekben Ryre néha meglatta egy-egy csatorna
tavoli, sotét csillogasat, és egyszer mintha egy alakot is megpil-
lantott volna. A sikatorok egyre mélyebbre, egyre sotétebb
helyekre vezettek. Az tires hazak elhagyott szobainak ablakain
ferde ablaktablak l6gtak. A halotti csendben egyediil Ryre és
vezetGje lépéseinek nesze hallatszott.

Ryre fokozatosan radébbent, hogy raszedték. Egészen biz-
tos, hogy Thaze fogadéjanak kézelében nem volt ennyi tires
éptilet. Hirtelenebbiil, mint ahogy gondolatai kévethették volna,
vezetGje léptei hirtelen felgyorsultak. A férfi mér szinte futott,
rékszertien csusszant a falak mentén, és kézben hatra-hatrapil-
lantgatott Ryre-ra. De hiszen Lith is igy, rak médjara mozgott!
Es Hakkthu nevére, ez az ember Thazénal is viselte ezt a gyirtt!
Ruyre hirtelen mozdulattal elkapta vezet&je kezét, és kifeszitette
az ujjait. Az egyik himbéal6zé lampa erétlen fénykorénél jol ki
tudta venni a gytrdbe vésett bettiket. LITH.

Erre nem szamitott. Annyira meglepédétt, hogy Lith kirén-
totta magat szoritasabdl, és eltiint a sététben. De a falak fogva
tartottak visszhangzé lépéseinek zajat. Ryre futva kovette, és
kozbe eléhizta a kardjat.

Mér majdnem utolérte Lithet, mikor az beugrott egy udvarba.
Ha arra gondolt, hogy az arnyak elrejtik, nem szamolt Ryre éles
szemével. A harcos utanarchant, és rarontott. Az udvar koriil is-
tallok alltak, de kapuikat térmelékhalmok zarték el. Az udvarnak
egyetlen kijarata volt csupan: az, ami el6tt Ryre allt. A leomlott



falak beeresztették a csatorna folotti lampak sapadt fényét. A
vildgossag Lith félelemtdl 6sszeaszalédott arcara esett.

— Ryre!

- Aﬁd vissza a nevem! — kdvetelte Ryre. — Nem a tiéd, nem
veheted el!

Lith rémisztéen elvigyorodott. Nem 6hozza beszélt.

Lépések zaja hallatszott a sikatorbdl, és egy férfi rontott be
kivont karddal a sikatorba.

— En vagyok Ryre! — jelentette ki biiszkén.

Egy masik féerfi kovette, és a bal oldalara allt.

— En vagyok Ryre! — mondta & is.

Nem Lipe nyomoroncai kéziil valok voltak, hanem — ahogy
testtartasuk elarulta — gyakorlott harcosok. Lith akkor kerithette
6ket a hatalméba, mikor a kikotében elhagytak hajéikat.

Mér hatan voltak.

Valamennyien Ryre-ra bamultak, és egyre kézeledtek. Ryre
kénytelen volt behatrélni az udvarba. Lith ereje valahogy meg-
akadalyozta, hogy a hat férfi &sszeakaszkodjon egymassal a
kozosen bitorolt név miatt. Am most mégis ellenségre akadtak.
Szemeikben olyan nyersen villogott az eltékéltség és a vad
akarat, akar a pengéiken a bagyadt fény. Ryre tudta, képtelen
lenne egyszerre mindannyiukkal megkiizdeni.

Villai a falnak titkdztek. A harcosok egyre kézeledtek. Bar-
melyikiikkel szall szembe, a t6bbiek azonnal levagnak 6t. Ugye-
sek voltak. Nem is csoda, hiszen valamennyiiik Ryre volt.

Ryre fejében egy Oriiltségnek tling 6tlet motoszkalt. Igen,
ériiltségvolt, de ebben a helyzetben ez maradt az egyetlen le-
hetésége. Hite azonban visszatartotta, hogy végrehajtsa. Ez




még szégyenletesebb tett lett volna, mint futni hagyni a névtol-
vajt.

A férfiak kozeledtek.

A nevem az enyém, orditotta néman Ryre, és gy hasznalom
fel, ahogy akarom! De & t&bb is volt, mint a neve, kiilénben ez
a hat mar rég lekaszabolta volna. Torka kiszaradt, nehezen ki-
nydgott, fojtogatéd szavainak olyan ize volt, akér az epe.

— Ryre! — mondta keményen.

Egyik férfi sem allt meg, és mindegyikiik azt hitte, a valédi
Ryre 6hozzé sz6l. Ryre-bdl kitort a diih, és elsoporte kétségeit.

— Ryre egy nyomorék! — orditotta. — Ryre gyenge és gyaval!
Ryre a harc elétt sszecsinalja magat!

Hirtelen rettenetesen érezte magat a kimondott szavaktdl,
de tgy latszott, a hat harcosra egyaltalan nincs hatéssal.

— Ryre retteg attél, hogy elséként iissén, mert mindig elvéti!
— {wéltstte. — Egész élete, a kalandjai, minden egyetlen hazugsag!

Az egyik férfi elére 1épett, hogy megvédje Ryre nevét. Ryre
zavarban volt, de dsztonei remekiil mikodtek. Félretitotte a
tamadé pengéjét, és a hasaba szirta a kardjat.

Hosszi pillanatok teltek el. Ryre hétranyba kertilt, de a nevek
csapdéjéba keriilt timadéi is botladoztak, elerétlenedtek, re-
megtek. Ryre kardjanak egyetlen suhintasaval harméjuk torkat
metszette el. Az 6t6dik harcos gyorsan hatraugrott, de miel6tt
elmenekiilhetett volna, Ryre 6t is levagta. A hatodik megprébalt
kiizdeni, de kardja idegesen remegett. Ryre a szivébe martotta
pengéjét, majd kihizta a testbdl a fegyvert. Olyan volt, mint
csapra vert volna egy hordényi vért.

Lith felé fordult. Lith az istall6 egyik kapuja el6tti tormelék-
kupac tetején kuporogva figyelte a torténteket, de most 6ssze-
huzta magét, és kétségbeesetten szétnézett. Ajkai remegtek és
szétnyiltak. Talan 6 magét is Ryre-nak nevezte?

A harcos vart, és kozben kegyetlen érém toltotte el. Rajott,
hogy Lith aldozatainak barmilyen nevet adhat, de a sajatjat
soha sem véltoztathatja meg.

Lith szaja vonaglott, nyelve ajkai kozé présel6dott. Szemeiben
remegtetd borzalom keveredett a félelmetes gyényorrel, a kor-
manyozhatatlan kényszerrel. Széja szétnyilt, torkabdl horgs
hang tért els. Ryre nem hallotta, inkabb érezte, hogy egy nevet
mond ki. Hirtelen az eszébe jutott valami. Lith ismeri a kanni-
balok istenének nevét!

Lith, a férfi 6sszerogyott, és vonaglani kezdett a testére omlé
kopeny alatt. Lehet, hogy csak a halélt hivta magahoz? Ryre
megbabonéazva nézte, majd karjat készenlétben tartva felka-
paszkodott a térmelékkupac tetejére. Valami megmozdult; mint-
ha a kontos egy selyemgubd lett volna, kiemelkedett beldle egy
test. Ahogy ki tudta venni az alakot, Ryre zihalva hatrah6kolt.

A lény fele olyan maga volt, mint 6 maga. Egy €16, négy
pokszert 1ab kozétt lel6gé hisgdmb. A szine és az anyag olyan
volt, mint a beleké, és tgy is csillogott. Ahogy a teremtmény
lecstszott az omladékhalmazrél, Ryre meglatta az iszonyu test
als6 felén tatongé, hatalmas, nyaladzé szajat, és a benne sora-
kozé rettenté fogakat. Hirtelen eszébe jutott egy kép. Ugyanezt
a lényt latta a halott tolvaj f6l6tt kuporogni.

Ahogy a teremtmény kézeledett feléje, Ryre kardjaval ra-
csapott a hisgémbre. Olyan érzése tamadt, mintha egy irt6-
zatosan vastag bérre csapott volna. A bér alatt azonban elké-
pesztéen rugalmas hus volt: kardja visszapattant, és egyetlen
apro6 sebet sem ejtett. Annak ellenére, hogy a lény fegyvertelen-
nek latszott, Ryre-t csak az mentette meg a levedzé pofatdl,
hogy héatraugrott.

A lény labai felé csapott. Az villamgyorsan kikertilte a pen-
gét, és rakszertien mozogva eléllta a sikatorba vezeté utat.
Gyorsan, faradhatatlanul mozgott bonyolultan izelt labain. Ugy
lépett 4t a Ryre szdmara akadalyt jelentS hulldkon, mint egy
eltorzult testd kélyok, aki ki akar cselezni valakit. Ryre akar-
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hényszor csapott ra, a hisgdmb mindannyiszor el6reddlt, és
felfogta a vagast.

A védekezést tAmadas kovette. A lény a kitdrni késziilé Ryre
felé kuszott, és minden alkalommal visszakényszeritette az ud-
varba. Ryre dagadtnak és erétlennek érezte a kardot markold
kezét és karjat. Tudta, hogy a lény érzi, farasztjak a tdmadéasok.

A szérny egyre kozelebb hizédott hozza, a hisgémb fel-
emelkedett, és szétnyiltak a vastagbélhez hasonlité ajkak. Ryre
megprébalt a pofa felé csapni, de hidba, mert az mér be is za-
rédott. Ryre felkapta, és feléje hajitotta a halottak elejtett kard-
jait. El akarta térni a labait, de legalabb azt szerette volna elérni,
hogy kibillenjen az egyensilyabdl, és igy konnyebben kitérhessen
eldle.

Valami megmozdult a sikatorban. Egy tantorgé alak. Egy
részeg. Nem sokat segithet, de legaldbb megzavarhatja a szor-
nyet. Persze csak ha nem menekiil el azonnal.

— Segitség! — orditotta Ryre. — Hakkthu nevében, segits!

Még a kialtas is gyengitette. Ahogy levegé utan kapkodott,
a hiisgdmb elére lendiilt, és egyik laba kis hijan a foldre taszi-
totta. Ryre tudta, ha egyszer elesik, a szaj régtén ratapad.

Az alak betantorgott az udvarba. Egy fiatal, régszeg harcos
volt. Ryre rdbamult, a szérny pedig abban a pillanatban a boka-
jara csapott, és kibillentette az egyenstilyabdl. Ryre-nak sikertilt
elkertilnie, nehogy a sajat kardjaba déljon. A szérnypofa a laba
felé harapott. Ryre kétségbeesetten csapott egyet a fegyverével.
A lény hatrébb huzdédott.

A fiatal harcos vakon tdmolygott. Talan a kabultsagig itta
magat, de az is lehet, hogy képtelen volt tajékozédni a sététben.
Valészintleg 6 is Lith csapatahoz tartozott, mert igy sz6lt:

— En vagyok Ryre!

A lény rarontott a szerencsétlenre. Az ifji homalyos szemekkel
bamult r4, remegve hétralépett, majd megfordult és futni prébalt.
A szdérny azonban a hatara ugrott, és labaival szorosan atélelte.
Az ifja sikitozva vonaglott, egészen addig, mig a szaj elnyelte
6t.

Ryre a sikator felé rohant. A fiatal harcoson mér Ggysem tu-
dott volna segiteni. A csonkolt torzé térdre rogyott. Ryre hirte-
len megpillantotta az egyik szérnyd, biitykés szérnylab végén
csillogé gyrtt. Talén ez az egyetlen eszkéz, aminek segitségével
Lith visszakertilhet sajat testébe, visszakaphatja sajat nevét.

Ryre levégta a labat. A gy(rd az arnyak kézé gurult.

Mintha egy varazsiitésre torténne, az udvar hirtelen megtelt
befelé osoné csuklyas alakokkal. A htisgémb fajdalmasan meg-
vonaglott, elteriilt a f6ldon, és rangat6zni kezdett. A csuklyas
alakok egy hegyes rudat doftek a szivébe, és kicipelték az ud-
varrdl a felnyarsalt tetemet. Ahogy egyikiik feléje fordult, Ryre
{(‘eli}slmerte benne azt a tolvajt, aki mar azon a téren is kovette

ithet. =

Egy perc, és az udvar tjra kitiriilt. Ryre elgyengiilve az egyik
kapunak délt. A sikator felél feltdmadé szél elsodorta a kiontott
vér szagat. A tolvajok 6t hasznélték fel csalétekként, a szérny
pedig valészintleg Lithen keresztiil szerezte meg magéanak aldo-
zatait, a neviik utan kutaté embereket. Ryre-nak eszébe jutott,
a kannibalok gy tartottak, aldozatuk husanak felfalasakor
annak erejét is megszerzik...

Vajon Lith mindig képes volt erre? Vagy talan csak istene
neve adta neki az er6t? Egy név, ami sokkal erésebbé valt benne,
mint a sajatja? Ryre latta, ahogy a csuklyasok a sikator végén
cipelik a felnyarsalt szérnyhullat. Gyorsan el akarta felejteni az
egészet, de ehhez Thaze fogadéjara, és sok sérre volt sziiksége.

Ahogy a fények felé indult, kényelmetlen érzés uralkodott
el rajta. A neve Gjra biztonsagban volt, ismét erés lehetett, hiszen
mind halott, aki hallotta, ahogy 6 becsmérelte. Hacsak a tolvajok
nem hallgattak ki, amit mondott...

Szdéntai Zsolt forditdsa
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A TIE elfogé a birodalmi TIE
vadészgép sorozat legGjabb
kiegészitése.

Miutén a Halélcsillag a ya-
vini csatdban megsemmisilt,
a birodalmi parancsnokok és
pilétak ésszeiltek a legjobb
birodalmi tervez8kkek, hogy
megtaldligk a megoldést arra
a probléméra, amit a lézadé
piléték harc kézben tanisitott
vératlanul nagy merészsége és
Ugyessége, tovabbd gépeik
magas szinvonala jelentett. Hosszas vita utan a bizottsdg arra a k-
vetkeztetésre jutott, hogy a Birodalomnak sziksége van egy gyor-
sabb, jobban manéverezd, halalosabb vadészgépre — réviden egy
olyan jarmére, amely messze felilmilia a felkel6k X- és Y-szarnyG
gépeit.

Gazdasdgi és tervezési szempontokbdl Ggy dontéttek, hogy
megtartiék az alapvets TIE vadész formdt, és azt médositiék Darth
Vader egyedi épitési “haijlitott szarnyd” TIE vaddszaban felhaszndlt
Ujitdsokkal.

Az 0j TIE elfogd nagyobb sebességét a szabvanyos iker-ionhajtémé
megnévelésével, és a plusz energiét biztosité napelemtablak mére-
tének fokozasaval érték el. Ez utébbit az eredeti TIE sorozatban azért
nem fefték, hogy ne csokkentsék a pilédta latéterét; az elfogén viszont
a tablakat aramvonalasabbé alakitottdk, és atformaltak. A Vader
prototipusan haszndlt 6j hailitott formét alkalmazték, de tér alakban
a szégletes helyett, hogy megoldjék a lététér problémdiat. A Birodalom
hirforrasai szerint a TIE elfogé a galaxis leggyorsabb vaddszgépe,
de a Felkel8k Szévetségéhez kozel all6 forrasok azt dllitjak, hogy
még mindig az A-szérny( van a csGcson.

A tGzerd novelése érdekében a szabvény TIE vadészban haszndlt,
a pilétafilke alién elhelyezett iker-a4gyokat lecserélték a médositott
t6r-alakd napelemtablék cstcsaira szerelt négy darab, elére nézé
lézeragyura. Ezen feltl a tlzirényité szamitégép célzéd szoftverét is
fejlesztették, ami gyorsabb reagdlast, és pontosabb nyomkovetést
tesz lehet6vé.

E E b ¥ O R

A mandverezésen nehéz volt javitani: a TIE sorozat darabjai eddig
is a legjobban man8verezé gépek kézétt voltak. De az 0, tovébb-
fejlesztett ionsugdr kibocsaté rendszer szorosabb forduldsok és orsék
végrehaijtasat teszi lehetévé, a nagyobb, hailitott napelemtéblék pe-
dig biztositjék ekézben a megfelel stabilitast.

Az (j ion-sugdr kibocsétéd rendszer talén a legérdekesebb ujitas
az 8sszes kozil. Az iker nyildsok finom-bedllitaso terelélapijait kilon
lehet é&llitani, gyakran Ggy, hogy kiegészitsék a masikat szoros
fordulékban és kitéré manéverek kézben. A pilétdnak azonban nem
kell ezzel foglalkoznia; az egész folyamatot a tovabbfejlesztett ma-
kédésfigyeld szoftver iranyitia. Ez az Gjitds atiltethetd a szabvany TIE
sorozatba is; de semmi jele, hogy a birodalmi gyarték ilyen nagy
véllalkozdsba akarnéanak kezdeni.

A Birodalom legjobb tervez8i kézil sokan kritizaltéak azt a dontést,
mely szerint nem szerelik fel hiperhajtémUvel az 0j gépet, de a Bi-
rodalmi Parancsnoksag hosszo tévra elkételezte magét a Csillag-
rombolé bazist vadaszgépek felé.

A futészalagrél eddig lejstt TIE elfogék szama ismeretlen, de
egyes forrasok szerint egy jékora haderé — talan egy teljes szdzad —
mar bevetésre kész.

Szélesség: 6.6 m
Hossz: 6.4m

Fegyverzet:
Magassag: 4.9 m -

2 iker lézeragyt

Interceptor
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A nagy hatéerejl proton bombdkat, irdnyitott
rakétakat, orbitalis aknékat és szabadesés(
h&detonétorokat hordozé 0j iker-kapszulas TIE
bombazé félelmetes kiegészitése a Birodalmi
er8knek. A TIE/gt vadaszgépbdl kifejlesztett
bombdzé hamar bebizonyitotta, mennyit ér.
Elsépré erejd tamaddsokat tud véghezvinni,
hajszélpontosan.

A TIE bombdzé rengeteg Uj lehetéséget kindl
a birodalmi parancsnokoknak. Képesek egyedul,
parban, nagy csapatban, vagy més hajékkal
egyutt mkédni. Bombézhatnak nagy magassag-
bol és bolygo korili palyérél, vagy aldbukhatnak
kis magasségy, meglepetésszer( tdmaddasokra.
Az (rben pedig nagy hatésugaruk és teherbirdsuk
teszik veszélyesen hatékonnyd, kilénésen, ha TIE
vaddaszokkal mGkédnek egyitt.

Midta a Felkelés kitoért, a Birodalom teen-
d&inek kére kibévilt. Ezért egyre tébb és tébb
TIE vaddszt gydrtottak és dllitottak szolgélatba.
Gyakran més feladatokat kellett elvégeznitk, mint
amire tervezték Sket, ideértve f6ldi csapatok t4-
mogatdsat, hossz tavl tdmaddsokat és bombézdsokat. Hogy eze-
ket a feladatokat végrehaijthassék, a Hodifengerész?f maédositani
kezdte a TIE vaddszokat, olyan modelleket létrehozva, mint a TIE/gt,
de csak lassan jottek ré (és ismerték be), hogy szikség van egy
kifejezetten erre a célra tervezett Grbombdzéra is.

A flottahajoék, kilénésen a Csillagrombolék nagy rombolast
visznek végbe; az ion-agyok, lézerek és rakétak bombdzdsa utan
rendszerint csak romok maradnak, bolygdkon és Grben egyardnt.
De amikor a Birodalom foglyokat akar ejteni, elfoglalni az ellenség
bazisait (vagy hajéit), esetleg figyelemmel kell lennie a célhoz kézeli
értékekre: ilyenkor nem megoldds rommé I8ni a célpontot. Egy
pontosabb fegyverre volt szikség; és ez a TIE bombdzé.

A bombdzék képesek pontos ,sebészi csapdsokra”. Leirtak olyan
esefet is, amikor egy bombazé kételék képes volt gy lecsapni és
lerombolni egy Felkel8k altal megszdllt épuletet egy népes varos
kozepén, hogy a kérnyezé teriletek sértetlenil maradtak! A TIE
bombdzék pontosséga tébb esetben lehetévé tette felkel hajok (és
legénységiik) foglyul ejtését, az elpusztitdsuk helyett.

A Sienar Fleet Systems a fejlesztést a megnagyobbitott TIE vaddsz
testbe szerelt belsé bombatareléval, specidlis célzékkal és mas
felszerelésekkel kezdte. Hamarosan nyilvanvalévé valt, hogy a szik-

Szélesség: 7.8m
Hossz: 8.6m
Magassag: 50m

Fegyverzet:
iker lézeragyu
Feladattol figgd
fegyverter
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séges mUszerek és municié nem fér el a meghosszabbitott kapszu-
léban, igy sziletett meg a jelenlegi iker-kapszulds megoldés. A piléta
a jobboldali filkében 0, hata mégétt a repilésiranyité szamitégé-
pekkel, életfenntarté rendszerekkel, energia szabalyzékkal és kom-
munikaciés berendezésekkel. A TIE bombézé egyike volt a Birodalom
elsd katapult Gléssel felszerelt vadaszgépeinek, aminek készénhetéen
nagy népszer(iségnek 6rvend a legénység kérében. Mivel ezek a gé-
pek gyakran dolgoznak atmoszféraban, a katapultilés hasznosabbnak
bizonyult, mint més vadaszgépek esetében, mivel a piléta valészintleg
kénnyebben t0léli a kérnyezeti hatdsokat, mintha a mélydrben kata-
pultalt volna.

A baloldali kapszula tartalmazza a két bombarekeszt, ami sokféle
rakomanyt széllithat. A bombék csak a célpont kézelében élesitenek
— biztonségi berendezés a bombdzé és bazisa védelmében.

Szintén a bal kapszuldban kapott helyet egy specidlis irdnyzék,
célzé szenzorok, sugaras magassagmérd és kilénbozé tzemanyag-
cellak. Az iranyzékot a hadiiparban Gjoncnak szamité Nordoxicon’s
Micro Instrument csoport készitette. Jelentések szerint e célzé hasz-
ndlatéval egy piléta képes volt egy szabadesési hédetondtort beej-
teni egy felkel& |ézertorony felsd nyilasan, éjszaka, 10 kilométerrél,
hurrikénban! A TIE bombdzé rakétéinak pontosséga, hatétévolséga
és hatdereje bizalmas informécié, de a gyakorlatban nagyon jél sze-
repelnek. Hibdjuk azonban, hogy érzékenyek a zavardsra, és gyors
védelmi agyuk is lel8hetik Sket.

Nem meglepd, hogy a TIE vaddsz napelemtdblai nem voltak ké-
pesek a bombdzé rengeteg kiegészité rendszerét energiaval ellétni.
A Sienar Fleet Systems a sokat fejlesztett ,haijlitott szérny” formaval
oldotta meg ezt a problémat. Ezek a panelek sokkal tobb kérnyezeti
energiat képesek dsszegydijteni, mint az elédeik.

Eddig a TIE bombdazénak semmilyen médositott véaltozata nem
tGnt {81, de ez csak id6 kérdése. A nagy bombatérolék és a tartalék
energiakapacitas idedlissa teszi specidlis szerelvények, Ggy mint szen-
zor berendezések, kommunikéciés tovébbité berendezések, erés
szenzor zavarodk, lopakodo felszerelések, tovabbi lézerdagydk, vagy
nehéz iondgyuk befogaddéséra. A legijabb jelentések szerint a Felkelék
Szévetsége gyanitja, hogy néhany TIE bombdzét szenzor csalikkal
lattak el. Az a tény, hogy a bombasblét két kilén téroléra osztottdk,
jelzi, hogy a Haditengerészet a jévében kilénleges felszerelést kivan
beépiteni valamelyikbe.

frenan




Evek 6ta segiti a pilétak munkajat a méltéan j es Asztro

droid, az INDUSTRIAL AUTOMAT

sordn sem ment ki a divatbél, me
hiperugrésokat, navigdciés feladatokat hajtvo
bizonyult arra is, hogy visszahozzon egy olyan gépet, me
sériléseket szenvedett.

Es most, az INDUSTRIAL AUTOMATON, a7 R2-c
elkészitette legGjabb forradalmi droidjat, a V1 Piléta
akar a legkomplexebb rendszer( hajék vezetésére is!

Kulsére sokban hasonlit az R2-esre — hengerforma, harom, kerekekkel ellétott
lab, kupolafej, csatlakozéval a hajék szamitégépes rendszeréhez. E csatlakozéd
segitségével azonban a droid képes rd, hogy szinte teljesen atvegye a piléta
szerepét!

Leginkdbb nagyobb teherszdllitmanyokhoz hasznélatos, ahol az emberanyag
16l draga. A droid a haié vezérlésére kapcsolédik egy specidlis csatlakozé
segitségével, amely a hajé manuélis irdnyitdsét helyettesiti.

Képes rd, hogy

— figyelemmel kisérie a hajé Gtvonaldt és sebességét;

— végrehaijtson pdlyamédositésokat, amennyiben szitkséges

~ végul pedig nyilvantartsa az asztrogdciés tablazatokat és térképeket.

Bar a droid nincs olyan &sszetett javitdsok elvégzésére programozva, mint
R2-es elédje, képes rd, hogy kisebb javitdsokat 6ndlléan elvégezzen.

ENNEK ELLENERE az j V1-es programozdasa nem engedi, hogy a droid har-
colion. Keépes kitéré és elkerils mandverek végrehaijtésara, pajzsok felvo-
ndsdra, de tadmaddsi programozdsa nincs. Végveszély esetén beinditja
énmegsemmisitd szerkezetét, de csak akkor, ha nincs mds menekvés.

Az INDUSTRIAL AUTOMATON mémokei hosszi és faradsdgos munkdval
megalkottak azt a beégetett, kitorolhetetlen blokkoléprogramot, mely nem
csak az emberi életet védi, de jelképezi cégiink semleges és partatlan
alléspontiat is a galaxisban dulé polgérhdboriban.

felszerelve a kévetkezékkel:

— harom kerekekkel ellétott Iéb (egy visszahtzhaté)

— egy visszahUzhaté kar .

— tavolsdgi vizudlis szenzor

— (rhajé jack-csatlakozds

— videomonitor :

— hérom el&re programozott hiperugrésra elegend meméria

Gyértmany: Industrial Automaton V1 Piléta
‘Ugyessege TS0 G e
Audas:: HK s .
- Mechamiler: T 08 e i Y
, asztrogacié: 3K; teherhajok: 5K
Erzékeléss T - s e
BrorZie: e sy ‘
Technolégia: 1K
" szémitégép prog./jav.: :
teherhajé javitds: 3K
Mozgas:. 5w :
ra: 11800 (6j); 2600 (haszndlt)

INDUSTRIAL‘I'
AUTOMATON

GEPEK A JOVO SZAMARA




£
WARS

' $ZORAKOZOTT TECHNIKUS

A szérakozott technikus a meg-
széllott térténészhez és még né-
hany tarsukhoz hasonléan (t6bbek
kozt a Zsoldos, akire egy késdbbi
szémban még visszatériink) érthe-
tetlen médon kimaradt a mésodik
kiadasban fellelhetd alap karak-
terminték kézol, annak ellenére,
hogy utédnpétlasrél nem gondos-
kodtak a késziték. Az alébbi
karakter azonban minden olyan
csapatban hasznos lehet, ahol
nem elébb 18nek, aztdn benyitnak
- egyszéval tébbet technikussal,
mint erével (kis e-vel természete-
sen...)!

HATTER
Mindenhova magaddal viszed a
zsebszadmitégépedet. Oltdzéked
rendetlen és minden fzlést nélki-
l6z6. Ugyetlen vagy, mindent
elejtesz. Az &tlet, hogy valakire
fegyvert fogj, igen tavol 4ll t8led.
Nehézségeid vannak a térsalgds
terén — barmilyen térsalgasrél le-
gyen is sz6 — hacsak nem matek-
rél, gépekrél, vagy szdmitégé-
pekrél kell beszélni. Droidokat
egyszer(bb kezelni, mint embere-
ket — kiszdmithatébbak, stabilab-
bak. Az emberek nem nagyon
vesznek észre — mindaddig, amig
nem kell megszerelned valamit,
technikai informdaciét adnod, eset-
leg feltérnéd egy rendszert. Semmi
perc alatt képes vagy rd.

SZEMELYISEG

Nagyon visszah(zédé karater, aki
a droidja nélkil egy lépést sem

karakterminta

MOZGAS: 10

tesz. Ha esetleg valami baja térténik kedvenc R2-esének és a ERO-PONTOK: 1

UGYESSEG 2K+2
pusztakezes védelem

kitérés

futés

TUDAS
értékbecslés
tolélés

MECHANIKA 3K+2
kommunikdciés rendszerek
asztrogdacid L
szenzorok
pajzsok
repulzorok

ERZEKELES
adatgy(ijtés
rejt6zés
furkészés
hamisitas

ERO

pusztakezes harc
mdszds/ugras
kitartas

Uszds

TECHNOLOGIA
szamitégép prog./jav.
droidprog./jav.
sz@razféldi jarmd jav.
légi jarmd jav.
repulzorjavités
vértezetjavitas
teherhajé javitas
vadészgép javités
csatahajé javités
fedélzeti fegyverek javitasa
biztonsagtechnika

merénylé a kézelben tartézkodik, minden bizonnyal megkeresi és 3
laposra veri (mésik) kedvenc hidrokulcsaval. Ha teheti, mindenhova Eg?é%EL'BEATYPSCE)ﬁTgE
magaval viszi legaldbb hordozhaté szamitégépét — legszivesebben KARAKTERPONTOK:
azon keresztil kommunikélna, mert az nem hebeg-habog. 7

MOTTO

JJehdt, ha a felszini p integrélia a v ismeretében, hmmm, hmmm...
akkor esetleg derivalhatjuk...”

FELSZERELES:
hordozhaté szamitégép, 1000 kredit, R2-es egység
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SULLUSTI K

A GYARTOROL

A sullusti kézpontu, kiterjedt halézattal rendelkezd SoroSuub trészt,
mely hires a kemény kézzel fénntartott munkafegyelemrdl, mar
régebben elkételezte magat a Birodalomnak, de megérizte
autonémidjat — a Birodalom, a SoroSuub és a sullustiak legnagyobb
dréomére. Bar sok sullusti dolgozik a SoroSuubnak, ennek ellenére
meggondolatlanség lenne azt éllitani, hogy ez a moékas, |6 humor-
érzékkel megaldott nép (Lando mésodpilétdja a Jedi visszatérben
példaul innen szarmazik), maga is Birodalom-szimpatizdns.

A SoroSuub XSP-18A egy tervezett profilbévités elsé lépcséfoka
volt. A SoroSuub &szinte sajndlatdra az egyetlen is maradt, ugyanis
az érdekl8dés alacsonyabbnak bizonyult a vartndl, és egy idé mulva
be is szintették a gyartdsat. Maga a hajé nem tint el, hiszen raktaron
még taldlhaté néhdny, dm annak ellenére, hogy valéban megbizhatéd
tipus, a kezdeti lelkesedés hamar lelohadt.

Az a kevés haszon, amit hozott az Uzlet, abbél szérmazott, hogy
az eleve |6 navigatoroknak és ol tajékozédoknak tartott sullustiak
nagy kedvezményekkel vasarolhatték meg, hazai termék lévén. A
kalmarlelkek szeme félcsillant, és aki tehette, lecsapott egy-egy jar-
more. Ez azonban még igy is kevés volt — a fegyvereiré| és repulzoraird|
hires trészt lemondott a teherhajépiacrél. Ime, ami fénnmaradt:

SULLUSTI KALMARHAJO

JarmG: SoroSuub XSP-18A kénny( teherhajé
Tipus: kénny( teherhajo

Lépték: vaddszgép

Hossz: 45 m

Jartassag: széllitéhajok: sullusti kalmarhajo
Legénység: 2 {6 (minimum)

Legénység jartassaga: valtozd
Utaslétszam: 10 6

6# MAR BIZONYARA HALLOTT CEGUNKROL,

sroSuub trészirél, mely szigoro munkafegye-
az énig,ényei"nek megfelelé termékekkel

mogassa a fejlédé

1 cégunktél vasarolt termékekkel!

Mindig jobb
mindSseg

SOROSUUB

A Birodalmi Téjékoztatasi Hivatal engedélyével
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ALMARHA

Rakteriulet: 180 tonna
Készletek: 5 hénap
Hipermegh. szorzé: x2
Tartalék hiperhajtomG: x12
Fedélzeti szamitégép: van
Manéverezéképesség: 1K+2
Ur: 4
Légkér: 450; 780 km/h
Hajéburok: 4K+2
Pajzsok: 2K
Szenzorok:
passziv: 15/—
forkész: 30/1K
keresé: 45/2K+2
fékusz: 2/3K+1
Fegyverzet:
fegyver neve: ikerdgyu
tiziv: torony
kezel8személyzet: 1
jartassag: fedélzeti fegyver
tlzvezérlés: 1K
|6tdvolsag Grben: 1-3/12/25
I6tavolsag légkérben: 100-300m/1.2km/2.5km
veszteség: 4K
g lépték: vadészgép
Ara: 150 000 Gjonnan
45 000 haszndltan

Amint a technikai leirasbol is kideril, hdrom alapvets kilénbség
van az eddig ismertetett géptipusok és a sullusti hajé kézétt. A leg-
fontosabb a legénység létszéma. A hajé biztonsdgos miksdteté-
séhez két telies értékd pildtara van szikség, bar valaki egymaga is
megprébalhatia elvezetni, de ez Nagyon Nehéz feladat. Ha tehat
egy sullusti teherhajépiléta egymagdban iicsorég egy kikétsi kantin-
ban, az két dolgot jelenthet: tarsa valamely masik fajba tartozik és
nem kedveli a krimékat, de a kézelben van; vagy elvesztette a mésod-
pilétajat és most éppen Ujat keres (esetleg egy iveg mélyén).

A nagyobb rakodétér és az 6t hénapra elegendé készletek mind
megfontolt kereskedelmi szandékra vallanak. A masszivabb hajétérzs

is csak a biztonsagos szallitast hivatott segiteni, tizfés utas befogadé

képessége pedig minimdlis utasszdllitést tesz lehetévé.

A haijé leginkébb egy megnyditott tojashoz hasonlit, melybsl elé-
kézépen dudorodik ki a pilstafilke, a filkéhez vezets folyosé pedig
gyorsan olvad bele a hajétest magasabb mennyezet( részébe. Hatul
félkorivesen helyezkednek el az ionhajtémivek, mellettik a pajzs-
generdatorok dllomasai jobbrél és balrél. Ezek mégétt és a hajé
kézéppontjaban taldlhaté Quadex Energiakézpont elétt ésit a 180
tonndnyi teherre varé res hely. Mivel ebben a forméban nehéz
elkiloniteni a rakodotér egyes részeit, a rakodétér egyik falabél egy
kis raktar nyilik, melyben térelvélaszté modulokat tarolnak - kénnyen
és gyorsan felszerelhetd formdaban.

A pilétafilkébe a jobb oldalon elhelyezked rémpan at, a tar-
salgon keresztil vezet az Ot. Egy 6sszekotd folyosérdl nyilnak az
utaskabinok, s ugyanez a folyosé visz a rakodétérbe is.

Csempészrekeszek ugyan nincsenek a hajén, de barki, aki csak
egy kicsit is ért a hajokhoz, tudja, hogy a legalkalmasabb hely az
Ssszekétéfolyosd padldja alatti rész. Ha megfeleléen dekoraligk a
folyosészakaszt (sz8nyegek, vagy barmi mds diszités — az utasok
kényelmére hivatkozva), még jobban dlcdzhats.

A haijé tetején lévé ikerdgythoz a technikai dllomdson keresztil
lehet fslkapaszkodni, ahol egy kisebb filkében taldlhaté a I6elem-
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képzd szamitdgép és a |dvész széke. Az ikerdgyit alapvetden aszte-
roiddk, terepakadalyok ellen, gydrilag szerelték be, de harci célokra
is ugyanugy alkalmas, bér a tizvezérlése hagy némi kivannivalét
maga utdn.

MODOSITASOK

Természetesen rengoeteg tennivalé akadhat egy teherhajén, ha valaki
maédositani akarja, dm a sullusti kalmarhajé nem szorul kiléndsebb
fejlesztésekre. Nagyon fontos, hogy a jatékosok atérezzék a médo-
sitasok fizikai jelentéségét is. Nem elég, ha csupdn elégedetlenek a
sebességgel, megszerzik az U hajtémivet és egy kockadobdssal
elintézik a beszerelést. Szinesitheté a csere azzal, ha a jatékosoknak
rendelkezésikre dll a hajé alaprajza és megprébdligk belehelyezni
az Uj alkatrészt Ggy, hogy a hajé tébbi részét lehetéleg ne kelljen
atalakitani.

A hajé raktere tovabb mar nem bévithets, csak kisebb kilséleg
raerésitett modulok segitségével, ami a légkéri mandverezést hat-
raltathatja és csékkenti a hajé sebességét. Az ionhajtémivek és a
pajzsgeneratorok elhelyezkedésikbél adéddan csak a raktér rovasara
névelhetéek. Még kellemetlenebb hatéssal jar, ha valaki pancélozni
akarja a hajétestet (tehdt néveli a hajdburok dobdskaédijat), ugyanis
a mandverez8képesség drasztikusan lecsékken. Ha valaki ennek
kompenzdldsdra terelélapokkal, segédhajtémivekkel megnéveli a
mandverez8képességet, hamar észreveszi, hogy kétszer annyit koltott
a moédositésokra, mint amennyit ér az egész kocerdj, és alig jutott
elébbre.

MODOSITASOKKAL JARO VALTOZASOK
(éltaldnos tablézat, minden hajéra érvényes)

kévetkezmény
csak kilséleg, maximum + 100 tonndig
a mandverezéképesség dobdst csdkkenti

valtoztatott rész
rakodétér

rakodétér csékken a generdtor méretétd|
fuggéen, javitia a pajzs dobdskédjat
csékken a raktér a hajtéma teljesitményé-
t6l fuggben, véltozés a sebességkédokban
jovul a tGzvezérlés dobdsksdija

nehéz és draga feladat, elhelyezkedése a
jatékostodl fugg

hajoburok pancélozasa er8sen csékken a mandverezéképesség és
a légkéri sebesség

pajzsgenerator
ionhajtém{

agyu tizvezérlés
csempészfilké

Az egyéb médositasok kategériaba tartozé tizvezérlé rendszer, na-
vigdcids szamitégép, csempészrekesz, stb. kevésbé latvanyos vélto-
zésokkal jar, de anndl hasznosabbak. Nem szabad elfeledkezni arrél,
hogy ezt is megfeleléképpen kell elévezetni. Ha szikséges, egy kislén
iaték alkalmaval, esetleg kdzos erével. A jatékosok és a meséls egy-
arént segithet a csempész vagy kereskeds karakternek elhelyezni a
csempészkamrakat és egyebeket, annak ellenére, hogy normalis ke-
retek kozt nem szélhatnanak bele. Igy azonban kézés gyomélcs lesz
és kétszer annyit ér, amellett kellemes id&téltés — mint ahogy a ter-
vezgetés dltalédban.

Helyreigazitas:

A negyedik szdmunkban kéz6lt Mon Kalamari CC-1450-es
teherhajé adatai kézol sajndlatos médon kimaradt @ mindenki
szamara legfontosabb informécié: az éra. Utélagos bocsénat-
kérések kozepette tehat:

Mon Kalamari CC-1450, kénnyd teherhaio
Ara: 125 000 Gjonnan
32 000 hasznéltan

Herbie
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El6z6 alkalommal a depék ismertetésénél szakitottuk félbe a szerviz-
hangdrok &ltaldnos leirdsat. Mivel a témdba vald részletes elmélyi-
léssel kényvet lehetne megtdlteni, hely hiGnydban kénytelenek vagyunk
a lényegre szoritkozni. Ismételten hangsilyozandé, hogy az aldbbi
leirés a teljesség igénye nélkil, csupdn 6tletaddsi szdndékkal irédott!

A burkolat alatt

A legtébb haijés tisztéban van azzal, milyen erd, milyen technika la-
pul a konzolok és a hajéburok alatt. Akadnak olyanok, akik azzal
is tisztdban vannak, hogyan épul 6l a telies rendszer. Ok vannak
kevesebben, s 6k azok, akik igazan képesek arra, hogy komolyabb
javitésokat hajtsanak végre.

A szabélyzé-vezérl6 miszerek kavalkadja, a szémitégépes rend-
szerek szerkezete és kapcsolédésa, a tucatnyi kdbel, szenzor és vissza-
csatolds — mind egységes egészet alkot, s ennek ismerete az 0t a
hajé t6kéletes megismeréséhez.

A vezérl6egységek dltal alkotott halézat agya, a hajé lelkét jelenté
kézponti szémitégép a pilétafilkében taldlhatéd. Mivel ezek a vezér-
|8egységek a hajé mikédéséhez elengedhetetlenek, karbantartasukra
mindig nagy figyelmet forditanak a javitdsok esetén — nagy szakér-
telmet igénylé feladatrél van tehét sz6. Nem ritka, hogy egyes ha-
j6kban tébb szémitégépes ,agy” ésszehangolt munkaja eredményezi
a tékéletes vezérlést. Egy telies vezérlérendszer éra Gjonnan minimum
3500 kredit. Elelmesebbek, akik mér tébb médositést is végrehajtottak
a hajéjukon és elégedetlenek a rendszer sebességével, droidagyakat
alkalmaznak a gyorsaség fejlesztése érdekében. Persze, mindennek
megvan a maga hatulit8je. Vegyik példaul a robotgy(lsld Han So-
lo écska tekndjét. A szamitégép eredetileg egy Hanx-Wargel Super-
Flow IV. volt, melyet azéta tébbszér dtépitettek. Jelenleg harom kilén-
a4llé droidagyat haszndl kisegitérendszerként, melyek vészhelyzetben
még csak-csak hajlandéak egyittmGkddni, dm ha nincsenek leter-
helve, 6rékdsen ellentmondésba keverednek egymdssal — egyfajta
elektronikus skizofrénia jeleként.

A szdmitégépek feladata az aldbbi rendszerek ellenérzése, sza-
balyozasa és adatainak térolésa:

Létfenntarté rendszerek
Ide soroljuk a levegéellatas, légfrissités, hémérséklet szabélyozds és
a higiénia rendszereit, valamint az egyéb kényelmi szempontokért
felel8s rendszereket — melyek puszta léte is luxus egy teherhajén.
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Szenzorok, érzékelSk
Az alapvetd kilénbség a szenzorok és az érzékelSk kozétt a kévetkezd:
a szenzorok a hajéburkon kiviili dolgokat tartiék szemmel, mig az

%

érzékel8k a hajé belss dllapotdrél tesznek jelentést.

Generatorok
A pajzs, a hajtém{-kiegészité rendszerek és az utastér elldtasarsl

“gondoskodnak, s éltaléban kiilén egységként mikédnek, tekintettel

az esetleges meghibdsodasokra.

Energiacellak, konverterek
Minden haijé alapvets energiaforrésa az energiacella, melyet minden
Grkikotében 16 lehet tolteni. Egy teherhajén dltaldban 50 energiacella
talalhaté, melyeknek Gjratéltési koltsége normaélis esetben 10 kredit,
s egy cella egy 6ra t6ltési idét igényel.

‘Rakodétér
Mind a zsilipek, mind a raktér kivant hémérséklete (amennyiben
romlandé Grut széllit valaki), mind az éru régzitésének ellendrzése ide
tartozik. Ezek Gltaléban nincsenek kdzvetlendl rakstve a szémitégépre,
hanem egy kisebb, helyi szoftver felugyelete alatt dlinak, mely leg-
feliebb vészjelzést kild a pilétafilke felé, amennyiben valami eltér
a berakodéaskor bedllitott értékektsl.

extra energiacella 500 kredit
energiacella feltsltés (standard) 10 kredit

tesztpad (funkcidkként) 760 kredit
keret tesztpadhoz 150 kredit

,csontvéz” 120 kredit

Koensayr TS413 hordozhaté tesztelé 1800 kredit
egyszer(bb sériilés javitdsa 1000 kredit
komolyabb sérilés javitdsa 2000 kredit
stlyos sérilés javitdsa 3000 kredit

A tapasztaltabb haj6z6k (illetve a hajégyarté cégek fejlettebb és dra-
gdabb modelliei) kilén szémitégépet alkalmaznak az asztrogécidhoz,
elkerGlvén ezéltal oz esetleges meghibdsoddsok okozta bonyodal-
makat. Ugyanakkor néhany esetben az adattaroléshoz is kiilén kom-
putert hasznélnak.



A felsorolt rendszerek vezérlése egyetlen dsszetett egészet képez
— érthetd tehat, ha egy ilyen bonyolult szdmitégépes halézathoz ki-
z6rélag profik nyGlnak hozz4, hiszen a rendszer vizsgélata és dllitasa
magas fok hozzaértést kivéan. Jaték szempontjabdl: egy ilyen tech-
nikus minimum 3K+2-es szamitégép programozdssal és legalabb
ekkora javitassal rendelkezik.

Szemek és filek — a szenzorok

Bar a szenzorok a miszerpulton egyetlen egységként jelennek meg,
alapvet8en két részletbdl élinak. A jeladd, avagy az impulzusgenerdtor
sugarozza a megfeleld frekvencidjo adést, melyet aztdn egy, a hajé
masik részén 1évé (szabadon vélasziott), egybeépitett receptor és
dekédolé fog, s ez kildi tovabb a beérkezett adatokat a pilétafilkébe.
Mig a jeladé szabvényositott, kénnyen elérheté berendezés, a tipusok
csak hatétavukban kilénbsdznek egyméstdl, a vev8berendezések és
dekédoldk szigorGbban ellenérzétt termékek. Nem valészinG, hogy
a Birodalmiak valakit csak azért csukndnak le, mert tiltott jelvevs-
berendezést haszndlt, de ha mas binskért fogjdk el, és médjukban
4l atvizsgdlni a hajé berendezését, bizony stlyosbité kérilménynek
szdmit az ilyesmi. Ha valakit azonban engedély nélkili Grusitason
kapnak, stlyos bintetésre szdmithat. A szenzorok receptorai és de-
kédoléi segitségével lehet azonositani az idegen hajékat, és minél
tébbet kideriteni roluk - éppen ezért korantsem mindegy, milyen tel-
jesitmény( egy ilyen kis készilék.

A szervizcsarnokok képesek a berendezések ellendrzésére és ja-
vitéséra, de hatalmukban é&ll csékkenteni a teliesitményt, amennyiben
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rendellenességet fedeznek fel. Természetesen a tulajdonos kérheti,
hogy ezek ne szerepelienek az ellenérzend8 dolgok list4jén, de min-
dig érdemes néhdany kredittel megtoldani a kérést; a technikus ettél
hatérozottan feledékenyebb lesz.

Lévén, hogy a fent emliteft két egység a hajénak felettébb kényes
része, és komoly precizitést igényel, a Koensayr Grhajéalkatrész gyarté
cég piacra dobott egy olyan hordozhaté, aktatdska méret( szamits-
gépet, melynek elsédleges és gyakorlatilag egyetlen funkciéja a ha-
j6k szamitégép-hdlézatdnak és vezérlBegységeinek tesztelése és el-
len8rzése. A kis klaviatiraval és monitorral ellatott Koensayr TS413
elére megadott paraméterek szerint ellenérzi a rendszerek bedllitasat
és a szabvanytdl valé eltérését. Ez nem feltétlenil hasznos, ugyanis
a készilék nem csak a kéros eltérést mutatja ki...

FelUletek

Természetesen jelen esetben nem csak a puszta fémfeliletrd| beszé-
lonk, mely id6marta, aszteroidalyuggatta, l6véskormozta mintdzatéval
egyedivé teszi tulajdonosa szdmdra a jarmivet, hanem a hajétest
kilsején elhelyezett mUszerekrél, antenndkrél, agyokrél, zsilipajtékrdl,
torpedévetd nyilasokrol és egyéb kitiremkedésekrdl is. Mivel kevés
a szabvény széllitéhaié (legaldbbis, amelyik az tudott maradni), egy
i6l felszerelt javitémGhely csupan nyersanyagot tartalmaz, melybdl
aztén a helyszinen éntenek ki burkolati elemeket. A legellendllébb és
strapabirébb ismert étvézet a doracél, mely jellegénél fogva a leg-
megfelel8bb a célokra. Az elemek elkészitése az egyik legid8igé-
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nyesebb munka, ezért burkolati sériilések esetén hosszGtavi tartéz-
kodasra kell berendezkedni.

A haijé belsé elrendezése ugyanolyan fontos egy tapasztalt utazéd
részére, mint a kolsé, elvégre napjai nagy részét a hajéban télti. A
lakékabin, a konyha, a térsalgé, a technikai <llomés pultia, a ra-
kodétér elrendezése (a csempészkamrakkal), egyéni izlés szerint a
tulajdonos biszkesége lehet. Eppen ezért tervezék segitenek a belsé
atalakitésok, javitdsok végrehaijtésdban — persze, ez talén az egyik
legdragébb mulatség.

Tippek, trokkok

(Csak meséléknek!)

A szerel8csarnok egy érokké nytzsgé, élettel feli, gigantikus méret(
hely (legaldbbis a legtobb), legalitésatdl, gazdagsagdtdl, fejlettségétsl
fugg&en véltozd kindlattal és arakkal — a fejletlenebb helyeken egy
energiacella feltdltése is hdromszor annyiba kerGlhet, mint més ki-
kétBkben. Ahhoz, hogy életszerGen le tudd festeni a nyizsgést, nagy-
iGbol a fentiekkel kell tisztéban lenned. Valahogy igy prébéld meg:

Az emberléptékii bejaraton &t egy sérgds fénnyel halvényan meg-
vildgitott, szirke csarnokba lép az ember, melynek tetejét az egyen-
letesen elhelyezett [dmpdk jelzik (fényik sévot hasit a félszéllé porba),
a mésik vége pedig sirlisédé sététbe vész — taldn egy masik, meg-
vildgitatlan hangdr van arrafelé2 Vagy csak a tavolsdg jétszik csaldka
jétékokat a fényekkel, Grnyékokkal. Az egész termet mély, tompa mo-
raj t6lti be, hangos szisszenések, csattandsok, egy-egy kidltés emel-
kedik ki a zsivajtengerbél. Valahol élesen félsivit egy hajtémd, el-
nyomva minden mdst — az egyik depéban, szétszerelt csontvdzon
fekszik, energiatelepre és tesztpultra kétve, két overallos, védésisakot
és fulvédét viselé alak figyels tekintetének kereszttizében. Lassan
enyészik csak el a hangja, utdna cséndesnek hat minden mdés mora;.
A hangdr félmagassdgaig félnydlé, olajmocskos falakkal elvélasztott
filkékbél véltozatos formdiju és méretd teherhajék teteje latszik ki. A
jarmdbejarat mellett eltérpil az ember; a bivalyerés targonca lassan,
megfontoltan vonszol egy “pécienst” a sérga biztonségi csikok kézétt,
a landoléplatformoktél a nyizsgé technikustémeg mellett az egyik
ures depdig, ahol maér szakérté kezek varjdk...
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Ha Ugy beszélsz a hangarrél, mint aki nagyon ért hozzd, hitelesebb
lesz a hatds. Tégy Ggy, mintha szakérté lennél a témdéban, alkalmazz
szakszavakat. Nagyszer( segédeszkéz, ha magad elé képzelsz egy
auvtészereldmihelyt és megprébdlod eléadni Ggy, mintha Grhajékat
szerelnének — kicsit nagyobb nyizsgéssel és t6bb zaijjal, jelentésen
megndvelt méretek kdzott.

Teremts hangulatot, alkoss néhany kalandmester karaktert, akikhez
visszajdrnak a jatékosok, akikkel meg lehet beszélni az esetleges
igényeket. Az Gzem egyébként teliesen legdlis és betartia a szabva-
nyokat és térvényeket! Nehéz olyan embert talélni, aki hajlandé némi
dijazés fejében megvalioztatni ezt-azt. Kénnyebb viszont elfelejtetni
valamilyen szabvanyellen8rzést.

Hasznos, de nem kételezs, hogy a jatékosok illetve a karakterek
tisztaban legyenek az ilyesmivel — élvezetesebb, ha a sajat hibdjukbol
tanulnak. Példdul tdvozds utdn veszik észre, hogy a szenzorok nem
olyan érzékenyek, mint azelétt, vagy behegesztették azokat a leme-
zeket, melyek moégott a csempészkamrék buojtak meg. Legkszelebb
6vatosabbak lesznek, ha pedig visszamennek reklamdlni, ezt a valaszt
kapjak: érilienek, hogy nem értesitették a hatésdgokat. A masik le-
het8ség, hogy az elbzetes tesztek sorén deriil fény a szabélytalan-
sagokra és egy technikus szamol be réluk. Ot lefizetni joval kaltsé-
gesebb, mint id8ben megkenni magét a tesztelst, hogy mit ne vizs-
gdlion meg.

S hogy miért mennek a jétékosok ilyen szerel8csarnokba ahelyett,
hogy félkeresnének valaki zugtechnikust? Példaul azért, mert nem
ismernek ilyen alakokat, vagy mert éppen elkapték a birodalmiak,
esetleg ket kergetik éppen.

...Esteledik a hangér felett, a sarkokban megil a sétét. Lassanként
elcsendesedik a szerel6csarnok, egy-két megszallott dolgozik még
csupdn, mialatt odakint 8rék gydinek az épuletek kéré. Hamarosan
az utolsé ember is elhagyja a hangan, és lekapcsolja a hatalmas
csarnok &sszes er8s reflektorat. Az aijté visszhangozva déndil a s6-
tétben, csak némi halk elektromos zGgds marad utdna. Odabent
pedig békében pihennek a megijhoddsra véré hajék...

Herbie



tehat vagyok. (Nem, nem...)

Azért vagyok, mert
gondolkodom. (Nem, nem,
nem...)

En vagyok a dolog,
ami gondolkodik.
(Nem, nem, nem, nem...)

Igazin mérges vagyok, ezért
gondolkodom. (Hmmmm...)
Olni akarok, mert
gondolkodom. (Igen!)

Egy egész hazat akarok
belepaszirozni

egy anyagdetonatorba,
mert gondolkodom! (Arrr!)

Két csillagrendszert is akarok,
hogy darabokra szaggassam
oket!

Meg akarok semmisiteni egy
fekete lyukat!

Meg akarlak enni! Téged is!
Meg téged! Es téged!!!!

Igeeen!!!!

Nos, hol van a vacsoram?




MISZTIKUS
ERZEKEK

FEJLESZTESE -

CLAIRVOYANCE - A TISZ

Tisztanlatas alatt altalaban azt a képességet értjiik,
melynek segitségével a nem anyagi vilagban lezajlé
folyamatok — melyek amuigy tébbnyire nem észlelhetéek
— lathatéva valnak.

A tisztanlatas térhez, id6hoz nincs kotve. Amennyiben
az asztralvilagban lezajlé jelenségek eléttiink képekben
allnak 6ssze, és azok nem a jelenre vonatkoznak, tugy
ezen érzékeléseket tavolbalatasnak nevezziik.

A tisztanlatas és a tavolbalatas egyazon forrasbdl
erednek. Aki tisztanlaté képességekkel rendelkezik,
tobbnyire tavolba is lat. A tavolba laté viszont természet
szerint tisztanlatoé is. Fontosabb azonban az a megkulon-
boztetés, miszerint a jelenség befelé tekintéssel avagy
tényleges latassal valosul-e meg.

Egyes szakértSk szerint minden anyagi test sugar-

zast bocsat ki magabdl. Ez a sugarzas egy masodik,

ugyanolyan formaju testet hoz létre, mintegy az anyagi
test kiegészitését. Tudjuk tovabba, hogy az ember durva
érzékszerveinek érzékelhetd forméja nem az egyetlen
forma. Azt is tudjuk, hogy az anyagi vilag rezgéseinek
csak elenyészé részét vagyunk képesek érzékelni -
amennyiben ennél jéval nagyobb tartomanyt tudunk
befogadni, Ggy tisztadnlaténak mondhatjuk magunkat.

E képesség a hatodik érzékszerv segitségével
fejleszthet6 ki; siker esetén beszélhetiink belsé latasrél.
Ebben az allapotban, mondhatni az agyunkkal, mintegy
szellemileg latunk, am a latvany egészen intenziv és
plasztikus is lehet. Maga a szellemi latas tobbnyire mar
az els6 fejlédési fokozatokban megjelenik, a késébbiek
soran azonban a tényleges latas képeit is atveheti - tehat
olyan mértékben kifejleszthets, hogy a tényleges latast
teljes egészében helyettesiteni tudja. A szellemi tisztan-
latonak a szemekre csak a gyakorlatgk soran van szik-
sége, egyébként nincs, mert a képzett tisztanlaté zart
szemekkel is lat.

A testi szemekkel valo tisztanlatas tébbnyire a haladott
belsé latas egy fejlédési fokozata, azonban a gyakorlatok
kovetkezetes folytatasa esetén azonnal is felléphet.
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Szemeinket a szisztematikus gyakorlatokkal messze-
menden érzékenyebbé tessziik, olyannyira, hogy azok
a nem anyagi vilag rezgéseit is felfogjak. Latészerviink
érzékelése ily médon intenzivebbé valik, &am nem kell tar-
tanunk attél, hogy maga a szem ezéltal veszélyeztetve
lenne.

A szenzitiv allapot minden lény normal allapota.
Csakhogy, a minden asztralis tevékenységgel ellensé-
gesen szembenall6 — igynevezett — kulttira olyan hatéast
gyakorolt rank, hogy mér csak durva anyagi kérnye-
zetlinket vagyunk képesek felmérni. E teljesen egyoldalt
érzékelési képesség miatt olyan vilagszemléletet
alakitottunk ki, amely tarthatatlan, olyan tudomanyt
alkottunk meg, mely tévedésekkel van tele, hiszen kiin-
dulasi alapja is tévedéseken nyugszik. Mindez egy olyan
kémuives tevékenységéhez hasonlithatd, aki hazat ko-
téanyagok nélkiil, csupan egymasra halmozott téglakbol
akarna osszedllitani.

Minthogy az érzékenység természetes allapot, erre
az allatvilag is szamos utalast nyuijt. A figyelmes szemléls
igen gyakran sajat haziallatainal is tapasztalhatja, hogy
azok bizonyos értelemben tisztanlatok. Kutyak gyakran
nyUszitenek, huzzak be farkukat, avagy térnek ki
agressziv ugatasban olyan benyomasok hatasara, amit
az emberek meg sem éreznek; egyes személyekben,
targyakban, természeti eseményekben lathatnak meg
olyasmit, amire azutan viselkedésiikkel valaszolnak.
Ehhez hasonl6 jelenség megfigyelheté a lovaknal is.
A kutatéknak gyakran nyilt lehetéségiik, hogy benn-
szlilott népeknél azok érzékenységét, e kapcsan pedig
a tisztanlatas, tisztanhallas jelenségét megfigyeljék.

Ha a természetes tisztanlatast fokozzuk, elérhetjiik a
tavolbalatas képességét is. Ez esetben a tér és id6 elttinik,
s a régi szazadokban lejatsz6d6 eseményeket a tisztan-
laté ember éppoly tisztan és vilagosan latja, mintha
azok a jelenben torténnének. Az ilyen ember szaméra
a jove is leveti fatylat, s olyan kortilményeket lathat
apro részletekig, melyek a tavoli jdvében jelennek majd



[OHANNES
GALLANTAY
FELJEGYZESEI

"ANLATAS MUVESZETE 1.

meg. Ez a jelenség tdmasztja ala a tételt, miszerint az
idét tulajdonképpen mint 6rokos jelent kell felfogni. A
tavolbalaté szamara a tér nem képez akadalyt; a foldi
tavolsagokat nem veszi figyelembe, ahogyan az egyéb
anyagi akadalyokat sem. Az anyagi akadalyok szamara
nem léteznek. Ez a kortilmény is arra utal, hogy az
anyagrol valé felfogasunk voltaképpen téves elképzelé-
seken alapszik.

A tisztanlatas és tavolbalatas gyakran spontan lép
fel, minden el6zetes gyakorlas nélkil. Csaknem minden
emberrel el6fordul, hogy életében legalabb egyszer
tisztanlatéva valik. Az esetek legnagyobb részében

azonban ezt a jelenséget a fantazia tiltengésével ma-

gyarazzak, vagy hallucinacionak hiszik. A legkevesebben
ismerik el, hogy egy masik sikhoz tartozé kép éppen
olyan realis lehet, mintha a f6ldon jelenne meg. Tébb-
nyire még azt sem ismerik fel, hogy a jelenség felléptét
énmaguk idézték els, példaul azéltal, hogy hosszu ideig
egy csillogé vizfeliiletet bamultak.

Osidék 6ta ismeretes a tapasztalat, hogy példaul egy
csillogé ké, vagy egy tiikr6z6dé targy feliiletét hosszabb
ideig szemlélve, a tisztéanlatas jelensége mutatkozhat
meg. Ezzel kapcsolatban a zsid6 fépapok tizenkét
dragakébdl allé melldiszére hivom fel a figyelmet,
valamint arra a kériilményre, hogy Mézes és Salamon
olyan gytrtkkel rendelkeztek, melyek tisztanlaté
képességet idéztek eld, ha hosszan szemlélték Sket.

Medici Katalin egy tiikdr segitségével tudta elérni a
clairvoyance allapotat. Egy izben azt akarta latni, hogy ki
lesz Franciaorszag eljovendé uralkodéja — fiai jelentek
meg a tiikérben, mind annyiszor, ahény évig uralkodott,
majd tébb mint hiisszor navarrai Henrik alakja bukkant fel.

A hirek szerin Cagliostro kivaléan értette a modjat,
hogy egy pohar viz szemlélésével tisztanlaté és tavol-
balaté allapotba kertiljon.

Az Gjkor egyik leghiresebb latéja Emanuel Sweden-
borg (1698-1772). Ez a nagy misztikus azt hangoztatta,
hogy tébb, mint hisz esztendeig bizalmas kapcsolatban
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allt a szellemekkel és elhalt emberek lelkével. Munkas-
sagardl rengeteg misztikus muivet irt. Néhany hitelesitett
kisérletét helyesnek latom itt ésszefoglalni.

A dan kovet feljegyzéseibdl meritettem a kovetkezd
torténetet.

Swedenborgot egyszer egy hercegnéhéz hivtak. A
dan kovettel kapcsolatban allé masik kdvet jelenlétében
folyt az audiencia, okkult kisérletekrdl beszélgettek. A
beszélgetés végeztével a hercegné — aki nagyon
értelemes volt és kitling itéléképességgel rendelkezett
— Swedenborgnak titkos utasitast adott, ami egy, a
szellemvilagbdl eredd kozléssel allt 6sszefiiggésben.
Néhany nappal késébb Swedenborg ismét megjelent
a hercegnénél, és a legnagyobb csodalkozasara a kozlést
atadta, amit a hercegnd igaznak ismert el.

Egy maésik torténetben egy svéd aranymiives szamlat
nyujtott be az elhalt férje altal megvasarolt és allitélag
még ki nem fizetett ékszerrél. A holgy megtagadta a
fizetést, mert jol ismerte elhalt férjének ilyen tigyekkel
kapcsolatos precizitasat. Gondosan atvizsgalta férje
papirjait, hogy a fizetésrdl biztositékot mutasson,
azonban nem lelt semmit. Kényszerhelyzetében Swe-
denborghoz fordult, aki néhany nap elteltével kdzolte a
holggyel, hogy egy éltala teljesen tiresnek hitt szekrény-
ben titkos fiok van, melyben a keresett nyugtat megta-
lalhatja. Az udvarholgy a megjelélt helyen utananézett
a dolognak, és valéban megtaldlta a nyugtat, melynek
felmutatasa a csalé aranymiives jogtalan kévetelésé-
nek visszavonasahoz vezetett..

1759-ben az Angliabdl hazautazé6 Swedenborgot
Gothenburgban egy ottani kereskedé vendégtil latta.
Vidam tarsasag gyilt 6ssze; Swedenborg hirtelen kije-
lentette, hogy Stockholmban tlizvész diihéng, amely
egyre jobban terjed. A csodélkozé tarsasagnak még
tovabbi részletekkel is szolgalt. Két nappal késébb futott
be a hir Gothenburgba a stockholmi tlizvészrdl, melynek
részletei mindenben megegyeztek a Swedenborg altal
elmondottakkal.




IDEGEN VILAGOK VARAZSA

Szerepjaték a Legendak Koraban

Igencsak nehéz manapsag betorni a mind jobban telitédé nyu- Altalanos karakterd fantasy-RPG-re mostanaban gyakorla-
gati RPG-piacra, kiilénésen akkor, ha fantasy-szerepjatékrol tilag nincs kereslet. A vevék — mivel igencsak széles skalarél
van sz6. A jelszé a vasarlék igényeinek maximalis szintd kielé- vélaszthatnak — olyan termékeket vasarolnak, amelyek valamivel

gitése, és — barmilyen kiilénés is — a vasarloknak néha egészen tébbet kinalnak a tolkieni hagyomanyokon nyugvé sablonoknal;
mas jelleg kivansagaik vannak, mint elsé pillantasra gondolna ma mar kevés az tidvosséghez, ha egy szerepjatékban vannak
" az ember. Az AD&D tovébbra is 6rzi vezetd szerepét, amit annak térpék, tiindérek, lehet nagyokat varéazsolni, és a szabalykényv-
koszonhet, hogy 6 volt az elsé pionir a szerepjatékok terén; ha ben felsoroljak a kozépkorban hasznalatos fegyverek teljes va-
azonban valamelyik cég a kilencvenes évek derekan egy olyan lasztékat. Az Gj rendszerekkel szemben tdmasztott elsédleges
rendszerrel prébélna betérni a piacra, mint a klasszikus AD&D, igény, hogy eredetiek legyenek; ez az eredetiség pedig legin-
nem lenne nehéz megjésolni, hogy csifosan megbukna vele. kabb a szerepjatéknak kereteket adé vilag otletessé, szinpompés-
A szerepjatékos kozonség elvarasai masok lettek, ha szabad igy s&, rendhagyéva varézsolasaval érheté el. Lassuk be, hogy a
fogalmazni: kifinomultak. M.A.G.U.S. rajongétabora sem lenne olyan széleskord, ha nem
léteznének a kalandokban duskalé, lebilincseléen izgalmas Ynev-
— regények, és az az egyedi hangulat, amelyet a szerepjatéknak
SEBEES kolcsdndznek. Szamos kiadé 16tezé irodalmi példékra épitve
: . ) prébal — tébb-kevesebb sikerrel — eleget tenni ennek a kivana-
5 < ) Z lomnak: a Kézépfolde szerepjaték Tolkien professzor halhatatlan
/ N frasain alapszik, az Amber Roger Zelazny Corwin-cikluséan, az
+ Elric! Michael Moorcock dark fantasy-regényein. Sokkal nagyobb
kihivést jelent azonban, ha fantéziavilagunkat nem készen kapott
irodalmi adaptécidkra épitjiik, hanem sajat magunk krealunk
\ hozza képzeletgazdag, eredeti kereteket. Iskolapéldaja ennek a
fajta megkdzelitésmédnak a FASA legfrissebb kiadvéanya, az
Earthdawn.

A chicagéi székhelyt FASA cég régi motoros mar az RPG-
tizletben; legelterjedtebb rendszerének, a Shadowrun-nak a
; neve bizonyara nem ismeretlen a magyarorszagi szerepjatékosok
elétt sem. Ami termékei mivészi igényd megformalasat illeti,
kétségkiviil 6 a listavezets az Gsszes szerepjatékokkal foglalkozd
t kiad6 kozil; némely festé-grafikusa — mint Rick Berry vagy

Janet Aulisio — nemzetkozi hirnévnek 6rvendd tekintély. Jelleg-
zetes vonéasa tovabba a cégnek, hogy egyike azon keveseknek,
akik sikeresen leraztdk magukrdl a fojté ereji AD&D-6rokséget,
s teljesen 6nall6 Gton jarnak, ami a szabalyrendszert és a szimu-
laciés technikékat illeti. Az Earthdawn a FASA elsé kisérlete a
Hiszta” fantasyn alapulé szerepjaték megteremtésére; egyuttal
feltehetSleg az utolsé is, mivel egy ilyen remekbe sikertilt szisz-
témat — véleményem szerint — vétek volna ,,ejteni” vagy atdol-
gozni.

Az Earthdawn — mint az cimébdl is kivilaglik — a Foldon
jatszédik, a kdzelebbrdl meghatarozatlan tavoli jévében vagy
kodos multban; hogy a ketté kozil melyikben, az a prezentéa-
0 o ciébdl nem dertil ki, de nem is igazan érdekes. A valésagos

Féldhoz ugyanis ennek a helynek legfeljebb a nevében van
koze; a mitikus héskorét él6 vilagok mintapéldaja ez, ahol életre
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kelnek a legendék, s a dics6 héroszok nem a mult homalyba
veszé alakjai, hanem his-vér valéjukban jérnak kozottiink. (Ezek
a héroszok — ugye nem nehéz kitalalni? — a jatékos karakterek.)
A magia és a mondékba ill6 héstettek korat éljiik; fenséges
sérkényok szarnyalnak az égbolt azirjan, a féldet — az embereken
kiviil — orkok, torpék, trollok és seregnyi mas értelmes faj tagjai
népesitik be. Az élélények ereiben forrébban kering a vér, a
szenvedélyek harsanyabbak, élesebbek, a civilizacié egye-
16re nem tespesztette el az orszagokat. A Kigyé-folyén
ékes beszédi, pompakedvel$ gytkemberek barkai
szallitjidk a draga fdszereket; Throal hegymélyi
térpevarosaiban a bélcs Ill. Valurus kiraly ural-
kodik; Théra roppant birodalméban fondorlatos
elméji magusok szének armanyokat a szabad
népek leigazaséara; északon, a zordon sziklabér-
cek kozott torzsi szervezetben €16 troll mar-
tal6cok égi hajoi jatszanak bujocskat a felle-
gekkel. A vilagon a legnagyobb érték a tiszta
formaban el6fordulé négy éselem; a Halél
tengerén — fortyogd, vordsen izzé lavadeedn,
amelynek mélyére-a suttogva terjeds legen-
dék szerint maga a Halal van bebérténozve
— rettenthetetlen banyéaszok termelik ki éle-
~tiiket kockaztatva az Gstiizet, az Gsviz pedig
— érmékbe verve — a legkeresettebb fizets-
eszkdzok kozé tartozik. A méagia hatalma
mindent athat, mindentitt jelen van; se szeri,
se szama azoknak a kivalasztottaknak, akik a
segitségével médositani tudjak a természet tér- -
vényeit, emberfeletti teljesitményekre képesek. A
beavatottak — az adeptusok — sokféle tudomanyban
_ jartasak, &m a mégia annyira mindennapos jelenség,
hogy nem csupén a varazsl6k hasznaljak folyamatosan,
hanem a legkiilénfélébb szerzetek is, a vandor dalnokoktél
a fegyverkovacsokon at a dalids harcosokig. Mesés vilag,
bévelkedik a tarka, kiilénleges szinekben; mégsem az aranykorét,
hanem a héskorat éli. : ,
Az Earthdawn féldje ugyanis-hosszi ideig tarté Csipkerdzsika-
- alombdl ébred. A Legendék Kora el6tt egy mérhetetlentil sztr-
kébb, veszedelmesebb és rettegettebb évezredet kellettatvészel-
nie: az Iszonyat Korét.
Az 8sid6kben, amikor még mas, azéta feledésbe mertilt or-
szagok és birodalmak osztoztak Barsaive kontinensén, egy bolcs
és nagytudasu elf, név szerint Elianar Messias, akit késébb a

Martir Tudésként fognak tisztelni a Névadé Népek, porladozé
pergamentekercsekre bukkant egy eldugott hegyi barlangban.
Magéval vitte 6ket, hogy leforditsa és tanulményozza a széve-
guket; agy vélte, hihetetlentl régi titkokrél lehet sz6 benniik. A
hat hosszi tekercs késébb a Keservek Konyve néven valt kdz-
ismertté.

Messiasnak sikertilt megbirkdznia az ismeretlen nyelvvel, és

egy sotét éjszakan elolvasta, megértette a tekercseket; més-

nap holtan talaltak a széllasén tudéstarsai, énkezével

végzett magaval, leirhatatlanul iszonyti médon. Haléla

el6tt tulajdon vérével még figyelmeztetést intézett a

tobbiekhez; ez volt az elsé alkalom, hogy Barsaive

Névadé Népei értestiltek az Iszonyat Korarél és
a Rémek eljovetelérdl.

A vildg mégikus aurdja, irta a Keservek
Konyve, korszakrél korszakra véltozik; volt
id6, amikor teljesen elenyészett, és nem lé-
teztek varazslok a Foldén; s lesz id&, amikor
soha nem latott erével fog fellangolni. Ez

azonban olyan veszedelmet jelent, amelyre

nincsenek felkésziilve a Névadé Népek.

A Keservek Konyvének tantisaga szerint a
Fold torténetében voltak mar olyan idésza-
kok, amikor a mégikus aura a korabbinak
sokszoroséra erésodétt; ilyenkor minden eset-
ben nyomtalanul elpusztultak a civilizaciék, s
utédaiknak csak hosszas faradsag aran, kin-
l6dva sikertilt Gjbdl felépiteniiik mindent a
porbdl és tiszokbdl. A barbarsag évezredei soran

a régi kultirdknak még az emléke is feledésbe
merlt, a hosszas kiiszkddéssel félemelkedett Gjak

mit sem tudtak dicsé Gseikrdl, akiknek csupan egy-
két megmagyarézhatatlan eredetd rommez6, maganyos
sivatagi obeliszk rizte az 6rokét. Mert amikor a magikus aura
ragyogasa a tetéfokara hag, folfeslik az asztralis szovedék a
vilagok kozott; kapuk nyilnak maés, sététebb és hidegebb 1étsi-
kokra, ahonnan aztén el6tornek a romlas ivadékai, a pokolsziilte
Rémek, vérre és romlatlan lelkekre szomjazén. A Rémek a
kegyetlen térvények szerint él6 Gsvilag maradékai; szamuizott
hatalmak, sivar maganyukban démonokka korcsosult istenek,
legesekélyebbijiik is félelmetes ellenfél egy egész hadseregnek.
Soha nem fordult még eld, hogy a féldi civilizacié atvészelte
volna évezredig tarté uralmukat, s mivel a késébb felnévekvd
kultirék tudatlanok maradtak, nem késziilhettek fel az Iszonyat
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! Koréra, s rendre elbuktak a nagy kérforgas ismétlédé ciklusaiban.
A Keservek Kényve — ez a hihetetlentil régi, baljés irat — jelentette
az egyetlen esélyt, hogy a Névad6 Népek felvértezhessék ma-
gukat a Gonosz eljovetele ellen, és — bar harcra, ellenéllasra
nem is gondolhattak — megprébaljak atorokiteni az elkbvetke-
zendd korokra civilizaciéjuk szomort roncsait.

Elianar Messias halalakor még évszazadok voltak hatra a
Rémek tamadésaig, amikor a vilagban rejt6z6 magikus erék
elérik majd legnagyobb potenciéljukat. A Martir Tudés tarsai
és tanitvanyai megértették, micsoda szérnyd veszedelemmel
kell szembenéznitik tavoli utédaiknak; habozas nélkiil cseleked-
tek hat. Osszefogtak, és megalapitottak Nehr’eshamot, a Tudas
Varosat; bolcseket, tudésokat gytjtottek maguk koré, és mély-
rehaté kutatasokba fogtak a méagikus tudomanyok terén, hatha
olyan technikéakra bukkannak, amely bizonyos foku védelmet
nyujthat a Rémek ellen. Kezdetben sokan nem hittek nekik,
gunyt Gztek beldlik; Nehr'esham lakéi kozott azonban nemcsak
jambor tudésok, bolcs aggastyanok akadtak, hanem nagyha-
talmu varazslék is, akik nem éppen lagy sziviikrél voltak isme-
retesek. Ezek elhataroztak, hogy ha a Névadé Népek nem
hajlandék szembenézni a j6vé kodében derengd
fenyegetéssel, 6k majd jobb belatéasra birjak Sket,
ha muszaj, akar erészakkal is. Ttizzel-vassal
fogtak neki terviik kivitelezésének; varazs-
erejiiknek héla, letiportak és szolgasorba
igaztak a szabad orszagokat, és a Tudés
Véarosa nemsokara székhelye lett a
Fold legrettegettebb elnyomé hatal-
maéanak; Théranak, a magusbiroda-
lomnak.

A varazslécsaszarok eszkozei
brutélisak voltak, am kétségkiviil
célravezetéek: Nehr'esham alapi-
tasa utan 6tszaz évvel egész Bar-
saive a labuk elétt hevert, s 6k min-
dent — a tulajdon 6nzé érdekeiket is
— alarendelték a nagy feladatnak, az
Iszonyat Korara val6 felkésziilésnek.
Soha nem latott ereji varézslatokat dol-
goztak ki, s nem egy féméagus a halhatatlan
lelkét adta cserébe egy-egy kivaltképp nél-
kiilozhetetlen technikaért. Tilté hatalmu jelekkel,
ronté szimbélumokkal lattak el a Névadé Népeket;
foldalatti menedékeket — kaer-eket — épittettek veliik, melyeknek
varazserdvel atitatott falait remélhetéleg nem tudjak attérni majd
a Rémek. A hiibéres orszagokbdl kizsaroltak a magikus ritualék-
hoz sziikséges tiszta selemek utolsé cseppijeit is; ha valaki meg-
prébalt szembeszallni veliik, atyai szabadsaganak védelmében
— mint azt az Alkonyhegység égi portyazoi tették az Orichalcum-
hé&boriban —, kiméletleniil leszamoltak a lazadéval a kozjé szol-
gélataban. Keserves évek voltak ezek, Barsaive mégis sokat ko-
szonhetett Théra maguscsaszarainak; mert amikor a sotét erdGsé-
gekben feltiinedeztek az elsG vorosen izz6 szemparok, homalyos
arnyak kezdték kisérteni a félreesé tanyékat, és Scytha kirélysa-
gaban harom nap alatt az utolsé kisgyermek is halalba sorvadt,
a rinadiszes falt kaer-ek mar készen vartdk a Névadé Népeket.

Az Iszonyat Koranak kezdetét Théra elzarkozasa jelezte; a
méguscsaszarok eleven kupolat vontak Nehr'esham koré Gstiizbdl
és Gslégbdl, elszigetelve varosukat a kiilsé vilagtol. Barsaive-
szerte foldalatti kaer-ekbe és roppant fellegvérakba menekiiltek
az értelmes fajok; az a néhany konok kisk6zosség, amely nem
volt hajlandé behédolni a théraiaknak, csakhamar aldozatul
esett az egyre inkabb elszaporodé Rémeknek. A vilag varézslatos
hirtelenséggel elnéptelenedett; akik a kezdeti idékben kiviil
rekedtek a kaer-eken, azok leszamolhattak az életiikkel, hisz
idegent befogadni nem volt tanécsos — az Gtonjarék magukon
hordhattak a Rémek jelét, s a lelkitkben becsempészhették Sket
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a menedék falain beliilre. Szomort évek készéntottek a Bar-
saivére.

Kiizdelmes évezred vart a Névadé Népekre, a sanyarti rej-
t6zés kora, amikor a naprdl napra tartd, izomszakaszté robot
nagyobb héstettnek szamitott barmiféle fegyveres viadalnal.
Théra mégusai az ismert vilag leghatalmasabbjai voltak, &m
erejiik nem vetekedhetett a hideg létsikokrél érkezé Rémekével.
A kaer-ek tobb mint haromnegyede elbukott, és ha az Iszonyat
Kora nem ér véget a vartnél korabban, talén egyetlen értelmes
lény sem vészeli at épen maradt lélekkel, sértetlentil. Szomoru
példaul szolgélnak erre az 6si erdejiikben rejtézésbe vonuld
elfek: mikor a Rémek egyre komolyabban veszélyeztetni kezdték
eleven névényekbdl dsszerétt kaer-jiiket, Alachia kirdlynd végsé
kétségbeesésében fekete magiahoz folyamodott ellentik. Varazsléi
egy hatborzongaté ritualé soran megvaltoztattak az elf népet,
olyan visszataszit6 kils6t és lelket kolesénédztek nekik, hogy a
Rémeknek ne legyen kedviik a vesztiikre térni, és méas, zama-
tosabb préda utén kutassanak. A szertartéast siker koronéazta, az
elfek nem vesztek ki a vilagrél; &m amikor a tébbi kaer tilél6i
el6szor taldlkoztak veliik, sziviiket jeges félelem széllta meg, és
maig azt tartjak réluk, hogy a Vérerdében é16 elfek
szérnylségesebbek maguknal a Rémeknél is.
Az [szonyat Kora egy teljes évezredig tartott.
Az elsé felderits, aki elémerészkedett
Throal barlangjaibél, hogy bejarja és
szamba vegye a ténkretett vilagot — és
utjardl vissza is tért jelentést tenni I11.
Varulus kiralynak —, Hosszifogu
Vaare volt a trollok népébél, a Fold

Hajnala névre keresztelt légibarka
kapitanyasszonya. A Rémek ural-
ma bizony nem mdlt el nyomtalan
Barsaive felett: a hajdanvolt ter-
mékeny szantéfoldek helyén sivar
pusztasagok asitottak, a folydk vize
megromlott, megkeseredett, ami
kevés él6lény kéborolt a kietlen va-
donban, mindnek fert6zétt vér folyt
az ereiben, megrontotték ket a tilvilagi
hatalmak. A Rémek tébbsége eltavozott a
vilagrdl, eldugott zugokban, sétét rejtekhe-
lyeken maradt azonban beléliikk nem is egy, bar
javarészt a csekélyebbek, jelentéktelenebbek koziil
valé. A Névadé Népek lassan, évrdl évre folytattak Barsaive
Gjrafelfedezését: mind Gjabb kaer-ek kapui nyiltak meg (bar sok
kozulik a mai napig rettegve, elszigetelten él), akadozva meg-
indult a régi Gtvonalak mentén a kereskedelem, s a tilélék, akik
soha életiikben nem lattak szabad égboltot a fejiik félétt, tapo-
gatézva probaltak megbaratkozni dohos kényvek lapjairél ismert
kornyezetiikkel. Az Gj vildg nem bant kegyesen gyermekeivel: a
mitikus hésként tisztelt Vaare két diadalmas felfedezéutat vezetett
Throalbél, hogy a harmadikon aztan nyomtalanul elt(injon,
hajéjaval és egész legénységével egyiitt. A Rémek tovabbra is
ott lapulnak a sétét barlangok mélyén; a kaer-ek népe bizalmatlan
egymassal szemben, hamar kitaszitjak maguk koziil az idegent;
és bar a barsaivei helytarté székvarosa, a biiszke Parlainth nem
allta ki a Rémek ostroméat, az utébbi évtizedben ismét felbuk-
kantak a latéhataron a Théra hadizészlajat lobogtaté csatahajék.
A fenyegetés miléban immar, de a hatalomhoz szokott magusok
nem egykénnyen mondanak le arrél, amit az elnyomas évsza-
zadai alatt jogos jussuknak tekintettek...

Ez hat Barsaive torténete didhéjban; és ez az a kérnyezet,
amelyben az Earthdawn karakterei kalandokra indulnak.

Azt hiszem, a vilag eredetiségére, rendhagyé mivoltara nem
lehet panasz; a FASA jatéktervezsi nagyszert aranyban vegyi-
tették a hagyoményos motivumokat sajat étleteikkel, a high
fantasy ismerGs elemeit a horrorisztikus, nem egy ponton Love-

h bbb b 44
70




craft borongés idedira emlékeztets fordulatokkal. Tulzéas nélkil
merem allitani, hogy az Earthdawn megalkotéi altal kredlt hat-
tér irodalmi igény(; csak remélni lehet, hogy a Nyugaton hama-
rosan kiadasra kertilé Earthdawn-regények szerzéi tobb iréi vé-
néval lesznek megéldva, mint a TSR hasonlé célokra alkalmazott
tollforgatéi. Amennyiben igy lesz, az elkovetkezendé években
néhény igazan remekbe szabott kényvet olvashatunk a FASA
kiadasaban.

A szerepjatékok hattérvilaga persze — legyen barmilyen
igényes is — csupan az egyik oldala a sikernek. Sziikség van
hozzéa atfogé, eredeti és kénnyen jatszhaté szabalyrendszerre
is, kiillénben az RPG hamarosan elszirkiil, és elttinik a gomba-
médra szaporodd, meghatéarozé élményt nem igazan kinald
AD&D-klénok kozétt. Nos, a FASA kiadvanyéan ezittal is meg-
latszik, hogy profi kezekbdl kertilt ki, és a fejleszték nem sajnéltak
a faradsagot a tesztelésre.

Az Earthdawn — akarcsak az AD&D — ismeri a fajok, a kasztok
és a tapasztalati szintek fogalmat, bar az utébbi kettét diszcipli-
néknak és kordknek nevezi. Ezzel aztdn nagyjabdl vége is van
minden hasonlatossagnak a két jaték kozott. Igen tditének
talalom példaul, hogy a FASA fejleszt6i nem akarjak
mesterkélt erkélcsi kategéridkba szoritani a
karakterek személyiségét, azaz egyszer s
mindenkorra leszamoltak a szerepjatékok
rakfenéjével, a jellem néven kozismert
szornyszilottel. Barsaive vildga nem
ketosztatu, nélkiilézi a fekete-fehér,
gonosz-j6 dualizmust, amely mas-
kiildnben nem csupén a szerepja-
tékoknak, hanem az egész
fantasy-irodalomnak is régi gyer-
mekbetegsége. Még a Rémek sem
igazan nevezhet6k gonosznak;
egyszerlien mdsok, mérhetetlentil
idegenek, és hatalmi felsébbren-
ddségiik eleve meghatéarozza a
Névadé Népekhez valé viszonyukat
— jelentéktelen paranyoknak tekintik
Bket, akiknek élete se nem oszt, se nem
szoroz a hatéartalan vildgegyetemben.
(LAm, lam, a lovecrafti befolyés!) Ami pedig
a tobbi élélényt illeti: a thérai méagusok és a
Vérerdében lakoé elfek fentebb részletezett torténete
ragyogd példaval szolgél ra, hogy az Earthdawn vilagdban nem
végletekig sarkitott kategériak szabjak meg az erkolcsiséget.

A jatszhaté fajok tertiletén ismét idvozlendd sokszintség
fogad. Nyolc van beléliik, méghozza az tgynevezett Névadé
Népek, akiket az kiilénboztet meg az oktalan élélényektdl, hogy
sziiletésekor nevet adnak a gyermekeiknek, 6nallé személyiséggel
és bizonyos foku latens varazserGvel ruhazva fel 6ket. A nyolc
faj kozott régi ismerdsokkel talalkozunk — megtaléljuk kozottik
az embereket, elfeket, térpéket, orkokat és trollokat —, nagy
hibat kévetnénk el azonban, ha mas szerepjatékok, esetleg
irodalmi el6képek alapjan itélnénk meg Gket. A Névad6 Népek
izig-vérig az Earthdawn vilagéba, Barsaivébe tartoznak, és nem
sok kéziik van a hagyoméanyos, csontig ragott sablonokhoz.
Igen nagy 6rémmel lattam példéaul, hogy kedvenc fajom, az
orkok népe végre-valahéra levedlette magardl azt az aldatlan
szerepkort, amit az AD&D réerdltetett. Az Earthdawn-ban az
orkok nem ostoba, kisstili szérnyetegek, akiket valamirevalé
kalandozé legfeljebb vérpezsdits fegyvergyakorlatra tart alkal-
masnak reggeli el6tt, hanem egy biiszke, &déz, 6si becstiletkédex
szerint él6 nép, Barsaive rettegett harcosai, sajat értékrenddel
és kultiraval. Még érdekesebbek talan a trollok, akik a zord,
északi havasokban élnek martaléc torzsekbe szervezGdve, més
népek szamara ismeretlen totemeket imadnak, és égi hajékon
kal6zkodnak a felhk kézott. Alighanem stlyos megrazkédtatés

éri azonban azt a jatékost, aki az AD&D-bdl vagy a M.A.G.U.S.-
bdl ismert elffel akar kalandozni Barsaivén; kevés hatborzon-
gatébb karaktert tudnék elképzelni egy vérerdei elfnél, akinek az
egész testét tiiskés indék és kacsok fonjak be, csontvazat mérgezd
lidnok alkotjak, életét 6rokos, egyetlen percre sem sziing fajdal-
mak kozepette kell leélnie, és az éltala hasznalt fekete méagiat a
legsotétebb lelki toroni boszorkanymester is megirigyelhetné. Az
Earthdawn-ban még az emberek sem a megszokottak: elészor
is szambelileg kisebbségben vannak mas fajokhoz képest, ma-
sodsorban pedig mindenki lenézi 6ket, mert az 6 népiik volt az
egyetlen, amelyik az Iszonyat Kordban megprébalt szévetségre
lépni a Rémekkel, a tobbi Névadé ellenében. Mi tagadas, az i
emberek Barsaivén tobbséglikben armanykodé, fekete szivd
bitangok, jobbéra morélis esendéségiikrdl nevezetesek; az igazi
hdésiességnek, a megalkuvas nélkiili batorsagnak itt a térpék és
az orkok a letéteményesei. A véalaszthat6 fajok skalajat néhany
barsaivei inyencség teszi teljessé: a t'skrang névvel illetett
gyikemberek, akik ékes beszédiikrdl, piperkée dltézékiikrdl, ki-
finomult modorukrdl hires hajésok, és a kontinens legmegétal-
kodottabb nécsabaszai; a mokas kedvd, szarnyas széltiindérek,
akik kozil a legdalidsabbak akér az 6tven centis ma-
gassagot is elérhetik; és a kevés szavi, mélyen
vallésos obszidianemberek, Barsaive legkisebb
lélekszam néacibja, akik a szé szoros értel-
mében kébdl vannak, és egyetlen 6kol-
csapassal le tudnak teriteni egy kifejlett
troll harcost. Szigortan véve kilence-
dikként a Névadé Népek kézé sorol-
jak még a sarkanyokat is, 6k
azonban - értheté okokbdl — nem
alkotnak jatszhato fajt.
Sajatos vonasa az Earthdawn
vilagénak, hogy a fajok nem kiilé-
niilnek el annyira egyméastél, mint
mas szerepjatékokban. Ez persze ’
korantsem volt mindig igy — és most
is léteznek elkiléniilve é16 troll torzsek,

szélttindér falvak az eldugottabb helye-
ken —, az Iszonyat Kora azonban ezen a | 2
téren is alapvetd valtozast hozott. Az egy-
masra utaltsag kikényszeritette az &sszefogast,
a faji el6itéletek sutba dobasét, és a legtébb kozds- 5

ségben ma mar vegyesen élnek a Névadé Népek kép- |
visel6i, akik kozil egyébként a torpék a legszamosabbak, és az
obszididanemberek a legritkdbbak.
A faj meghatérozasa utén a jatékos természetesen diszciplinat

— azaz kasztot — is szeretne valasztani karakterének. Itt ismét a
bdség zavaraval meg a vérébe ivodott eléitéletekkel kell megkiiz-
denie; a diszciplinak szama ugyanis tizenharom, és nem egy
kozilik — példaul az allatidomér meg a fegyverkovacs — elsé
pillantasra bizony eléggé meghokkentének tinik. A tajékozédast
nem segiti, hogy a diszciplindk nincsenek csoportokra tagolva,
pedig azért a harcosnak valamivel t6bb kéze van az fjaszhoz,
mint mondjuk az illuzionistdhoz. Az 6tletesebb diszciplinak koziil
kiemelkedik az égi portyéz6 és a nethermancer (nagy baratja
vagyok az idegen kifejezések magyaritéséanak, de ezt egysze-
rden képtelen voltam leforditani). El6bbi a Barsaive egén
kozlekedd varazshajékon vitézkedd harcos, akinek konyitania kell
valamit az idjarast befolyasolé méagidhoz is; utébbi a nekro-
manténak és az idéz6méagusnak a meglehetdsen iitéképes
keveréke. Nagyon érdekes a kardmivész diszciplina is: az
Earthdawn-ban a kardmiivészek nem annyira befelé fordulé,
elmélkedésre hajlé misztikusok, hanem inkabb Dumas hires
regényalakjaira (A hdrom test6r etc.) emlékeztetnek. Meglehe-
tésen sok kozottiik a gyikember karakter; a M.A.G.U.S. termi-

lehetne koértilirni éket.
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Papi diszciplindk nem léteznek; Barsaive isteneinek, a tizen-
két Szenvedélynek barki a szolgajaul szegédhet, vélasztott disz-
ciplinajatdl fiiggetlentil. Ezeket a karaktereket quaestor-oknak
hivjék, és a diszciplinajukbdl fakadé képességeken kivtil allité-
lag sokréti hatalommal vannak felruhdzva. Azért tettem hozz4,
hogy allitélag, mivel a quaestor-okra vonatkozé szabalyokat
nagyvonaltan kihagyték az Earthdawn alapkonyvébdl, homa-
lyosan utalva ra, hogy hamarosan megjelenik egy-
kiegészits, amely teljes egészében ezzel a
problémakérrel foglalkozik majd. Ez
meglehetésen fajdalmas mulasztas a
FASA részérél, mivel a Szenve-
délyek kivalo jatékotletekkel szol-
géalnak; eredetileg csupa jéin-
dulati, emberbarét isten al-
kotta a gytilekezetiiket, az
Iszonyat Kordban azonban
harman megtébolyodtak
kéziiliik, és azéta minden
eszkozzel Barsaive el-
pusztitaséra tornek. (Iga-
zan nem értem masku-
I6nben, miért akarnak
a jatékosaim folyton a
héarom ériilt Szenvedély
quaestor-aul szegédni...)

Az Earthdawn-ban
egyébként meglehetds
szabadsag uralkodik a fa-
jok és a diszciplinak kom-
binéciéit illetéen. A FASA
fejleszt6i tollhegytikre tizték
tréfea gyanant a szerepjatékok
egy Gjabb értelmetlen, megcson-
tosodott hagyomany-koéviiletét:
senki sem tiltja meg tobbé a
torpéknek és az orkoknak, hogy
belekéstoljanak a méagia tudoméanyéaba.
Néhany elsé pillantasra is nonszensz valtozat
persze nincs engedélyezve: igy példaul trollok és obszi-
dianemberek nem lehetnek sem tolvajok, sem lovaskatonak.

A karakter megalkotaséra az Earthdawn-ban kétféle médszer
van megadva: az egyik véletlenszerii kockadobasokat hasznal,
a masik az allokaciés szisztémat, azaz a jatékosok — bizonyos
szabélyok szerint — maguk rendelik hozza a fGjellemzékhoz az
altaluk kivant értékeket. A tervezék szemmel lathatélag az utébbi
eljarast preferaljak — egyébként ezt a rendszert tudomésom

szerint el6szor a FASA alkalmazta a Shadowrun RPG-ben, ahol
is fényesen bevalt. Igy nem fordulhat elé, hogy az ember egy
széltindér varazslét szeretne maganak, am a kocka szeszélye
folytan kénytelen lesz troll harcossal jatszani. A hat féjellemzé —
Ugyesség, Er6, Alloképesség, Erzékelés, Akaraters, Karizma —
az ismerGs sablont kdveti, az egyetlen emlitésre mélté kivétel
az Intelligencia. Az Earthdawn nem szamszerUsiti ezt a kategériat;
a karakter intelligencidja megfelel a jatékosénak. A
féjellemzbk értéke 2 és 18 kozott mozoghat,
a korlatozasok azonban nem annyira szi-
goruak, mint az AD&D-ben; a faji
bonuszokkal egy troll Ereje a 22-t,
egy obszididnemberé pedig akar
a 24-et is elérheti.
Akéarmilyen fajt, akarmilyen
diszciplinat valasztott a ja-
tékos, a karaktere minden-
képpen jératos lesz bizo-
nyos fokig a magia mu-
vészetében. Az Earth-
dawn-ban a karakterek
nem koézonséges halan-
dok: kivalasztottak, po-
tencialis hésék egytél
egyig. A magia pedig
olyasféle szerepet tolt be
ebben a jatékban, akéar-
csak a M.A.G.U.S. rend-
szerében a pszi: minden-
kinek értenie kell hozza
valamicskét, ha boldogulni
akar az életben. Varazsolni |
persze csak két-harom diszcip-
lina kovetéi képesek, mindenki
rendelkezik azonban néhany ma-
gikus képességgel, amelyek valasz-
tott diszciplindjatél fliggenek, s alkalma-
zasuk Un. karma-pontba keriil. A képes-
ségek és a karma-pontok szama tapasztalati
szinttel egyltt névekszik. A FASA szakért6i igen nagy
otletgazdagsagrol tettek tanibizonysagot, amikor kidolgoztak
ezeket a talent névvel illetett képességeket: szaznal is tébb van
felsorolva beldliik, a Megnyeré Bajmosolytél a Nesztelen Lép-
tekig. A hagyomanyos képzettségektsl annyiban kiilénboznek,
hogy a karakter magikus Gton sajatitja el és hasznélja 6ket,
alkalmazéasukért tehat karma-ponttal fizet; hidba van kicsattané g
kondiciéban a kardmivész, telve tettvaggyal és lelkesedéssel, )

&
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ha kifogyott a karmabél, nem tud bevinni ellenfelének egy Ak-
robatikus Dofést.

Es ezzel el is érkeztiink az Earthdawn sarkalatos — és egyben
legvitathatébb — pontjahoz: a magiarendszeréhez. Mint fontebb
mar lattuk, ebben a jatékban gyakorlatilag minden karakter
hasznalja a magiat, a tizenharom diszciplina koziil négy azonban
— az illuzionista, az elementalista, a nethermancer és a varazslé
— igazi, avatott kezli mestere a titkos tudomanyoknak. Ok nem
csupan magikus képzettségeket ismernek, hanem varazsolni is
képesek, mégpedig egy olyan aprélékosan kidolgozott és
otletgazdag szimuléciés rendszer segitségével, amely a maga
nemében csaknem paratlan. Egyik legérdekesebb vonasa az,
hogy az ismertetése nem a jatékmechanizmus taglalasaval kez-
dédik; a szabalykényv elébb részletekbe menden elmagyaréazza,
hogy voltaképpen mi is az a magia, és hogyan mukodik, az
Earthdawn vilagaban uralkodé természeti torvények szerint.
Az asztralmezdk, a varazsfonalak és a magikus matrixok leirasa
utan tér csak at a tulajdonképpeni jatékszabalyokra. Ez a meg-
kozelités egyébként nekem személy szerint igencsak inyemre
van, de nem biztos, hogy mindenkinek a tetszését elnyeri majd;
a jatékos ugyanis csak hosszas olvasgatas és fejtorés utan tudja
tisztazni magaban, pontosan hogyan is mikodnek karaktere
képességei. Ha a rendkiviil 6tletes hangulati elemeket lefejtjik
rola, az Earthdawn mégidja végeredményben a memorizacids
szisztéma és a pontrendszer igen jdl sikertilt elegye, egy roppant
hatésos kiskapuval: a magus gyakorlatilag barmelyik éltala ismert
varazslatot korlatlanul alkalmazhatja, ha dgynevezett nyers
magiat hasznal, azaz kozvetleniil az asztraltérbél meriti a
sziikséges energiat. Ez azonban igen kockazatos vallalkozas,
mivel konnyen felkeltheti vele a rejté6z6 Rémek figyelmét, akik
éppen az asztralis sikon a legaktivabbak.

Vitathatatlan telitalalata az Earthdawn-nak a varazstargyak
kezelése. Barsaive vilagan nem olyan egyszerd a dolog, hogy
a kalandoz6 talél egy +2-es varazskardot, felveszi a foldrdl, és
azonnal hadakozni kezd vele. Itt minden varazstargynak sajat
lelke és személyisége van, valahogy tgy, mint mas jatékokban
az ereklyéknek. Teljes hatalmukat csak olyan karakterek kezé-
ben bontakoztatjak ki, akik hosszi évek szorgos munkajaval
behatéan megismerik a torténetiiket, a multjukat, a jellemvo-
nasaikat. Ez bizony sok faradsagot, kutatast, kalandozast igényel,
egyes esetekben pedig szimbolikus jelentéségl héstettek véghez-
vitelét. Nem csoda, hogy az alapkonyv 17 sdrtin nyomtatott
oldalt szentel &sszesen tizennyolc varazstargy leirasara, melyeknek
raadasul csaknem a fele egyedi darab, nem létezik parja a
vilagon. lly médon teljesen kikiiszoboli annak a lehetéségét,
hogy egy tapasztalatlan karakter meghatéarozé személyiséggé
valjon egy-két tilzottan hatalmas varazstarggyal felszerelve.
Hiéba bir rettenetes varazserével a Tisztité néven ismert legendas
kard, a Rémek Ostora, a zoldftild kalandozé kezében egy rozsdas
vasdarab csupan; igazi hatalméhoz csak akkor férhet hozza, ha
legalabb a tizedik korbe (azaz tapasztalati szintbe) tartozik.

A Tisztité forgatasahoz persze harci rendszer is sziikségeltetik,
amely — szerény véleményem szerint — egy fokkal bonyolultabbra
sikeredett a kelleténél. A Rolemaster-ben és a Kozépfolde sze-
repjatékban megszokott tablazatszornyetegeknek ugyan nyo-
mat sem talaljuk, a legktlonfélébb kockatipusok 6sszesen negy-
venfajta kombinaciéja azonban kissé zavardan hat, kiilléndsen
azért, mert a kalandmesternek és a jatékosoknak indulaskor
illik legalabb az elsé tizen6tét hibatlanul memorizalni, és sziikség
esetén pillanatok alatt valtogatni, ha azt akarjak, hogy a jaték
folyasa toretlen maradjon. Tagadhatatlan viszont, hogy némi
gyors agymunka és fejszamolas aran a kiizdelmek hihetetlentil
realisztikusan és gérdiilékenyen alakulnak — célszert ezért olyan
kalandmestert valasztani, akitél nem teljesen idegen a mate-
matika.

Szamolasra — bar papiron, és a gyorsasag igénye nélkiil — a
karakterek fejlédésekor is igen nagy sztikség van. A Tapasztalat
Pontokat az Earthdawn Legenda Pontoknak hivja, és igen aktiv
értékkeént kezeli. A jatékosoknak nem egy elére meghatarozott
mennyiséget kell 6sszegydjteni beldliik, hanem visszaforgatjak

Sket a kiilonbozé jatékértékeikbe: Legenda Pontokkal kell fizetni
az Uj varazslatokért, a kozonséges és magikus képzettségek
hatasfokanak javitasaért, de még a varazstargyak alaposabb
megismeréséért is. Ahhoz, hogy a karakter magasabb korbe
lépjen, elébb bizonyos kovetelményeket kell teljesiteni: az eldirt
fokozatra emelni a diszciplinajara jellemzé képzettségeket. Ma-
gasabb korben automatikusan Gj, nagyobb hatalmu képzettsé-
geket kap, és olyan jartassagok is elérhetévé valnak szamara,
amiktdl eddig el volt tiltva. A rendszer — véleményem szerint —
sikeresen 6tvozi a folyamatos fejlédés és a kozismert tapasztalati
szintek erényeit.

Mindent 6sszevetve meg kell allapitanom: az Earthdawn
nem tartozik az egyszeri RPG-k kozé. Ezzel egyiitt azonban
sikeresen elkertili azt a buktatét, ami a legtébb bonyolultabb
szerepjaték végzetét jelenti: nem valik unalmassa, szarazza, az
esetek tilnyomo részében sikertil elkertilnie a virtuéz matema-
tikuselméket megkovetel$ szambiivészkedést. Senki se gondolja
viszont, hogy elsé olvasasra nekivaghat Barsaive vilaganak a
karakterével: a roppant igényesen prezentalt, keménykotésd
szabalykonyv tobb mint hdromszaz oldalas, a szévege nem min-
dig kénnyen érthetd, és alapos attanulmanyozasa nemcsak a
kalandmester, hanem a jatékosok szamaéra is elengedhetetlen.
A kalandmester persze egészen maés lapra tartozik: ahhoz, hogy
a siker reményében kezdhessen el egy Earthdawn-kampéanuyt,
legalabb két hétig kell baratkoznia a szabalyokkal, Barsaive vila-
gaval, és talan egy-két kurta prébajaték sem art. A rendszer
kétségkiviil a ,,vajtfuld” kozonséget célozza meg, kiilléndsen ha
figyelembe vessziik a sorra megjelend kiegészité anyagokat,
amelyek egyébként igen terveszertien kévetik eqymast. (Az elsé
a Barsaive kontinensét leiré doboz.) A pergébb iitemben induld,
gyors folyasu kalandok kedvelSi maradjanak meg inkabb az
AD&D-nél vagy a Star Wars-nal; azok az inyencek azonban,
akik a szerepjatékban a mélységet, a miénktdl eltérs vilagok va-
razsat, az alternativ személyiségek kibontakoztatasat keresik,
nem fognak csal6dni a FASA legijabb kiadvanyaban.

Kornya Zsolt
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A név jelentése: Oroklott tulajdon
Maégikus hatésai:
— A kozosség érdekeinek védelme
— Az ,En” feladasa
— Anyagi haszon, jolét
megteremtése
— Oroklott tulajdonsagokhoz
kapcsol6dé varazslatok
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A név jelentése: Sorsveté
pohér
Magikus hatasai:
— A j6vé lehetéségeinek
megismerése
— Id6utazas
— Az Id6 valtozékonysaganak
és allandésaganak megértése

Othala az a rina, amelyik a legélesebben veti fel az él6lények szabadsaganak és determi-
naltsaganak kérdését. Anélkiil, hogy az akarathoz hozzénytlna, pusztan az illet szarmazésa
altal képes determinalni — Gigy pozitiv, mint negativ értelemben. Ez a riina hordozza ma-
gaban az 6roklés, a csaladhoz, térzshéz, klanhoz valo tartozas tudatat, és az egyén
,orokségét”. :

Az Othala esetében sz6 sincs individualizmusrél. Soha nem az egyén a fontos, mindig
a kozosség — legyen sz6 barmilyen kozosségrél. Uralkodik a rend fenntartasan, a klan
teriiletének épségén, azon, hogy a kézosség tapasztalatai generaciérdl generaciora rendre
tovabb éljenek. Mivel a kzosség megdvasa szinte mindentitt kdzponti kérdés, tertiletenként
masok és masok hasznaljak fel. Van ahol a kirdly vagy torzsf6 elGjoga, hogy az Othala
jelét magéra vegye, mashol a hadsereg {6 szimbdluma. Ezek a hadseregek azonban nem
»alkalmasak” tertiletszerz6 habortira, hiszen azt kockaztatnak, hogy Othala ereje elleniik
fordul. Marpedig az Othala pontosan tiikrozi a ,,Ki, mint vet...” elvet. Ez jelen esetben azt
jelenti, ahogyan vétiink a kozosség érdekei ellen, amilyen médon megsértjiik a kozésség
fennmaradasat biztositd térvényeket, olyképpen stilyt vissza a rina ereje. Ha a rninasort,
mint a halanddk belsé fejlédésének allomasait tekintjtik, akkor réjoviink, milyen talalé, hogy
Othala az utolsé.

Megtanit arra, hogy nem az egyén a fontos, megmutatja, hogyan lehet az egyén sza-
bad, béar a kdzdsségre szabott torvényeknek alavetett — am mindez természetesen csak
akkor mikaodik, ha értelmes és sziikséges torvényekrdl van sz6. Aki Othaléara tamaszkodva
sajat hatalmat épitgeti, az nagyot csalédik. Abban a pillanatban, ahogy szembekeriil a
kézdsséggel, Othala menten cserben hagyja.

Természetesen, a kozosség (csalad, klan) 6rokségének védelme nem csupéan spiritualis
téren jelentkezik, hanem fizikai sikon is. Igy a fold , a vagyon megdrzésének, felhalmozasanak
a rindja is; elGszeretettel hasznaljak fel a vagyon gyarapitasara, a jolét megteremtésére.
Ez sem torténhet azonban soha a kozosség érdekeinek rovasara.

Maégikus felhasznalasat is a fent lefrtak szabjak meg. Barmilyen varéazslat erésitésére
felhasznélhat6, ami az emlékekhez, a szerzett, tanult képességekhez vagy egy adott faj
specifikus jellemzGihez kapcsolédik. ‘Ezek a varazslatok éppuigy lehetnek épit6, mint rontd
szandéktak — mint a legtébb rina, az Othala sem tesz kiilénbséget a tettek moralis
megitélése kozott.

A Perthro riinat gyakran azonositjak a Sorssal, mint az eleve elrendeltség, a megval-
toztathatatlansag fogalmaval. Val6jaban mindez a Naudhiz fogalomkérébe tartozik; a
Perthro a sors kiftirkész6i, a josok és a sorsvetk rinaja.

Aki jésol, az — elsére talan meglepé médon — nem hihet a jévé megvéltoztathatat-
lansagéaban. Az igazi j6s azért josol, hogy elkertilhetévé tegyen bizonyos, belathatatlan
kévetkezményekkel jaro tetteket, baklévéseket. A Perthro vilagszemlélete a kdvetkezd:
vannak életlinkben megvaltoztathatatlan, az istenek altal rank mért események,
torténések, de tetteink nagyobb része szabad. Miért figyelnék kiilénben maguk az istenek
is nagy figyelemmel egyes halandék kiizdelmeit? Sok minden van, amit talan senki
nem mondhat meg elére, s a valddi jéslat soha nem tigy hangzik : ,.ez és ez fog torténni”,
hanem dgy: ,ha ezt teszed, ez térténik, ha amazt, akkor mas”.

A Perthro papjai tehat soha nem az elkertilhetetlen jové meglatasara képesek,
hanem a lehet&ségek és a hozzajuk vezetd tettek atlatasara.

A Perthro az id6 rinéaja is. Ereje lehetévé teszi a kiilénbozs sikok térténéseinek
egyideju atlatasat, és az idében iranyitott utazast a sikok kézoétt. Aki birtokaban van a
Perthro és valamelyik, sikok kézti utazasra alkalmas rina (Iwaz) erejének, az sz6 szerint
oda, és abba a korba megy a kalandozok sikjain, ahova csak akar. Belathatatlanok az
igy megnyil6 lehetdségek, am hadd hivjuk fel a figyelmet csak egyetlen problémara a
sok kozul: az ily médon utazgatd, magat tokéletesen fliggetlennek és szabadnak érzé
kalandoz6 érdekes dolgot figyelhet meg — gondjai, elintézetlen (igyei mindenhova
kovetik, egyszertien képtelen megszabadulni télik.

Nem is beszélve arrél, hogy minden jovébelatasa ellenére varatlan és elképzelhe-
tetlentil abszurd helyzetekbe sodrédhat. Csak az vagjon tehat neki ily médon az Uni-
verzumnak, aki szereti a kalamitéasokat.

Minden figyelmeztetés ellenére bizonyara sokan kérdezik most: hogyan lehet hat
megtanulni a Perthro erejének hasznalatat? A Perthronak mindéssze egyetlen temploma
létezik az Univerzumban; a homlokzatara festett rinarél és szivarvanyszinben jatszo
ablakairél barki kénnyen felismerheti. Allandéan vandorol a sikok kozétt, alakjat,
nagysagat folyamatosan valtoztatva. Aki talalkozik az idé templomaval, az mindenképpen
kérhet egy joslatot a papoktol. Azt viszont, hogy kit hajlandék tanitani, mar maguk
déntik el, és semmiféle indoklast nem tartanak sziikségesnek.
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MARK KNOPFLER — SCREENPLAYING

A Réna 5. szémdaban olvashattunk méar Mark Knopfler egyik, filmekhez
lbumdrél, a The Princess Bride cimet visel lemezrél. A Dire
-gitdrosa még harom filmhez készitett kisérézenét, ezek a
a Last Exit to Brooklyn. Az 1993-ban, a Phonogram
Screenplaying ezek gyGjteménye, igényes vélogatés
dalaibé!. A filmek kézol harom, a Cal, a Local Hero
apjainkban jatszodik, kéziluk a Last Exit to
| ezel6tt lathattak az érdeklédék a Duna tele-
néjében az a legkilénésebb, hogy a dalokat
b térténelmi, kaland, vagy fantasy filmnek kép-
« egéllcpifc’xs a Cal-ra. A Screenplaying is ezért
: a szamok stilusaban nincsenek jelentds
hangszerelés jelenthet kivételt —, akar egy
lbu non hallhaté dalok. Minden dalrél el-
kébb igaz, hogy kellemesen &tvézik a

népzene hogyoményoivol egészen
rajongok szamara lehet
f&éméuo a Going

edn hangzasvilagot

t ajanlott és hirdetett lemez,
b és az akkor még kiadatlan
eti Blade Runner album,

egaldbbis egy része —
mas kiadatlan dalok is

T eddia CER BT Aza

sl ;
szerepelne , két szém a uflny on the Bo

munkdibél, de kordntsem telies. A lemez szerkeszt8inek minden bizonnyal
nehéz dolga lehetett, hiszen a szerz& életm(vébdl valdban nehéz kivalogatni
a legjobb, legszebb dalokat, ha csupdn egy érés idékeret éll a rendelkezé-
stkre. A CD-ben egy révid Vangelis életrajzot is talélunk. Ebben Vangelis a
kévetkezéképpen nyilatkozott dalainak stilusarél: ,A népzene mindig fontos
volt szamomra. Magamban hordozom Gérégorszag emlékét, hangulatét,
lemiségét, tradicidit és persze zenei vildgat — annak ellenére, hogy
szGmomra minden zene oszthatatlan egységet jelent.”

RICHARD O’BRIEN — THE ROCKY HORROR PICTURE SHOW

Rocky Horror Picture Show — minden tekintetben a szélséségek albuma, a
szélséségek filmije. Aki latta a produkciét, csak kétvéglet kozott valaszthatott:
vagy nagyon megszerette, vagy egy életre meggydlélte. A film egyet jelent
Ulettel, sci-fi-horror-kaland-musical-parédia, t#ébolyodott tudédsokkal,
foldon kiviliekkel, teleportacioval, energiafegyverekkel, egy
nye| és sok kovevolcssol A zene mélté a cselekmenyhez,

7 ROEKY HORROR
SO |

hangulotos séta utdn gyonyord,
mpdzé kastélyhoz érnek, ahol
mndelkez€ bohem foldonklvuh azon

|gaz| rfit.” A bonyodolmok ezutén kezd&dnek, régi és Uj szerel-
“mekkel és egyéb kétes érték kapcsolatokkal... Persze a végén minden
rosszra fordul, a mészarlast tolélt f6hssok pedig fo;dolmcs kénnyekkel draszt-
i6k el egymaést és a filmvésznat. Elien a happy endl A zene mindennek tké-
letes kiséréje, mi tobb, elregéléje. A térténet ugyanis eredetileg musicalhez
készilt, annak minden hatranyaval és elényével egyitt, igy a zene a film is-
merete nélkil is megéllja a helyét. Az albumon egy szémot hallhatunk
Meatloaf-tél is, aki fél&rilt motorost alakit, a Frank’N’Furter-t megszemélyesité
Tim Curry pedig a Harom testdr legtjabb feldolgozésanak biborosaként
lehet ismerds.
Kovi
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n Vangelis jatssza, csak

ty-bol, (Lazadds o Bounty-n), -
és a Missing cim( film f&cimzenéje. A Themes kellemes Bsszegzé elis
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Az Universal Stad
harcosok lathaté
harmadik t6ké
pillantanak, m
(Hegylaké) Mul
Christophe La
forgatas helyszin
filmmel kapcsolat

ulé bibor kabétos, lancinges mongol
a masodik (égégumikorikékct foj,
lik, kinyitott-e mar a bifé. Fel sem
gisz kén, csupan a rendezd, Russel
n egyszer mar fantasy-torténelmet csinglt
ésével. Kék baseball-sapkat visel,
lekedik — és hajlamos valaszolni az Gj

— A Shadow { ) régi ismerésém. Sok bardtom v
az angol rajongdk | am. Tokéletes karakter, csoddlkozta
is, hogy még ner vele, nyilvéan latték a Hegylakét...

tudtak, milyen kom
Mulcahy, mie
Lamont Cranston/;
0gy hdromszaz re
sorozat hése 8s!
— Elsé&re kicsit
szuperhim, aki ki
(par éve szintén fil
magam a regénye
Az Arnyék amolya
mazottiaval, Shiwa
a rejtézkédé iga
Emlékeznek a
nem latni mést, csa
alakulva egészen é
A diszletekért
Ringwood a felelé
charleston-korszak
az atombomba &
magdanzé ebben a
A szézadelén oly
a Fu Mancsu-soroz
David Koepp ké
sztori idedlis széra
Dick Tracy-t tdl grof
tokéletesnek ftélték.
ausztrél okult md
lelkiismerettel gond
— A Hegylaké
ossze az elkészitésél
a forgatékényvet,
nem TETSZIK2”, sop
ezt vettem észre,
dologba. Meg hog

gyan j6l beledsta magat a témaba
vin alakitia —, a magdnyos igazsagkert
6jaték és egy 1940-ben készilt mozi-

— Uramisten, gondoltam, még
-boldogtalant! Kortérsa, a Rocketee
imenziéban mozgott... Aztan atragta
a multban, a 30-as években jatszodik.
ethaldlharcot viv Dzsingisz kan leszar-
a magikus tudomanyokban. Az Aryék
e nem annyira, mint a Lathatatlan Ember
ot itt is a talalds jelenti — a pasasbol sokai
or Heat automatat. Alec Baldwin Arnyékké
agara. 9
erén, Bob (Excalibur, Dine, Batmcn)
ozni egy sosemvolt New Yorkot a kései
viléghabory, a nagyhatalmak vilagsze
an akciéba lép, de nem 6 az egyetle

Kelet kivalasztottiainak kizdelme, mely -
nyv-valtozatét a Jurassic Park ,tollnoka”,
iveld, specidlis effektusokts| hemzsegé
akik a Batman-t t6] komolykodénak, @
ak, a Frigyladdt és a Hegylakoét azonban
kadf, a ,rendszerrel” folyvast hadakozé
itett, melyre évekkel késébb is nyugod

on kellemesek. Remek kis csapat gyd

ak tgyelntnk kellett. Miutan megkaptam
y lelkendezzek egy sort. ,Jézusom, cso
nak le benne!” En persze nem elsésorba
s hogy Sean Connery is belement

ami az akcidjeleneteket illeti...

volt se tisztességes forgatokdnyve, se
gentindban. Ezzel egyitt kifutottunk az
el sem készilt még — késdbb raktdk
az egészet 110-r8l 89 percre. Neg
ignézték, azt mondjak, szar az egés
szerencsét hozzd!

2 A film europai premierje még vérat
atoritéak: Mulcahy visszatérése a real-
1z 6sz vitathatatlan slagere lett. ;
ti ki a rendez8. — Persze nem azonnal;
agy AusztrdliGban, vagy a Keleti Pa
e, egy mdr megjelent regényen olapszi

idébsl, és mikor
bssze Sket a nyes
6rdig birtam a pr
A készitéi most d

S hogy mi a k
magéra, a film a
time fantasyhez Vai

forgatjuk 1995 jan:
és nagyon-nagyon

THE SHADOW
USA; 1994

forgatékanyy (Wal
alapjdn): Do
lGtvényterv: Bob
specidlis effek
T2) Savich,
Dutton

Imunka: Stetson Studios
8: Russell Mulcahy

plék: Alec Baldwin (Lamont
ranston), Penelope Ann Miller
argo Lane), John Lone (Shiwan
kén), lan McKellen (Dr. Reinhardt),
Peter Boyle, Tim Curry
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Hanula or levele kissé felbolygatta a
kedélyeket. Az azéta érkezett posta nagy
része leginkdbb ezzel foglalkozik — én
Ugy gondolfam, felesleges tébb szét ejteni
réla. Azonban a napokban gjabb levelet
kaptunk t&le, és ismét nem tudtam meg-
dallni, hogy meg ne jelentessem. A cimet
ezuttal elhagyom — ha valakit érdekel,
az eléz6 szamban megtalélhatia. Egyéb-
irant pedig készéném mindazoknak, akik
ez Ugyben irtak — tényleg j6l esett.

Hanula Zsolt, Véc

Az Abyss feneketlen bugyraindl is mé-
lyebben tisztelt Novak ValhallaMAGUS
Csandd Bécsi Ur!

K&sz, hogy a levelem mellett a cimem
is kozoltétek a RUNAban, rengeteg
elismerd, gratulalé és biztaté levelet kap-
tam. Eddig mindegyikre valaszoltam,
nem Ugy mint Ti az.én levelemre, bér ha
szerintetek csak egy No kommentre vol-
tam érdemes, ezt mint magdnvéleményt
feltétlenul tiszteletben tartom és elfo=
gadom.

Szeretnék ismételten engedélyt kérni
arra, hogy RUSNYA néven RUNA ill.
M.A.G.U.S. parédiat adjak ki (a nép
ugyanis RUSNYAt kévetel).

Egyébként tanulsdgos lenne latnod,
mit irnak egyes RUNA-olvasék (sét ra-
jongék) rélad és az Ujsagrél...

Igazan szivesen venném, ha vélaszol-
ndl (erre és az elé6z8) levelemre, és meg-
adnéd a RUSNYAra az engedélyt. Ha
nem adod meg, az se katasziréfa; majd
talalunk valami kiskaput.

LEVELEZES

Még valami. Nem tudom olvastad-
e a TSR vadiratat a GDW-hez a Dange-
rous Journeys Urigyén. Gondolod, a
M.A.G.U.S:=sal kapcsolatban nem le-
hetne 6sszeszedni hasonlé 300 védpon-
tot...2

Vérom a vdlaszt, addig is egy lllés
idézettel bucstzom: ,...Ne gondold, 6
ne, hogy tied a vildg...”

Nos hét, azt gondolom, gy tisztességes,
hogy ennyi kedves unszolés utdn véla-
szoljak Hanula 0 leveleire. ime:

Alapvetéen a szabad vélemény-
nyilvanités hive vagyok, ennek egyik ékes
példdja, hogy el6z6 leveled nem kerdlt
a szemétkosdrba — mint ahogyan szémi-
tottél.ré. ElImondtad a véleményedet a
laprél, a munkdnkrél, rélam — szived
joga. Miként az enyém az, hogy kézlém-
e vagy sem. Megtettem, mert olyan né-
zeteket tikréz, ami — mint fe is irtad — so-
kakat megragadott, kézérdekd volt. Hogy
valaszom minddssze egy ,No komment”
volt, azt két dolog indokolja:

1. Tdl hosszu volt a levél, és nem fért
t6bb széveg az oldalpdrra.

2. Ugy gondoltam, hogy. nincs sziik-
ségem a bizonyitvdnyom magyarézatéra
—ami, ha tételesen gondoltam volna v4-
laszolni soraidra, legalébb olyan hosszu-
ra nydlt volna, mint maga a levélnek él-
cézott vadirat — ez a te véleményed, az
enyém meg mds. Vannak olyan kritikai
pontok, amikben egyetértink, és vannak
olyan észrevételeid is, amiket hasznosnak
taldltam, s Ugy gondoltam, érdemes meg-
szivelni 8ket, de az alapvetd tényen ez
nem véltoztat: méasképp gondolkodunk.

Hat ennyit el8z8 leveledrél. Ha to-
vébbra is kivancsi vagy a részletes véle-
ményemre, Ugy szivesen létlak a Valhalla
Pé&holy iroddjdban egy személyes eszme-
cserére: telefondlj nyugodtan idépont-
egyeztetés végett!

A maésodik leveleddel (I4sd fentebb)
kissé més a helyzet. En egész [l t(rém a
kritikét meg a gunyoléddst, és Arel min-
den kincséért sem sért6dém meg az ilyes-
min, de a fenyegetézések kissé megfek-
szik a gyomromat. Még szerencse, hogy
a joghoz is csak annyira értesz, mint
egyéb dolgokhoz. Az istenek a tandim
ré, lehetett volna sz6 a RUSNYAr6l, 6m a
lehetség huss — elréppent. Nem csak
hogy nem engedélyezem, egyenesen
megtiltom. Itt jegyzem meg: vélasztott té-
madat — szinvonalasan — rég feldolgoztak
mésok. Kiskapukat keresgélni lehet

nyugodtan, de ha véletlenil elhibdzol
valamit, nos... Ldm, lIdm fenyegetézni én
is tudok, még ha nem is szép dolog ilyet
tenni.

Més. Minden héléam a figyelmezteté-
sért: barmilyen furcsa, én is olvastam a
TSR vs GDW igyrél. Lehet persze, hogy
nem annyit, mint te, de hat én csak egy
ezzel foglalkozé, egyszer( szerencsétlen
idiéta, megalomdn és még mit tudom én
mi vagyok. Ambdtor, ha mar it tartunk,
igazdn megemlithetted volna, hogy mi
lett az omindzus gy végkifejlete, jelesiil,
hogy nincs tovébb per, és a GDW lemon-
dott a DJ-r8l a TSR javéra.

Egyébként készéndm kévetkezé kér-
désed, de — mint ezt egy kordbbi szd-
munkban emlitettem — egy rosszakarénk
Jfeljelentett” mdr minket a TSR-ndl, hi-
hetetlenil pocsék angolsédggal elmagya-
rézva, hogy a M.AA.G.U.S. nem més, mint
az AD&D egyenes pldgiuma — de hat
lehet, hogy te errél is tébbet tudsz kicsite
A lényeg, hogy kénytelenek voltunk le-
forditani a M.A:G.U.S.-, és elkildeni a
TSR-nak, hogy megitélhessék a mésze-
rolds valéségalapjat. Orémmel értesitelek
— bér lehet, hogy ez boldogtalannd tesz
—: a TSR nem talélt kivetni- vagy perelni-
valét a MA.G.U.S.-ban, épp ellenkezéleg
— az anyag meggy8zte 8ket arrél, hogy
konyitunk valamit a téméhoz, s az oly rég
elzart teriilet, a TSR szerepjaték része is
megnyilt a magyarorszdgi kiadds elétt.
Urém az 6rémben, hogy éppen a Val-
halla fogja megjelentetni a TSR szerepjd-
tékait magyarul. De tovdbbi eredménye-
ket is elért a feljelents. Mert igy, hogy az
angol nyelvd M.A.G.U.S.-t kikényszeri-
tette, ez az écska pldgium, ez az undok
tékolmdany mindjart lehet8séget is kapott,
hogy megmérettessék az angolszdsz
piacokon. Tehét, akdrki is volt, készénet
érte.

Végezetil, ha mdr idézettel bicsuztdl,
hadd teszem ezt'én is: , Kard dltal vész /
mind, ki kardot ragad.”

Horvath Péter, Budapest

Készéném a levelet, ha nem haragszol
meg, nem idézek beléle, csak'a kérdé-
seidre vélaszolok. Tehat:

— Fajok: Szerintem szikség'lenne az
AD&D-ben szereplé fajokon belili ellen-
tétekre (Elf><Drow, Dwarf>=<Duergar,
stb). Lesz-e kulon-katet réluk, ill: mikor,
mik a tovébbi céljaik?

Az efféle ellentétpérok valéban igen
j6k, én is szeretem 8ket, de sajnos mér le-




|6tték elélink a poént, s az utébbi idében
méginkdbb prébdljuk tartani magunkat
ahhoz, hogy eredetik maradjunk, s ne
plagizdljunk sehonnan se. Ez olykor per-
sze nem sikeril, mert minden jé &tlet
elébb-utébb visszakészén valahonnét,
de amir8l tudunk, legalébb azt nem hasz-
ndéljuk fel. Hasonlé ellentétek azért létez-
nek Yneven is: Elf><Aquir, EIf><Aun,
Amund>=<Dzsad.

— Kasztok: No komment (ez poén
volt). Errél is |6 lenne egy atfogd kétet, ill.
mik a tovébbi terveik?

Lesznek atfogé kotetek a kasztokrél,
olyanok, melyben néhdny rokon kasztot
targyalunk egyben. Még idén szeretnénk
megjelenni a Harcosok, Gladiatorok,
Barbdrok c. ésszefoglalé kényvecskével,
ahol a fent emlitett kasztok lesznek sokkal
pontosabban kidolgozva, szémtalan 4j
szabdllyal, de a kétet iskoldkat, népeket,
magdnyos mestereket, valamint a gla-
digtorviadalok jétszhaté leirdsat is tartal-
mazza majd. llyen médon egyébként
majd minden kasztra sort keritink, mar
készil a Lovagok, Paplovagok és @ Harc-
mvészek, Kardm(vészek c. hasonszérd
kotet is.

— Szabdélyok: az elébbi kérdés vonat-
kozik ide is.

Uj szabélyokkal és az eddigiek javitott,
kib8vitett verzidival az Uj Tekercsek c.
kiegészité kétetben taldlkozhatsz majd.
A megijelenés pontos d4tuma még nem
eldéntétt, amigy sem igérnék semmit,
mert Ggysem tudjuk tartani. (Legalébbis
oz eddigi tapasztalatok azt mutatiék, hogy
az alébbi médon szdmolhatod ki egy VP
kétet megjelenését: megjelenés = igért
détum+fél év xaz igéretek szaéma.)
Biztatdsul csak annyit, hogy sietiink.

— Szérnyek: Mikor jelenik meg a Bes-
tiGrium?

Az igéretekrél sz6l6 részt I6sd fentebb.
Ami tény, hogy a nyomdai kapacitdst le-
kotsttik, elméletileg december 3. és 5.
kézétt kellene megjelennie. Most annyit
lehet réla tudni, hogy kb. 250 szérnyeteg
és lény leirésa taldlhaté benne, valamint,
hogy a grafikusok gézerével dolgoznak,
hogy mindhez legyen illusztrécié.

— Ynev: miért van szikség arra (sajna
a foéldrész nevét nem tudom, elnézést) a
maésik f5ldrészre, mikor még Ynev sem
tékéletes? Egyébként az el8bbi kérdések
vonatkoznak ide is. Személy szerint szi-
vesen latnék egy Forgotten Realms atlaszt,
vagy valami hasonlét.

Egyfelsl, amig Ynevet nem irtuk le,
nem fogunk foglalkozni a tébbi féld-

résszel. Nem tudom, hogy a Chapman
kényvekben és a M.A.G.U.S.-ban is
emlegetett t6bbi kontinensre vonatkozik-
e a kérdésed — a nevik: Anvaria, Calo-
wyn meg Beriquel —, vagy a készil8 Che-
rubionos M.A.G.U.S. kiegészitésre. Ha
az utébbira, akkor csupdn azt tudom
mentségunkre felhozni, hogy a Cherubion
viléga gydkeresen kilénbézik Ynevtdl,
keveredik benne a technika a fantasyval,
igy olyan lehet8ségei is vannak, amik
Yneven nem létezhetnek. Van, aki szereti
az ilyesmit. RGadésul orszégszerte szém-
talan Cherubion-rajongé van. Egyébként
Ynevet nem szdndékozunk elhanyagolni,
készil egy atfogé munka Geoframia ci-
men, de ennek a megjelenését most még
megtippelni sem merem. Forgotten
Realms atlaszt egyenlére nem terveziink,
de ha kiadjuk az. AD&D-t, az elsé vilag,
amivel komolyan foglalkozunk majd, a
Forgotten Realms lesz.

Cseke Jézsef, Lenti

A lapmegrendeléseddel kapcsolatos
problémdakat mér megprébdltuk orvosol-
ni, ha mégsem sikerdlt, Ggy kérlek, jelezd.
A tovébbi témak:

Kérdéseim leginkdbb a STAR WARS-
ra koncentralédnak. Ezzel a dologgal
kapcsolatban minden apré részlet érde-
kel, mar kb. 12 éve. Jelenleg 25 éves
vagyok (ez lehet, hogy meglepd) s na-
gyon szeretném, ha a RUNA éltal:

— Minél t6bb STAR WARS cikk latna
napvilagot!

~ Utdnvéttel lehetne rendelni model-
leket, figurdkat!

— Ezekrél részletes leirasok (méret, ar,
stb.) jelennének meg, Ggy mint a kény-
vekrél!

— A vidéki STAR WARS rajongétébor
is hozzéjuthatna ezen dolgokhoz.

— Adatokat kaphatnéank az 6sszes
vaddsz (s egyéb) gépekrsl)!

Nem taldlom cséppet sem megleps-
nek korodat, I4ttam mar szép szémmal
ndlad sokkal ,idésebb” STAR WARS ra-
jongdkat is. A STAR WARS-szal kapcso-
latos cikkek folyamatosan jénnek majd
a RUNAban, tgy tiz-tizenkét oldal terje-
delemben szémonként. Ennél sokkal
tébbet nem tudunk a téménak éldozni,
hisz vannak olyanok is, akiket az SF nem,
csak a fantasy érdekel. De lesznek eredeti
STAR WARS novellék Timothy Zahn tol-
labdl, és eléfordulhat SW képregény is.
Az utdnvétes Ugyén dolgozunk, hamaro-
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san kényveken kivil figurékat és model-
leket is hirdetink majd, leirdssal és érral
egyetemben. Az (rhajékkal meg minden
szémban foglalkozunk, ezt igérem!

Farkas Eva, Janossomorja

Tisztelt RUNA szerkesztéség!

A levélben néhdny kérdést teszek fel.
Szeretném, ha a mellékelt valaszboriték-
ban adnék meg rd a vélaszt, mivel az
Ugy stirg8s. El8re is készéném. Tehdt a
kérdések:

Bocsdnat, hogy kézbevégok, de némi
apologizéldsnak szikségét érzem. Széval
a levélre mégsem a vélaszboritékban va-
laszolok, és ennek két oka van. 1. A kér-
dések abszolut kézérdekdek, tgy gon-
dolom, mindenki kivancsi a vélaszokra.
2. Ha levélben kildém a vdlaszt sem biz-
tos, hogy hamarabb ér oda, mert megint
lusta voltam, és a nyomddéba adds elétti
este irom a levelezés rovatot. Egyébként
meg tudom, hogy nem illik ilyesmit nekem
ajénlani, de ha lehet, szivesebben marad-
nék a tegezésnél.

1. Melyek azok a kasztok, amelyek-
nek né semmi esetre sem lehet tagja?

Lovag, barbér, paplovag, boszorkdny-
mester, tizvardzslé. Ezek egyike sem lehet
né.

2. Afelsorolt istenek kézGl melyeknek
vannak papnéi? Ranagol, Adron, Krad,
Sogron, Antoh, Darton, Dreina, Noir.

Sogronnak, Kradnak nincsenek, a
tébbinek azonban vannak.

3. Kicsoda Noir? Azt tudom, hogy a
pyarroni pantheon istenndje, az Almok
Orz8je. Hatalménak teriilete az almok,
csalds, jatékok, fogaddsok. De kicsoda
& ezen kiviil2 Erdekelne a papja/papnéie
lefras is, de ezt gondolom nem tudjék
levélben megvélaszolni. Talan egy ké-
s8bbi RUNA szémban esetleg megjelen-
hetne.

Noir az ynevi istenek/istennék legtitok-
zatosabbika. O az intrikék legfébb patré-
nusa is. Elsésorban papndi vannak, de
ez nem kotelezd jellegd, lehet férfi papja
is. A Noir-pap kaszt lefrésa egy késébb
RUNAban biztosan benne lesz a kivanség
szerint. Tovébbi informdciékat a halha-
tatlanrél és szolgéléirél Wayne Chapman
Holdfényember cimd regényében, a Gor-
duin-ciklus befejezé kétetében talélhatnak
majd az érdekl6dék. Egyébként készé-
ném a mdsodik levelet is — a benne fog-
laltok kellemesen érintettek.

Novdak Csandd




A BESTIAK NAGY KONYVE!
DECEMBERBEN VEGRE MEGJELENIK A

gREBESTIARIY

AKARSZ NEHANY IGAZAN
ROSSZ PERCET SZEREZNI
A JATEKOSAIDNAK?

JATEKOSOK FIGYELEM!

Az egyetlen escély a
tulélésre, ha ti jobban
ismeritek a szornyeket,
mint a KM!

BESTIARIUM! A TOKELETES VALASZ!
Ha valaki azt kérdezné, mit szeretnél
Miklulasra vagy Karacsonyra.
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A VEGSO HATAR:

A VALHALLA PAHOLY 1995-0S NAPTARA
BOROS ZOLTAN ES SZIKSZAI GABOR ILLUSZTRACIOIVAL

1000 SZAMOZOTT PELDANY A MUVESZEK ALAIRASAIVAL

MEGRENDELHETED KORLATOZOTT PELDANYSZAMBAN A VALHALLA PAHOLY CIMEN

1088 BUDAPEST, RAKOCZI UT 11. TEL.: 138-0921
~ A NAPTAR ARA 2500 Ft. MEGRENDELHETO LEVELBEN
A VETELAR FELADASAT IGAZOLO CSEKKSZELVENY ELKULDESEVEL,

{



| Segos

MAR VESZPREMBEN IS
varja Ont a

egyedulallé valasztéka!

Hidnyzik egy kedvenc kétete?
Régoéta keresi? It biztosan megtaldlja!

A Valhalla Péholy, Galaktika, Cherubion, Phoenix, Edesviz és még
szamtalan kiadé koteteinek teljes valasztéka. Az Gjak hamarabb,
mint barhol masutt, a régiek csak itt — és mindez egyitt, egy helyen.

Es ez még nem minden!

Antikvar kényvek, magazincok, CD-k, szerepjatékok, szamitégépes
jatékok, fanzinok, és a klubélet legfrissebb hirei.

$CI-Fl+ FANTASY « SZEREPJATEK

Excalibur — Valhalla Paholy Szerepjaték Szakizlet
8200 Veszprém, Rakéczi ut 3. (A bevasarlé udvarban)
Nyitva: hétfétél péntekig 10-18 érdig,
szombaton 10-13 érdig.




